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Un dbnwoso successo a una fnisera sconfìtta? Depende solo da te! 

viaggili nella gelimi « visite mondi ciò ve ^ imp ^sviste 
e assolutamente tino coso normale Sfera r attacco ed 
annienta i'I maieheo Gergale Van Surfbone e i suoi 
scagnozzi sul iota ptcmeio K5jt 

L ultima sfida per lutti quei giocateti ebe ti <w - 7 

sanno veramente fare . Bk 
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TROVERAI LA RIVISTA 

CHE FA per le 

A SOIE L 9.900 

CON Dischetto DA 3 1/2 
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A Si STàTì L£GG.£NDC OUESTf RSGHt SIGNIFICA UNI AVrU'.%A ACQUISTATO 
ìjìj LA RIVISTA. OPPURE CHE LA STATE LEGGENDO A 5CRXC0 MtttBRNALMO. 
. fc Si AVETE ACQUISTATO LA RIVISTI^, fflETE ACCONTI CCTI| 7 ÉÉBCM u 1 
W f\ / CONSUETE 500C' LIRE. *3B<Aff MVLMÙ SttjftSAHNL 55Q0J OH'UM ik 
VOSTRO E D ÈCO LAUTE NON SE rj't ACXOPTG I PI ATII ANr&JfA H 

_ T* ■ t ~jr t ■% m T |% fk. r [V U{ 

SOLITO PREZZO* OPPURE NON L 1 AVITI Wtfj/I PAGATA* 'Obi£S A QUINDI 

’ — a b b ~ 
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^2 C H E VOS t RO AM i 70 < SP CR IAF«j N 0 U « L 0 1 TflNAUi 0 

i'AUMÉNTO BEI RReS^^^KJWA Df 50$UBF MFfKsEMT^ÉQMUH* 
flUE* jjtfpNigjilfNIA DttJ^A SCELTANE È JnATA A àlfi&O VALUTATA E 

JW : ’ * *•* - -V* ,,M * ’ ? ‘ ** mJt f 

CHE HITLNlAMQ. 0 ALMENO CONFIDI Atti, ROSSO *i ON OLIARE ^^M^BlLMENtE CON 

L'INEVITABILE DISAPPUNTO PERlVAKÌf^HuVLH InBBofll UNA SSHtIN* fllCHlWf^CA IN AGGIUNTA AL 


Il primo numero di tgm è uscito ^wfccÉOÓCAIItit Ave ; ». • QkùuM no i q®tidiàni costavano 

- i-JF l. • - — . . -J.. . . . •. ^ 
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AMERICAN REVOLT 121 
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32 DISPDSABlf MERO 81 


f 2 B MAGIC B 


FINTASI EMPÌREI 


Galli'' S 3 


EMIERE MANAGER 2 


MAGIE BOY 


TGM MOVIE 


TAIEKT SCOUT 


Ecco lì voi brevemente 
riassunte, le poche 
informazioni necessarie 
all a piena comprensione 
del metodo da no* 
utilizzato nel giudizio dei 
giochi recensiti. 

All'interno dei box più 
grande troverete un 
esauriente commento del 
recensore sui dati tecnici 
del gioco, mentre nei box 
più piccolo sono evidenziati 
con del te palline I giudizi 
relativi a tre fattori 
fondarnontaJÌ: 

TECNICA, 

GlOCABtLITA' 
e INNOVAZIONE. 

Il pri ìio di questi fattori vi 
dice quanto il computer in 
questione $»a slato 
sfruttato e co me. 
li secondo vi indica invece 
se il gioco in questione sia 
divertente da giocare e 
quanto a lungo vi polirebbe 
tenere impegnati, 

L'ultimo fattore vi dice 
invece quanto questo gioco 
sia innovativo rispetto ai 
suoi preeodessorl 
Un punteggio globale, 
infine (che vana tra II 10 e il 
100%). vi dà un giudizio 
finale complessivo su tutti i 
fattori de* gioco. 


TOP 
SCORO 


w 

stur 

PLRVGR 


Questi sono i due 
bollini di qualità che 
vengono attribuì 11 ai 
giochi più meritevoli. 
Lo Star Pia ver è poi 
quei titoli che 
raggiungono una 
volizione di almeno 

90%. il Top Score 
per quelli invece che 
amvano ai 95%, 
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GlOBOIflE 


Gl GRACULA 


HI li 


Un intuitivo sistema grafico 
a torta viene utilizzato per 
quantificare il valore delie 
ire voci Tecnica. Giocatoli ita 
o Innovazione, 


SAN & MAI 

32 

SPEÉD RACE! 

85 

STAI «All EIE3S 

109 

STRINE SMAI 

fu 

mim 

tia 


Questa è la sezione dedicata al commento 
personale dei recensore che ha curato la 
recensione. In alcuni casi questo può essere 
affiancato da quello di altri redattori del quali 
comparirà la sigla. Il tassello in alto indica invoco 
per quale macchina è stato testato il gioco 


J 


W 


GLOBALE 


Questa è la pagella nasgnlivu presunto.' in ogni 


recensione, che ne evidenzia il ptinteggio oloh.ifo e il 
valore ritolte tre voci Tecnica, Giocabfttà o Innovazioni 
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IH 11 lift 


15 Indicami 
giudizio non 
soddisfoc&r.ie 


é 


2/5 Indica un 
giudizio nel 
completi] 
sufficiente 


3/5 Indicano 
giudizio ìiiscreto 


4/5 indica un 
giudizio molto 
convincente 


5/5 Indica un 

giudizio 

entusiastico 


mm> 


Ista, h rra. fe ìk, Wn, bà, Ha, b*c. h É P ta, t< k blu, èia, bài, 
blu, ìk, bq, ìk, \k t 1^ bfc, blu, tìn, bis, \k t bfe, blu, blu, b'o, ba, 





















Per .intesa:} * wii n 'farla ancori» in 
brr aneti? qufest-b regole- Nel tnwiim 
Spot afa omini ulta battuto eòncktsfcvò, 

recensor = -giu h, ,| ji.- C Brtirna numera 



IH Ai IDA 
PER PC... 

Ci è sialo appena cornili 
calo dagl» Hntadream stea 
si i lavori suda corrvcrsKjfip 
de! (cito ottimo simulatore di 
formula 1 eono già oomlr 
doli, sempie sodo etichetta 
Team 17, naturai mvnk- 


THE SHADLÌW DE YSERBIUS 

Pubblicata della Sierra» è gfA disponibile una versione 
indipendente di quieto “gioco di ruolo telematico'" 
mollo noto negli Siali Unni Si natta In prati; ' • in 
gioco di ruolo alla Éye óf Sha Haholder, tecnica mente 
meno valido, glQcabtlc però In ijiuppO flru/ie - ilio p«iseib» 
Irta di collegarel a una particola rt rata a 

c 


~i r„ 


SSi 




issa se 
sarò mai pos- 
sibile hi .-uri fi- 
rn anche 
dall itoliin? 




DUNBEON 

Per le "ultjaruofòsli- 
r ; ìi " i;,n$ri america- 
na è ancora tempo 
per l' espio razioni:' 
di lugubri sotterra- 
li D'.in-cj sari HaciSs 


nei 


sarà presto dispo- 


niti ite per tutti i 
compatibili, 



i 


LA MINACCIA 
SELLA DEE AM 

OerniS. Il piCCOlO fur- 
beceri ione che affianca 
un sempre grande 
Walter MùUhau nel 
suo ultimo impegno 
cmemmografico» è 
ormai in procinto di 
fare io sua apparizioni' 
sui nostri moniié.r La 
recensione su- pur;' fir- 
mo numero. 















BASKETIAU XID? 

Dopo il buon successo di Soccer Kad sembra che !a 


Krtsahs poeta (uxordnrc un camtuD di sport per un «j 
lai Fonti In cui uscita sembra pregiala per la 


nuovo plaìfonti lu cui uscita cambra prevista per le 
■ prossm* pdmnvefa 



orufl marzo nei 
Qfrrt 


G rupp n Cui lui uh: di Ricerca 
i « 5/16 geujvito 1 994 weeso d Cóntro Civico Bum 
* noito Vii» N. Dan le SA, Geno vii, Il Torneo di Giochi 
Muoio Ghou Ibi adora, - m i inurbi» fnTornwjùrl telài 
naru allò D10 7 ò 4-3 aCi 2 


L 




r NUOVAMENTE IN BUCA 

l_ Evirate la stesso routlno dulia rum più recente simulazione 

t acitane a (International Golf Chatlenge), è i 
Ocoan. anche questo Ryder Cup, Disponibile per PC e Amiga 
nel mese di Gpnn.n . 


lf“ 

I BlJscnc 


EDUCATIVAMENTE SIERRA 


in armo, sempru dulìa 


Uscito in questi giorni II primo tilde della nuova collana espressamente indiriz^eia ai più piccini 
tratta di una sorta di fumetto parimente late', itiwn con prtjtnqi misti due teneri dinosauri. 


n 

ini. Sii 
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STRIKER 

lo 5 


Non c era lo spailo per la 
recensione. ma e disponi' 
bile fa conversione pw PC. 
nel complesso valida, dèi 
simulatore calcistico firmato 
ftago. Nel frattempo è stato 
grò annunciato it seguito ulti 
Grate. cbfi uscirà in concomi 
tanza con jJ prQi*(imo fr^ondiy 
le americano 


n 

ì 


IR EXTREMIS 

in difeso dt Lina ber- 
li p«u stfccosa anuenpa- 

É fiórn: ecco una pri- 

rnt&fima fatò del 

e ut rasissimo 




TOP GAMIE MADRINE 

Ulama ebn-i'ita del 1 393 Nei «titemn MS-DOS 
■ ■ rnia * hiHf . k p -h ry iÉMM n ]<>—::* 
lungo anno hhw Etali Formuia One fete 5 
1 i-n- io- in ■ r-rin prv svariati Tfiii), X Win 5 e 
Strm Commontei Dfly Of Tornarsi è damii 
que impoe'r e orn turar* Fisse & 

prima pasretara 

Per Amifli '-vec* dàiartW «Matita afe con® 
..*:cinfl di S'.jier Frog iie* tsasr, T7. arott'mc 
N Mato a n i , - d Tunr.it- 3 * al oxaJtìÈm ®s&o ^ 

f della tnnyljnEanl ^[ciniche. Tlfisd» te|F 
«ww*, Ipcco pii statar in «wnjto n* sfitjgnt- 
b * : ttrsrfi tierza cLtìhfe ForffcùaOfle 

GF che nra vk. ora ferirei a cmpSì - ai po' i 
wxk&s Veri m Hifidid a ■sjjire J so» 
j Eronlo Con Wy C*r 

CcJitinuàla affnpqtw* ? ostare né B3S Ul'MQ 
IMPtRQ «te 02 58339002 pad* -5 - «sfefe 
mtruano , G« e buon Teo-Amo da 
Tiftw Mnf JT 


APACHE 

Incluso fri omaggio, eriche se in tiratura limitata, all interno 
dette confezioni' di Alien Ereed 11 e Body Blows Gateotic, 
Apache è uno d.1 quei titaluccF che ai fa apprezzare fin dalle 
pnme partite per l'incredibile g Eocahl.lt tà. A cavai donato. 


1 


1 


NOCCIOLINE DALLA OCEAN 

IftiZialmonto pievi sto par Li solo SuporN Ini andò, Mr Nutz è 
invece in arrivo ancha por Amiga , Por chi non io capesse, ai 
tratta de un ■Jmpauoo ptottorm che vede come p/pàgonìsta 

un paffuto scoliiUtìkJ, La recensione Finale non dovrebbe I 

dva di molto. 




r 

i Pceh 


ARCHON ULTRA 


Pochi di voi probabitmenie sì ncordte ranno eh 

Archoo. eppure 


Dì tutti 1 simulatori di volo chr mai vi capite 

ranno tra le mani questo poto? Elbe èssere 

tranqi ili lanieri Et? il più 
Strano Qrifjlnarui- 
nnentn rnfìliiitrto a 
oso esckisivo della 
Marina Bntaririica. 
ginn ila Cnel limiti del 
possibili l' alter rag 
alo di un elicottero 
Mirile nu una por 
tabrel Tulio qui 
davvero, 



1 

1 


6 sidio un 
grande succes 
sa per Com- 

mùdairf- 64 
lami anni 
addietro VE 
infùnrraamo che 
ne è in arrivo 
una nuova ver 
Siene riveduta 
e potenziala 


fc 


M$-D0S 

* Poti*-*- rapaste 
P'wcùrrtuuie 

1 Dily & Tufttoàto 

2 Formula One Grand Prò 
Jfl-Vtflra 

4:StnkflCofflrrHiHfeir 

SSyndcnte 

I Flashbat V 
Mndrtno Jonrs IV 
SiUlUma Undecworld II 

Et Mtinlìov telami II 
1 0 SioilClb'ci Sr-SCcr 

II Alone è» ihe Divi 
12:Uljnvi VII parte ì 

1 3 Duna II 

14 Parate 0f Fmì-ì II 

1 5 Lammififlfi 2 
1 $ ALTRO' 

AMIGA 

* Fragri rapoflM 

PiHCeriltóllD 

1 Svpw frpg 

2 PmteH Famesles 

3 Fonrtuils One Grtftd Ptw 

4 F,gihb vk 
^Synécslt 
tì Goii' 

T Tumori 3 
9 fVo#ect-X 
9 Dir* I 
IDI 
%|] 

m&wz 

130-n^lS'J^* 
t* Letrenfijs 2 
E&CMwt&trii 
IlAaorvereed 
i? FtT Chahnge 
IIVtKk» 

mcwrW 
Jl altro 


Gcru<pK>D0 
5*T*bfe Soccer 


13.3 % 
113% 
10 .C % 
e.a^v 

7.9 ( .n 

. s:a% 
5.0 % 
4 . 9 % 
; 4.9% 

4.9 % 
45% 

4.3 % 
3.7% 
U% 
22 % 
12 % 


15.5% 
9.3 % 
9.0% 
U\ 
5.5 % 
59% 
5 .: . 
- 15 % 
4 5 

31 % 

3.1 * 

31 % 

: 3X% 

a 5 •. 
1%% 

t.9% 

1 4 % 
09% 
03 S 
67% 







OUii-KSH IT: I JOYSTICK 
PER TUTTI I BUSTI... 

idei; dal 4dnogopatq.r ^a)iiH7 Ln vriBtra tastiera miùId a perii*-; n cr ei n 
lt'*.v-iir,i aitrite al'-s man; a furia di pmetihere WS II? Enne, oliar • il 
j.jRrit- 1 ttaf «ette Es par vai . Abbiamo provala & modèHi ilivftisi rt Jr>y 
sìidt per cflrtrvf yn penoramg dettagliato per ' vosln hjiun (il natala menni 

bal.&rqiiistj 

fari ia'-o oh pvj mastodontici. 

Awotfr E h quofc cne assonnala a un volani t* con un giroscopio a 1 pollo 
iU -in. lo abbiamo prosato ffl^urataménte ccr, vari eimuietorv » voto 
iFltght Sin» vlafiy 5. Fakan. 3 e A32C Airbiis) r vi assicuro r 'st> rr- viie b 
r.i iiij Ftrjcna eaìnn risiile cerne » wra clocte preRwtr? sug aera «vi 
è molte- Daeprec e s&stote 

!n»r -j L -r 5: Ù |Éftro gigantesco! sp4efid»do e precisiasimo :*i 910 
chi tip/j X Wmg, Formula On? GP e a> afln ete rrchjfid&no iinr- 


■ 


rfc -2- v y. vii. Ir più c’è anche :* «poririiino % ptestte* ■..!■ pgl 
sanse ri- fuoco pn- I pollice che si apre corr-e sulla tincte % 

Tifino &v 'iicutù 

Wàm.:v E i! L'iass'cc le cestosa) fOystid' ir?, utanif *- 

■• J-^ T-ÌC ': Sc.-y-^k ■’ m*p-- - : •'. 

■ /‘&oì presca:'-. p»ec*:- Fimx*«à ber» san « 
faaaàtetipesabits à ritaovitsfe è mote ere -ppèaimtrio lo 

■fidt^certiO 

Raóner 5. attimo, ^produce lodeLmenle i joystick proventi $u 
f *?. da bar and» ss »"?« pmeanto > la$t. u wisrar: 

Li Hit. 

5«a^-gh.fy I Jtoypas de.e ctj» h s.a>è . wamerrif 

Tf^c-r? na eoo ledore 

5 ' d ' .•'••• ire: i^sMafile ofiet* c?nr eMpuive 1 '.Vi- :• 
5 ì catse* e dtìq Etne® awte SottfnfiiEasler. 1 ' AdUb compito io 
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ULTIMO IMPEHD 

02-55303002 

Purtroppo anche questo 
meno efabnsmo dovuto .npàft 
1 1 ce r n te spazio dridicalo al 
noelro BBS Ultimo Impero, 
ma non disperate poiché le 
ravEtà continuai <] nno ad 
alile biro 1 vo^1rl collegamem 
tl 

A quosio pi-oposilo vi ricor- 
diamo U li r 0 c- Messaggi 
dedicalo u TGM I5 l'area 
Tfltem Seoul che vi servirà 
per Inviar* i vo&iri program- 
mi 

Buan Natale e felice anno 
nuovo a tutti! 

P S Errata corrlgFi - nello 
scorso mimerò el siamo cJa- 
tnoror-amente dimeni' c ali d* 
ringimz ara ur- nostro gaande 
amicc. Andrea NardelEa alias 
T&mmy Mie, tappei dalla 
Sony Music chu durante 

I Llhmo Smou ci La dettalo 
con una sua pedormance.- 
C«o Andreff... 

MassumiE^ifto 'Tuono' 
editarti 
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l)M> mrWWlIClLA 

ciK 1UB1 *um 
„ : 1 JMfT -Mito 


3HTI 


L'ATTESA CONVERSIONE PER COMPUTER DEL 
POPOLARISSIMO GIOCO DA BAR! IN UN FUTURO 
POI NON COSI' LONTANO, ALL’INSEGNA DI UNA 
LOTTA FURIOSA FRA UOMINI E MACCHINE. SI 
SCATENA LA FORZA DI UN DEVASTANTE T-l 01. 


AMIGA • PC 


r“ ì 


SU FIOR1NA 161. UNI 
PENITENZIARIO IN UN : 
NAUFRAGA IL SOTTO! 
SBARCA, PERO'. ANO 
SIMILE AGLI ALIENI CT 
TO IN PASSATO. E IL C 


AMIGA 


■ 1 9B3 Acclami fc ritorta impani Ito 
All rights fi? serve d. 
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seems to go right 


^ -SlT» 


* 






i 




T? * • 

1 •' L 










Lose is a four letter word 


uh imi n 




1 


.r» 


SQUALLIDO PIANETA 
LTRO SISTEMA SOLARE. 
F1C1ALE R1PLEY. CON LEI 
: LN'AI TRA CREATURA 
AV EVA GIÀ' COMBATTO- 
ELIO HA INIZIO! 


ASSOLUTAMENTE DA NON PERDERE 
IL N° i DEI C01N-0P! 

SFIDE ALL'ULTIMO COLPO. GRANDE TENSIONE. 
INCREDIBILE REALISMO. SCEGLI IL TUO CAMPIO- 
NE E FINISCI 1 TUOI AVVERSARI! 

AMIGA # PC 


ITALIANO 






\ 
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WestwoocS 


\ t ura di Max KEyiHAUd 


Las Vegas, ridente cittadina cresciuta 
nel mezzo del deserto del Molta ve a 
poche ore dalla splendente California, 
nota in tutto il mondo per le sue luci, 
i suoi casinò, la sua sfrenata vita 
notturna e, da qualche anno, per t 
essere la città natale di uno dei j»iò 
accreditati gruppi di sviluppatori 
software dèi mondo... 


catj del finterà stagiona un nuovo 
e grandissimo successo interna* 
zjonaJe. Arriviamo così all'estate 
appena trascorsa, che ha visto 
fusata di un nuovo capolavoro: 
Lands Of Lbre. capace di assicura* 
rei tutto quei fascino ed interesse 
che H "vero Eye Of The BehoL- 
der Hi. quelli.-, pubblicata dalia SS!, 
non era "he un minima parte riu- 
scite rs garantire.,. 

E adesso che abbiamo passato m 
rassegna fa tappe più importanti 
della stona degli' Westwood. non 


Nata nello* ai fontano 1985, la 
Westwoad ha avuto la sua prima sede all'alterno 
del garage del brillante Louis Cudù, tofontfatora 
della società assieme al geniale Brett. W Spérry. 

I loro primi incarichi sono stati prevalentemente 
conversioni da un formato iH'aHrov conversioni 
che hanno permesso Joc 0 di farsi una certa rama, 
di raggranellare i primi fondu di trasferirsi 
dall'afoso garage in uffici veri e propri r; d arruola* 
re i primi grafici e programmatori di supporti, 
nasceva cosi ta Westwood Associates 

Negli anni successivi la neonata compagnia ha 
favo rato per alcune delie più die orate- etichette 
del software mondiale: Electronic Arts, Tengen, 
Strategie Simulations (SSi), Infocom, Ac co la de, 
Acùvision . Realizzando successi quali Bai tic tedi 
Ifill, Drago n Strlke, Mars Saga. 

Circuiti Edge f Warriors of 
che Eternai Sun e I piu ri deco- 
rali £ye Of The Beholder Ifill 

II passaggio successivo della 
sua già gloriosa storti è datalo 
199 1 , quando nascono ufficial- 
mente gii Westwo-od Stuchos, 
in seguito alla firma del con- 
tratto di distribuzione in 
esclusiva dei prodotti affidata 
alla Virgin Games. 

Il pnmo titolo a vedere la luce 
da questa azzeccatisi ima 
sinergia è stato l'episodio 
d'esordio per una nuova colla- 
na di avventure grafiche chea* 
mata Fable fi Flends: The 
Legend Of Kyrandia, uscito 
all'Agosto del 1992 e impo- 
stosi all'attenzione del grande 
pubblico come uno dei pro- 
dotti di spicco delììntcra pro- 
duzione mondiale, Nd dicem- 
bre delio nesso anno è staso 
Invece lanciato sul mercato 
Dune IL probabilmente uno 
dei titoli più accattivanti e gio- 


Vi chiedeva!» come 
gii uffici della 
Weetwood? B««h. eccoli-. 


Fole di gruppo 
per gilé autori di 
i and* Of Lw* 


ci rimane che mettere da parte cotanto trascorso 
per occuparti, all'Interno di queste quattro pagi- 
ne, di quello che il futuro più o mono prossimo 
saprà ri serba rei 

Partiamo dunque da un prodotto che troverete 
sicuramente recensito sul prossimo numero, il 
secondo episodio della collana Fabio fi Fi end s: 
Hand Of pàté (.'avventura e ormai finita, e già In 
vendita negli States, dai moménto però che in 
Europa non verrà distribuito prima del mese di 
Gennaio abbiamo deciso di spostare la recensione 
sul prossimo numero* nonostante avessimo già fra 
lu mani una beta-verslon completa del gioco, 
Visto che di Hand Of Fate ce ne siamo già occu- 
pati in modo abbastanza esauriente sul numero di 
Ottobri), vi rimando n ale preview per ulteriori 

informaziont limitan- 
domi nella circostanza 
alfa pubfc '-.ac o:- ' di 
qualche ulteriore 
scherm ri ri . tangib e 
testimonianza della 
qualità di un ri realizza - 
ztone che vi arneipo 
fin d'ora di grandiosi- 


ilo ai gruppo per gii 
itoci «M Land* Óf Lwe 
> Rom 


&~ 4 k • L f W 

y 


v. g| 

V*' * ^ V i 



ì 

_ ,j|* " VX J- - IrV » -mth ■* 

M ri 






\ 


• Ecco a voi 


da un semplice ibbetzo *u carta i» affiva «U» ne fermala definitiva 


! non 
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mo li vello. 

Nei primi mesi dei prossimo anno e invece previ' 
sto il lanci» del secondo titolo per CO-Rom, Fa 
conversione! digitale delio splendido Land* Or 
lore, Le principali migliorie apportale riguardano 
naturai m ente il sonoro* che presenterà un parlato 
digitalizzato d'assoluto riguardo. Alla Westwood 
hanno infatti affidato il doppiaggio dei vari perso* 






naggi ad attori professionisti, e il solo fatto che la 
voce della perfida Scoda sarà quella di Angelica 
Houston, fa Mortida di Addams Family, dovrebbe 
dirvi già tutto sull'Impegno profuso nella realizza* 
zione 

Torniamo quindi un istante alfa serie di Fable & 
Fltnds pei annunciarvi, a puro titolo informativo, 
• : i .• ■ si tra tza di progetti a lungo temiine che 

" ’ * ■ i vod l’anno la luce prima della fine del prossi- 
mo anno, di due nuovi capitoli che potrebbero 
aggiungerli a Ky randa e Hand Of Fate. Il primo 
dovrebbe essere un terzo episodio ambientato 
nel mondo di Kyrandia, il secondo un'avventura la 
ì collocazione è ancora da stabilirsi potrebbe 
cura darsi a sfondo spaziale, o comunque 
futuristica, dovremmo sapere qualche cosa di più 

preciso durante il prossi- 
mo CES di Las Vegas di 
Gennaio (del quale u 
occuperemo quindi sul 
numero di Febbraio). 

Sospendendo un attimo Fa 
trattazione dei nuovi pro- 
getti attualmente in lavora* 
rione, che comunque 
riprenderemo urta volta 
voltata la pagina, permet- 
tetemi un paio di conside- 
razioni ds carattere gene- 


rale relativo agii Westwp od. 

Uina delle cose che mi ha minormente colpita 
del loro modo di lavorare è stata S incredibile 
liberta di cui gode ciascun artista In funzione alfa 
propria amanita e ''prestigio " ognuno possiede il 
proprio ufficio, piu o miino spazioso e ben arre- 
daig, ma all'Interno di questo personalissimo 
■spazio abitativo ", sembra esistere una totale 
autonomia, seppure periettamente integrata con 
quelli? che sono le esigenze finali. Araci e Louis, 
dal canto ^gro. non -sembrano essere rispettiva- 
mente presidente e vicepresidente della società, 
quanto invece semplici co ordinatori del l'intera 
attica E come se a comporre Fa VYestwoorf fos- 
sero tante cellule organicamente col legate fra 
loro, ognuni con la capacita di operare all'interno 
di quelle che sono le sue i ■ impotenze, sempre al 
meglio delle proprie potenzialità Stimolante e 
■i gratificante, sono questi ì 

primi due aggettivi che mi 
vengono in mente ripensan- 
do a questa mii seconda 
visita agli uffici della 
Wejtwood. e non t’è quin- 
di da stupirsi di come ogni 
prodotto rappresenti nel 
suo piccolo un semplice 
capolavoro, non vedo come 

potrebbe «sere altrimenti ,. 











ì 


• • • • • 
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Westwood 


AMES 


Ripartiamo con le novità occupandoci di un pro- 
getto che. visto l'incredibile sene di appressamen- 
ti riscossi da Dune il (in assoluto uno dei giochi 
piu gettonati qui in redazione quest'anno), non 
potrà non riscaldare gli animi dei videogiocatorv dii 
mezzo mondo. Il mdo e per il momento Com- 
mand & Cornar, anche se ho tutta Timprewione 
che questa sia destinata a degnine la sigla il riferì - 
mento per una prossima collana di giochi strategi- 
ci, un pò come Fable & Rends per le avventure 
grafiche. 

Essendo però || lavoro ancora agli imi», e in piena 











Como urè it "seguito" di Duo* II? Bah, 
«eco due powibdi configurali orti... 


Tre immagini tratto da 
rp-ettacoiore animazione di nteimeag 


fase di sperimentazione, non posso in alcun modo 
sbilanciarmi "n commenti che non siano quelli ine- 
renti alle foto thè pubblichiamo. La cosa sicura e 
che ci saranno almeno una venttna di SENSAZIO- 
NALI animazioni in rendering, a svolgere la 
zione di collante fra una missione e l'altra 
craft ritratto in una delle foto ne è un 


ne occu- 
pa è un vero 
mago, capace di 
tirare fuori del model 
assolutamente strepitosi da 
semplici cataloghi di mezzi guerra quali carri 
armaci, aeroplani, cingolati Per permettere una 
simile mole di grafica il gioco dovrebbe essere 
infatti disponibile prima per CD-Rom e ni seguito 


su floppy, rn una versione rt attirai - 
mente limitata da un punto è vista 
visivo. Per quanto nguarda invece 
la struttura vera e propria, è tutto 
ancora da stabilirsi, ci sano state 
delle prove, ma come 
detto in precedenza ampia- 
mente sperimentali. Sembra 
comunque che r ' ù "*“- 
ne" sari lo ites^ 
Dune II, seppur con 
opportune modifi- 


carne la nuova grafi 
adattarvi lo scopriremo, forse, 
solo nel corso della prossima visi- 
ta agli Westwood! prevista (incro- 
ciando le dita) per gennaio 
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ANIMAZIONI 
IT AMORI: 


la dì simite qualità (reali* zita su Amiga 4000. l'unica macchina 
scorgere all'inferno del vari uffici), Quale possa essere la compzitj' 
bilità d| dodici megn di animai ione con un gioco è ancora presto 
per saperlo, ma gti Weirweod guardano al futuro, c li CD è Là ad 
attende re L. 

Per LI momento questo è tutto qutllo che posso dirvi, ma state 
pure certi che riprenderemo il discorso sui prossimi numeri.,. 


Due foto non possono 
certo rendere onore 
all Incredibile impacco 
visivo di un' ani muta- 
ne come quella che ho 
avuto modo di vedere,, 
ma e comunque affa- 
scinante come da un 
semplice disegno (fra 
faterò splendido) si sla 
arrivati a una sequen- 
Commodore che ho potuto 


Arriviamo cobL al ceno "genere" tip tea mente 
Wottwood, quella dei B e Polder. . Anche in que- 
sto caso le notine sono veramente risicate, si 
tratta di programmi dio diffìcilmente vedranno La 
luce prima del *95 e quello che possiamo 


l u 


in m 


Ecco dut primissime tmitin^inè di Virtual 


Lande, non pena-ai* pero di poterci giocare 
troppo tn frotte , siaìtiù appena «4)11 |nm... 


■c* 

• ■* 



* Potrebbe sembrare puramente retorico, ma ritengo doveroso rivolgere un enorme ringrai lamento a 
Danielle Woodyitt t tutta |a Virgin Games per l'invito a visitare alla fine del mese dì Ottobre gli uffici della 
Westwood, Andrea Mirtini e il sottoscritto, assieme a due giornalisti spagnoli, uno francese (troppo simpati- 
co), e un branco più o meno assortito di inglesi, damo staci fortunati protagonisti di cinque giorni assoluta- 
mente indimenticabile viaggio in Business Clan, escursione rn aereo suE Gran Canyon, giro in limousine per 
Beverly Hìtls, alberghi supcrfgsso, ristoranti giapponesi, marocchini, medito vali, spettacoli diversi tutte le 
sere,.., senta contare la possibilità di potermi dedicare anima e corpo ai Black Jack, Vi dico solo che ho 
superato ogni record con undici or e consecutive di gioco (dalle undici alle dieci dei mattino), saltando inte- 
ramente l'ultima notte di sonno (almeno non ho avuto problemi di fuso al rientro In Italia!)... Com'è anda- 
ta? Beh, diciamo che qualche cartolina è partita senta francobollo, ma è fiato grande lo stesso.,. 

Dura La vita del redattore, eh?.,. Cosa posso aggiungere? Lo dite voi o lo dico Lo? Ok, lo dico io: "Che culo! 


mostrarvi sono seta alcuna primissime 
immagini di prova. Sembra comunque 
appurato che ci sarà un seguito per 
Land* Of Loro, con H medesimo siste- 
mi ‘'rotai; anale 1 ' a 90 gradi, anche se 
con grafici probabilmente render ra- 
ta. e un misterioso 
Virtual landa che 
invece dovrebbe 
presentare un 
motore tri dimensionate 
simile a quello di 
Underwerid Di que- 
sti due progetti è 
Stato possibile ammi- 
ra rs qualche scher- 
mala. che puntual- 
mente pubblichiamo, e una demo prelimi- 
nare di movimento all'interno di un 
ambiente chiuso con tigrotto allegato a 
fronteggiarvi, tutto ancora molto preca- 
rio. ma già discrétamente impressionante 


Un p*io di 
''aimpattcr metstrt. 
realizzati su 
Sìltc chi Graphics, 
eh* dovrebbero 
turbare r«stst«n 2 n 
dei protagonista 
del seguito di 
Lands Of Loro». 
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AI PRIMI 10... 



t£ STRAORDINARIE PERIPEZIE DI 
UN RAGAZZINO SONNAMBULO, 
AL QUALE UN FEDELISSIMO 
CAGNOLINO E' IMPEGNATO A 
RISPARMIARE UN'INTERMINABILE 
SERIE DI GUAI. 


DUE DIVERTENTISSIMI EPISODI 
DELIE PERIPEZÌE DEGÙ HUMAN5, 
i CAVERNICOLI INTERPRETI DELLA 
PIU' COMICA RICOSTRUZIONE 
DEH' EVOLUZIONE UMANA! 


IN ITALIANO! 



THE HUMANS I + Il 



LE MIRABOLANTI AVVENTURE DI 
ROBOCOD, IL PIU' FAMOSO 
AGENTE SEGRETO, META' PESCE 
E META' MACCHINA, DELLA 
STORIA DEI VIDEOGKXH 



SIMULAZIONE DI GUIDA. A 
DISPOSIZIONE L'INTERA 
RACCOLTA DEI GIOCHI 
LEGATI A11A LOTUS, UNA 
FRA LE PIU' VELOCI E 
FIAMMANTI AUTOMOBILI 
DA COMPETIZIONE! 




SEMPUCEMENTE UNO DEI PIU' 
ACCLAMATI GIOCHI DI CALCIO 
DI TUm I TEMPI! 



ISPIRATO ALL'OMONIMO 
F1M CAMPIONE D'NCASS) 
REALIZZATO DA SPlELBaG. 
DOPO 65 MILIONI DI ANNI, 
PER LA PRIMA VOLTA 
INSIEME, L'UOMO E IL 


NEI PANNI DI ZOO, LA PKJ 1 
IMPAVIDA DELIE FORMICHE 
NINJA, DEVI ESPLORARE 
UNA SERIE DI MONDI, 
SBARAZZANDOTI DI UN 
NUMERO INIMMAGINABILE 
DI OSTACOLI, 





ISPIRATO AD UNO DEI FILM 
PIU 1 ATTESI DELIA STAGIONE 
CINEMATOGRAFICA, 
PROPONE LE AVVENTURE DI 
UN GRUPPO DI RAGAZZI, VERI 
E PROPRI MAESTRI NELLE 
TECNICHE NINJA. 
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INSIEME OTTO DIFFERENTI 
SPEdAUTA' INVERNALI. IRA CUI: 
LA DISCESA UBERA, LO SLALOM 
GIGANTE, Il BOB E IL 
PATTINAGGIO DI VELOCITA'. 


IN ESCLUSIVA DA: 









rimi i man m ma kmimmii hai mimi ivi numi imi 



" UN GRANDE GIOCO: NON 
CI SONO ALTRE PAROLE PER 
DEFINIRE QUEST' ALTRO HIT 
DELLA FACTOR S ", 

K VOTO 910 

( " K ■ OTTO#*! | 

XSS&’SSS? 

COHTURWCA^ ^ ’ 

92*/* ° «" " °V A °* Rt 1 

w *nuali in oliano 

AMIGA 
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(...) l' VELOCE, FRENETICO, INTENSO *. 
(...) IL CONSÌGLIO " NON FATEVEbO SFUGGIRE 
VALE SOPRATTUTTO PER CHI AMA I GIOCHI 
DAL RITMO ESAGERATO ". 

(91%** TOM " OTTOBRE ) 
MANUALE IN ITALIANO 
AMIGA I MIRA 
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E' proprio vero che "a 
volte ritornano": ecco a m 
voi II fantasma di | 

Win ter Games... 


t 



medesimo; il giocatore dovrà affrontare una sene 
di eventi sportivi legato a una sui bandiera, e por- 
tare cosi la propria nazione alla conquista 
dcllambitissimo titolo di campione generale dei 
giochi 

Precisiamo quindi subito Cóme le discipline previ- 
ste dnJ gioco siano in totale 14, anche se suddivise 


discipline olimpiche, ti sia la possibilità, che podio 
possa colorarsi di azzurro e nel rivolgere tutti i 
nostri auguri ai prodi atleti tricolori chiudiamo 
questa introduzione e passiamo al gioco... 


Norvegia, 1 99-4 In questo paese dal 
dima molto freddo e dalie ragazze un po' meno, 
almeno stando a un'antica leggenda molto in voga 
tra i playboy da spiaggia che si tramanda di gene- 
razione in generazione, si terrà molto presto la 
diciassettesima edizione delle Olimpiadi Invpr v 
Riuscirà il nostro benemerito ÀI bertone natio naie 
a fregiarsi nuovamente di prestigiosi allori olimpi 
ti, a sei anni di distanza dall’incredibile accopp ata 
aurea sia lom/gj gante di Calgary e a sole due sta- 
gioni dalla vittoria net gigante e Cargemo nello 
speciale di AlbertvIUe? O sarà invece la nostra 
Deborah Compagnoni a imporsi agb occhi di 
mezzo mondo come possibile ‘vedette’' della 
manifestazione?... Bah, saremo a vedere, l'impor- 
tarne è che nello sci alpino, ai pari efr tutte le altre 



Partiamo subito con una precisazione sulla sua 
data di uscita, nei due formati Amiga è PC (a cui 
si riferiscono le foto), che dovrebbe avvenire 
d unirne il mese di Gennaio o poto oltre, in ogni 
caso prima della cerimonia inaugurale dei giochi, 
come del resto prevedibile. 

Come dicevo poi nel cappello introduttivo, ci tro- 
viamo dì fronte a un diretto discenderne di quello 
che fu uno dei veri e indimenticati capolavori della 
Epyx Winter Games Infatti il cliché e sempre il 
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hi sei "categorie" principi III: sci alpina, biathlon, 
bob, pattinaggio^ slittino e salta con gli sci. Qualo- 
ra andiate particolarmente di fretta» non È 
comunque necessario affrontarle tutte, il fioco 
prevede infatti un'opzione per locare una sona 
di 'Olimpiadi Ridotte", ovvero una selezione limi- 
tata di gare a scelta dell'udente, che però non pre- 
vede cerimonie di apertura O di chiusura {come 
invece succede nella versione completa), oltre 
naturalmente alla possibilità di semplice allena- 
mento che si rive Feti particolarmente utile nel 
prepararvi adeguatamente a polveri zzare tutti 1 
record,,, 

Come gii accennato, ogni giocatore può scegliere 
quale stato rappresentare (da una rosa di sedici), 

Plas m a & 

f te di difficolti tra I ini disponibili: club, na donai b 

oly-mpic. 

Da segnalare anche come alcune gare prevedano 
l'impegno contemporaneo di due giocatori alla 
voltai anche se la maggior parte rimarmene singo- 


Avendo poi potuto visionare in una videocassetta 
alcuni spezzoni di gioco, anche se tratti dalla ver- 
sione fiegadrive. procediamo a una veloce rasse- 
gna di quanto presentato- Si parte con lo slalom: il 
giocatore è visto da dietro & la visual é prospet- 
tica, esattamente come in un gioco automobilisti- 
co alla Out Run. Solo che qui dovrete fare atten- 
zione a tre cose: agli alberi, alle bandierine da 
inforcare, e a non scivolare. Si prosegue con il tiro 
al bersagiio, il giocatone tiene in mano il fucile e 
un cerchietto in basso a sinistra mostra la visuale 
dal mirino ottico, a quanto pare a voi non resta 
altro da fare che tenere bene l'arma e fare fuoco 
al momento giusto. Notevole anche l'evento suc- 
cessivo: lo Sky Jumpi Qui dovrete calibrare bene 


Jone [ 


Ha 


per ™ 




1 


JL 


capitómbolo. 

lavoro più impressionante: a vedere io schermo 
muoversi, sembra di giocare a Virtua Rating. Se la 
velocità del gioco è effettivamente quella del 
demo-video, sarà certamente una delie sezioni piu 
diyertenti dell'intero gioco. Non male poi la gara 


n 

\é 



Le versioni di Winter Olymprc* non saranno solamente 
tre (Amiga, PC, PC CD-ROM), bensì quattro: la versio- 
ne CD sarà infatti disponibile in due formati diversi: a 
velocità normale con grafica in bassa risoluzione, e a 
doppia velocità in alta risoluzione. Entrambi ì CD 
disporranno comunque di ben 40 minuti di documenta- 
zione fotografica e parlato in otto lingue, con la possibi- 
lità dì visualizzare sottotitoli L'argomento sarà natu- 
ralmente a carattere sportivo e comprenderà cenni 
sulla storia delle Olimpiadi Invernali, sui campioni del 
passato, sulle regole 4e« giochi e troverete persino un 
breve "atlante turistico'' sulla Norvegia e su Ulta ha ni- 
ni er in particolare. 


di pattinaggio viltà dall alto, ma bisogna 
ammettere che dopo aver visto la pre- 
cedente disciplina non fa. certo la stessa 
impressione, immagini conclusive dedi- 
cate ai faccioni delie due simpatiche 
mascotte dei giochi invernali dì Ljllebam- 
mer, Knstin e Hakon. che sono stati 
naturalmente inclusi anche od gioco. 

La speranza e quindi che questo Winter 
Olynpics detta US GOLD non deluda le 
aspettative è infatti dai tempi di Winter 
Games (C64) che non gioco più nulla di 
invernale che soddisfi realmente i miei 
gusti di giocatore poliedrico (mi piace 


LIUEMAMMER *94 

Amministrare un evento sportivo come le 
Olimpiadi Invernali non è certo facile: ci sono 
migliaia di variabili da gestire, di spese da 
affrontare, dì contratti da firmare e di beghe 
kgatì da chiarire, ma è altresì indubbio che la 
risonanza mondiale di una sìmile manifestazio- 
ne sia paragonabile alla sola edizione estiva dei 
Giochi Olimpici e ai Mondiali di Calcio. Proprio 
per questo la US GOLD non si è certo fatta 
scappare la ghiotta {e costosa) occasione di prò- 
grammare l'unico videogioco "ufFiciale" su LiU 
lehammer Itti. 

Ecco a voi qualche informazione al riguardo: i 
Giochi inizieranno alle ore 13 del 12 Febbraio 
94, e dureranno là giorni. Lungo questo perio- 



do di tempo, scenderanno in pista più di 1800 
atleti per difendere 1 colori di ben 60 nazioni, a 
contendersi il titolo dì migliore sul campo in un 
totale dì SS discipline appartenenti a 12 sport 
differenti. GII spettatori paganti sono stati sti- 
mati intorno al milione e mezzo, vale a dire un 
terzo della popolazione totale della Norvegia 
(ma naturalmente la grandissima parte dì que- 
sti saranno stranieri, eh* certamente affluiran- 
no da mezzo mondo). Sono stati predisposti un 
gran numero dì treni speciali per spostare 
attraverso i StìKm quadrati del comprensorio 
olìmpico ben 5000 passeggeri ogni ora. mentre 
reparti scelti della polizia e del l'esercito norve- 
gese presteranno la massima attenzione, affin- 
ché non accada nessun incidente spiacévole 
durante la m ari ita stazione , 

Per poi assicurare la piò tempestiva informali o- 
r>e sulle gare ai due miliardi di possibili poten- 
ziali spettatori, è stata messa in piedi una gigan- 
tesca struttura per le telecomunicazioni, con 
piu di I 1000 poli dì connessione per TV via cavo 
e 14000 centraline! telefoniche ancora da instal- 
laci- Solo la Maturile ente CHS ha preventivato 
1 20 or# complessi ve di trasmissione a carattere 
sportivo, spendendo un totale di 100 milioni di 
dollari per aggiudicarsene i diritti! Votate anco- 
ra qualche curiosità? Rene, la vendita comples- 
siva di Hot Dog durante le due settimane 
abbondanti di gare è stimata attorno al milione 
di pezzi, mentre per alcuna competizioni sono 
pervenute richieste d 'acquisto di tinteti per un 
ammontare superiore al milione, per un totale 
di I 500C putti 1 di* oom bili 


qualunque cosa, purché ci sia dentro ddPazkme). 
ed è davvero con grande Curiosità che aspetterò 
Ei versione definitiva del gioca, se non altro per 
affrontare in prima persona la disciplina dei Bob. 
li mia preferita. Fine della preview, beccatevi qual- 
che ulteriore nounuola sulle olimpiadi nel box 
dedicata 

Paolo Bener 
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pompiano queste 
pagine con un 

sufi' ultima, prossima. 


fatica di |» rossi ma 
pubblicazione Mirage 


Rise of thè Robots, uno di 
quel giochi strapieni di 
ambizioni come piacciono 
tanto al nostro 
caporedattore. 


Cominciamo subito a raffreddare gli 
animi: sicuramente vi sarete s tragasa ti alla soU 
vista delle foto e non avrete resistito alla tentazio- 
ne di esaminarle col microscopio. Calma, ragazzi, 
calma: al giorno d’oggi sono capaci tutti {purché 
armati di una enorme dose di pazienza) dì fare 
schermate statiche pazzesche. Li riprova sta nella 
non indifferente quota mensile di immagini in 
HAM8 che arrivano nella nostra redazione (grazie 
anche al supporto della nostra BBS), Comunque, 
tornando alle immagini che appaiono su queste 
pagine, ci dovrebbe essere una bella collezione di 
“normali* 1 schermate in VGA 256 colori, come 
pure una buona dose di immagini in SVGA Triue 
Color (ovvero 16 milioni di colori) in differenti 
risoluzioni 1640x400, 800x600 t 1024x768) e 
magari qualche bozzetto disegnato a mano. 
Certo, la definizione ■" 1 6 milioni di color)"’ e 
ormai ultraabusata (è quasi come dire che le 
schermale in VGA sono a 262mi3a e passa). Dicia- 
mo più reai liticamente che le più colorate ne pre- 
sentavano dai SODO ai 10000 (contati con un 
apposito programma su Windows, non crediate" L 
mentre per gli studi di modellazione tridimensio- 
nale su adotta una ovvia grófk.'j bitrdfnatica tipica 
dei CAD. 

E veniamo alla prima sorpresa, tutti i robot che 
vedete saranno (in piena animazione tridimensio- 
nale) ì diretti protagonisti del gioco in que- 
stione che sarà, contro ogni previsto- 
ne, un picchtaduro arcade mica 
da ridere. È qui fioccano eli 
interrogativi: “ma 


piace soprattutto quell' "almeno"], La terza ver- 
sione prevista non sarà per il PC standard [ ovvero 
senza CD-ROM, come sarebbe anche giusto visto 
che stiamo parlando del 99% del mercato dei PC) 
ma per l'Amiga 1200 c offrirà la risoluzione 
320x200 a 256 colon (voglio proprio vedere!). 0 
dubbio £ questo: non è che i programmatori 
intendevano dire le mi sembra piu ovvio) iE 
CD32? 

Mi veniamo al sodo « picchia duro stanno cono- 
scendo un periodo fortunatissimo nelle sale gio- 
chi e sulle console i volete dei nomi* Street Figh- 
ter 2. Mortai (Combat o Fatai Fi iry 2) e da tempo 
Si promette che il fenomeno Si rifletterà sui nostri 
computer E se e ve^O rhe il PC e una macchina 
spesso non indicata per gli arcade, qui siamo di 
fronte a un vero simulatore tridimensionale che 
non ha precedenti ne termini di paragone, salvo 
foi se il “vecchio’' 4D Sport* Boxing. 

Da qui l'idea di offrire a noi videoteca tori: un pie- 
chiaduro futuristico pilotila da un 'intelligenza 


W no?”, direte voi, "ma come 

. \ faranno'", echeggio io. ma, 

V, molti sono già convinti della 

\ bontà del progetto e, al 
\ proposto i diretti interes- 
sati (li abbiamo pure inter- 
vistati:. girate pagina e 
r / vedrete!) non hanno 
dubbi di sorta: sari un sue- 
^ cesso! 

' A questo punto è d'uopo una 
piccola precisazione il £ioco 
uscirà in tre versioni distinte (sc- 
ese! udiamo quella per il MegaCD che e 
affare di Con sole Mania), di cui ben due 
per PC CD-ROM. Ovvero una in VGA 
320x200 a 256 colon per la quale pare 
sia sufficiente un 386 a 20fiHz e una in 
SuperVGA 640x400 [sempre a 256 
colori: per la quale si consiglia caldi- 
mente almeno un 486 a 33 MHz (mi 
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arti fdc li I e s uffit ialite 1 1 iprite 
furba da non. farsi 
doni mare da 
poche 
sequenze 
d i 


mosse 


tutte uguali. 
Questo il proposito, 
ma passiamo a descri- 
zioni piu dettaglia^ 


* in tutto ci 

- — * iarartno 

ben otto robot; 
tale numero potrebbe non stu- 
pirvi minimamente, il che e più che com- 
prensibile* ma s t contate che solo 
costoro arrivano ad occupare sul CD 
ben 4QQ Megabjrtt torse cambiale 
Idea (del resto gli nitri 2 SO sono 
già stati dedicati al sonoro). Per 
cui vediamoli lutti m dettaglio. 

U primo è un cyborg che presenta Incredibili 
somiglianze con Roboeop, ma si prcanp mieta 
molto meno goffo visto che dovrà fan» a meno 
delia pistola Sempre rimanendo In tema di Robo- 
cop. il Cruscher Drold pare una scopiazzatura 
dell'ED 209 in versione marziale Abbiamo poi il 
Leader Droid, un cingolato d'assalto che ricorda 
molto un carrello elevatore. Poi il temibile Builder 
Droid: aspetto da gorilla con mani gigantesche c 
un ghigno tutt a Ri o che rassicurante fi Fightti 
Droid sembra essere il tipo giusto per i peperini 
abituati alle giapponeserie dei bar una specie di 
Gundam pronto a menare le marni Infine un 


sanie) che verrà effettuato solo al rilascio del 
fuoco. Gli effetti saranno direttamente proporzio- 
nale al tempo di pressione del pulsa ine e, come 
contropartita, intaccheranno anche 
piu o meno leggermente il vostro 
livello di energia. Una soluzione 
molto valida che avevamo già avuto 
modo di conoscere anche in Creai 
Courts su Amiga iera un gran bei 
gioco di tennis, nel caso vi foste 
dimenticati) e in final Frght 2 al bar. 

Color ando inoltre di notevoli 
aspetti tattici il gioco in questione, 
visto che anche l'avversario può 
approfittare di questi momenti di 
(P* usa " attaccandolo e trovandolo 
spesso con In guardia abbassata. 

Un'altra novità riguarda le caratte- 
ristiche da saltimbanco dei nostn* 
decidi: costoro non faranno caprio- 
le bestiali e altre boiate del genere 
(totalmente improponibili in 
bestioni di diverse tonnellate) ma, 
solo modesti salti ni necessari quasi 
unicamente per schivare ''spazzate" 
o colpi bassi o per lanciare calci votanti Una cosa 
che infatti non andava ai programmatori era quel- 
la dei continui salti alfe spalle dell'avversario che 
hanno poi come risultato l'immediata inversione 
delle direzioni del joystick (personalmente non io 
ritengo- affatto un problema, ma se trovano...) 
Altro aspetto degno di nota e un'inedita tabella 
per il càlcolo dell'efficacia finale dei colpi. Prima 
d’ora, infatti, ogni colpo toglieva sempre e 
comunque un tot dì energia» indipendentemente 
dalla parte offesa Qui siamo su un gtadmo sopra. 





gnaulone (facile) non sarò facile per niente; secon- 
do la casa II videogiocatoic medio impiegherà due 
settimane pei sistemai u gli otto droidi. non par- 
liamo dei livelli superiori che offriranno Intelligen- 
za artificiale particolarmente sofisticata c riflessi 

quasi "da computer", 

Che dire ancora; leggetevi l'Intervista poi pazien- 
tate ancora qualche mesetto! 

G.B. 




• ••••••••• 


bel l'omaggio a Terminator 2: il Soldier Droid c il 
Supc rvisor Droid sembrano lo riproduzioni 
rispettivamente del T-800 (Kuspschelclro sotto la 
pelle di Arnold Sthwarzy) e dd T- 1000 (il terribile 
uomo liquido) 

Naturalmente ciascun tiroide avrà appositi para- 
metri fissi (come la Forza e fa velocita) e molti 
altri variabili a seconda dello stage c della ripresa 
Avremo cosi un avversario appositamente 
moscietto nella poma ripresa, ma molto pni com- 
battivo nelle successive, esatta ■ 



mente come fanno certi giochi 
da bar Un'altra com che I prò- 
gì animatori hanno appositamen- 
te introdotto, al posto delle piu 



comuni mosse speciali, e il 
" power-tip tinXr In altre 
parole e possibile 

* p-reparitre con un 


anticipo a pia- 


cere un colpo 
{tenendo pi emulo iì pul- 


• •••••••••••••••••• 



un pugno dato di striscio ad un arto in movimen- 
to ò per esempio considerato giustamente meno 
efficace rj fa solo il 50% dei danni arrocchili. E, 
ancora meglio, una botta- in un punto debole 
ottiene effetti molto migliori che non in un punto 
particolarmente rinforzato. Facciamo dunque 
finta di assegnare a computer il Builder Droid 
e proviamo a studiare un attimo un simile / 
avversàrio: torace massiccio, lunghe 
braccia, gambe corte erf esili Tattica 
migliore: evitare i colpi alo c 
pestare soprattutto le gambe ^ yflEr''' 
perchè i danni inflìtti saran- « ¥ 

no ben maggiori. Mita ^ 
male, vero? / 

Per finire» come ' 
se non bastasse, ci ' 

saranno ben tre 

livelli di difficolta di cut il pòrno sani lo standard e 
i successivi andranno esplorai* preferibilmente 
solo dopo aver padroneggiati i precedenti. 


Comunque il primo livello, a dispetto della desi- 
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In casa Mirage si respira un 
venticello che odora di nuovo. 
Si sono arricchiti di un 
gruppetto interno adibito allo 
sviluppo di nuovi videogiochi, 
e il suo nome è Instinct 
Design. Ma sentiamo tutto 
dalla loro viva voce... 





Domanda Allora, diteci qualcosa di 


Risposto: Ben volentieri Siamo gli Instinct Design e 
Starno in cinque, tutti Con anni di esperienza alle 
spalle nei mondo dei videogiochi. Ognuno de noi 
ha infatti lavorato in almeno un progetto di note- 
vole importanza commerciale. Siamo convinti che 
un gruppo di professionisti dedicati sia il modo 
migliore per crea- 
re programmi jppngp ' 
di alta qualità. *-m \ “ ■ . 

’ v- * w f 


y 


91 diretto- " - 

re è Sean Griffìths, * Jp* 

un ex Bitmap Brothers, ** 

che e il responsabile gene- 

tale del progetto "Rise Qf 

The ftobots”, di cui ci stia* ^ i 

ino occupando in questi ' / * 

ultimi mesi. ■*" 

D. E cosa vi proponete? Quali sono le vostre 
filosofie e i vostri credo? 
ft: Preciseremo che ben pochi dei giochi pubblicati 
ogni inno secondo noi menta un'alta valutazione 
qualitativa. Ebbene, nostra prima intenzione è 
produrre t nel rispetto di tempi e finanziamenti, 
programmi di livello molto elevato. 

U nostra filosofia di lavoro è che un attento sta- 
dio progettazione sia In parte piu importante di 
un gioco, e quindi ogni nostro impegno possiede 
un proprio supervisore (game-designer) che ne 
controlli la solidità dell insieme e certifichi una 
{potabilità ottimale, Il progettista deve anche 
smussare gli intoppi durante lo sviluppo e coordi- 
nare il lavoro di artisti e progni limatori, 

Sembra infatti che le squadre di programmatori 
sfruttanti questa filose: •• (come i Bitmap 
Brothers, i Buflfrog e i Scnsible Software) siano in 
grado di produrre giochi ben miglio?' i degli altri, 

Per il testo è nostra inteniiorn sfruttare sempre 
al massimo le tecnologie di gioco, usando c 
migliori tecniche di programmazione, per fare 

httpV/www, oldgamesitalia.net/ 


questo bisogna individuare s limiti di ogni macchi- 
na e saperli raggiungere, 

D Molto bene. Ora vogliamo assolutamene 
te sapere qualcosa sulle tonnellate di grafi- 
ca che ci avete spedito. Anzi, diteci tutto! 

R Cerio, dal princìpio Secondo noi cera bisogno 
di rompere fa barriera attuale delle tecnologie 
grafiche con poligoni e strutture frattali. Una 
nuòva Tecnologia del genere è In formazione visiva 
m 3D, che sfrutta tecniche di modellazione com- 
binate alla resa grafica per ottenere immagini di 
alta qualità. Queste tecniche, integrate, produco- 
no immagini di livello mai visto prima, che un arti- 


modelLizione 3D. Con i motivi grafici a disposizio- 
ne possiamo dare a ogni livello un differente 
aspetto in relazione al robot che occupa quel par- 
ticolare livello, e in effetti ogni modello esiste 
realmente in un vero mondo tridimensionale. 
Capito, ora? 

D Si. Ma dopo tanta manna come sarà il 
gioco vero e proprio? 

R. Essenzialmente un gioco di combattimento in 
scile arcade. Vogliamo svilupparlo seguendo idee 
di classiti pestasodo come "The Wa y Of The 
Exploding Fise" (chi di voi lo ricorda ancora?) o il 
più recente “Street Fighter 2”. Ognuno di questi 



sta tradizionale non potrebbe mai raggiungere. 
Con la formazione visiva iridi menzionale, abbre- 
viata m FVT r possiamo creare levigati oggetti in 
3D che possono essere manipolati e mossi in 
tempo reale Si sfruttano cineprese e luci 
per creare ombre e prospettive come in r ^j> 
uno studio fotografico, modificando colorì 
e trame de disegni assieme alla loro opacità e al 
potere riflettente. Questo crea un mondo tridi- 
mensionale di contorni morbidi e forme comples- 
se. 

La FVT crea animazioni in maniera diversa dal 
soblò. Le animazioni sono controllate in piena 
interazione con il movimento e con il nuovo 
angolo rispetto a lue» e auÉjuaLori Non solo, 
diversi oggetti In una sceso stifMm possono essere 
conformati o collegati pfìr-uttcfflH u sequenze più 
elaborate. In sostanza, k FVT f ore lice un ambien- 
te dedicato alla combinai'- e t > manipolazio- 
ne di oggetti m If^de ntro yjg^pido tridimensiò- 

Con questa nuova CMQpbgfj pRsiamo fabbricare 
tutti gli elementi n*«&»n 4 tth^ioco e fornirgli 
differenti di se/ * p-*fìdaJLpmremti vedere que- 
sti oggetti da O^^Hfgolo pò '-'ubile, per poi 
costruii» sequenze cinematiche In «ostàhtn, 
1. f VT ci proponiamo di immergere ligio- 

Li cui qualità visiva 


classici ha un 
livello di pio- 


cabdnà ben concepito che crediamo di poter 
migliorare. 

Troppi picchiatili ro moderni offrono livelli di 
varietà e complessità che sto neon, ino il giocato- 
le: ci nono ondate in sequenza di nemici da poco 
e un joystick sfruttato per decine di mosse strane 
dìe saranno usate ben di rado. Fidino gli obiettivi 
non vanno oltre il semplice superamento di livel- 
lo: chiaramente si può far meglio, e noi o propo- 
niamo di fornire un piedi taduro vecchio stile, ma 
trasmettendo al giocatore l'idea che valga vera- 
mente la pena di menar botte! Offriremo una gra- 
fica veloce, una singola area di gioco, avversari 
variati e ad alto livello di sfida. Vogliamo, insam- 
ma, creare il beat'em'uD definitivo, c ci sono 

■ La prima è Finteli i- 

i si è affidati a sem- 
ate va no sconfiggere 

rari abile per essere 
un valido avversario, Noi useremo tecniche di 
Mitullugen/iì .u rifKialr per ottenere quest'effetto. 

E' molto Impor tar v poter offrii e un modo a due 
giocatori secondo no* questo e stato largamente 
sottovalutata Ormai 'y r ?,-- del videogiocaiore 
solitario o rintanato nel k3 stanzino, quasi fosse un 


caioi e 
ecced| 

Tutti i robot di "Rise Qf Tho Robot'; siimumo 
modellati in 30 con le apposita procedure grafi- 
che Dalle cianografie origir .li i r^>bot potranno 
essere costruiti un demento per volta, e confer- 
mati alle loro dimensioni esatte, Avendo i ■ oriti S 
singoli eie menti, creiamo la figuri finale co Negan- 
doli in ordine gerarchico, e ciò permette di ani- 
ma rio in modo realistico. La possibilità d'ani ma- 
none, a sua volta, interagisce con tutto F ambiente 
di gioco in cui dev essere integrata 
Anche I foridah sono creati con programmi di 
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Incredibile, m* vero, Rìse Of The Rohots sarà disponibi£e anche per Amiga 1 200. E alcune scher- 
mate grafìe he che abbiamo visto tesimoniano una qualità grafica assolutamente strepitosa. Ri li- 
cite a notare la differenza fra la versione PC (sulla sinistra) e quella per Amiga? 

Review waypoint: |l menu per 1 chi non è mai contento dì quello che fa e per quelli che amano i 
tour guidati. Grazie al presente potete memorizzare sul computer di bordo tutta la gita che 
volete intraprendere e metterci tutti i commenti ni che vi va', poi non avete aitro da fare che 
gustarvi il comp che vi porta in giro (ed eventualmente gii avversari che vi tirano giu...). 

La cura dei particolari la fa da padrone anche in questa sezione. I punti di riferimento presenti 
sulle varie mappe sono veramente tantissimi, c la possibilità di andare a spiare tutto il paesaggio 
con I 1 ausilio del satellite è indubbiamente la chicca finale. 




invote no. noi vogliamo creare un mondo in realtà 
virtuale dove tutti gli elementi estranei saranno 
inseriti in sequenze correlate Per esempio, b 
scelta del modo a uno o due giocatori avverrà 
facendo muovere il robot nella galleria corrispon- 
derne. e uri sacco di altri accorgimenti del genere 
sui quali stiamo ancora lavorando... 

D. Un'ultima domanda, scontata, per quan- 
do prevedete l'uscita del gioco? 

R In produzioni massicce come questa di Rise Of 
The Robots non si può mai dire con esattezza 
quali imprevedibili complicazioni possano saltare 
fuori all'ultimo momento, il gioco è comunque 
già alle battute finali e contiamo di lanciario nei 
primi mesi della tino prossimo. 



esemplare di una specie in via di estinzione, è 
sparita. Oggi va di moda la sfida aperta 
con numerosi amici, quindi forni te- 
mo senz'altro un modo per due gio- 
catori antagonisti, 

Infine é nostra intenzione fai' sentire il 
giocatore realmente coinvolto, Nei giochi 
moderni ci sono titoli, tabelloni, nomi dei 
programmatori, eccetera, e tutto dò ram- 
menta. in continuazione: queSEO è un gioco E 


Alcune viri nette trutte dado story board originato di Rite of The Robot s. 


■ ‘ift*. 
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Cono di Redutom Applicata. problema 
Ttato un demo di 1 0 livelli e qualche ich&i-mata. 
tirare fuori dut pagine è previ ew 
16 novembre 1 993" Il numero decembrino di The 
Garties Machine e if fase di t tiiuiun, e « omo al 
soKto II materiale più "scottante’ ' irrtv* tempre il 
giorno successivo al di finale* quello, per intender- 
a, in cui ulto gli articoli dovrà bbera finire In 
mano ad Angelo* Il nostro valente grafico, che 
ogni mas# trasforma mJIrcjiii di caratteri In vere e 
propie opere d'arte "Impaginatom' Tutto que- 
sta come sempre, in teorie Perché quando un 
numero \embra del tutto ultimato, ecco che salta 
sempre fuori qualche modifica da 
lare, qualche titolo inaspettato oIm ; 
solca fusdo dell* ristianone, 
qualche fantastico demo che a 
•3 solo di accappia rrari» due pani 
di articolo, con tanto di foto. 

Cosi e state? anche per qw 
Beneficiar, che è giunto su il 
comodo dischetto, ii tutto n garo- 
samente senza uno straccio 




o la minuscola vaco di 
corridoio del numero scorso, è 
tempo d'occuparsi In modo più 
osaurlonto aol nuovo lavoro 
firmato Digital llluslons (quali! 
di Pineali Dreams, por 
IntondorcU, che verrà 
pubblicato dalla Psygnos 
nel primissimi moti dol 
prossimo anno* 


55 ir Liziom c di comunicati stampa Esplicativi -he 
chiamerò almeno in parte Ha dinamica di gioco. 
Mutile dunque soffermarmi sul particolare stato 
d'animo {malcèlaamente sconsolato) con cui ho 
Inserito il disco nel mio fido Al ZOO (il demo chie- 
deva esplicitamente due mega di memoria, ma fi 


presume che n vervfàrH! definì 
ti*a occuperà uno spazio deci- 
samente mfenoreL. Ma come 
insegna formai quadriennale 
esperienza d recensore di 
videogiochi, pvon bisogna ma? 
fidarsi dell* prima ^pressione 
irto non v si 4 rve mai preoccupare di 
gioco: infatti non mi trovjwio certo 
davanti a un complicali* simo jrmuhtore di volo o 
a una intricala avventura grafica d* cui si rendeva 
necessaria un'accurata conoscenza ddl'ambienu- 
licme e degli antefatti alativi al gioco No., Bene 
factor afe ro non è che un puzzle game aita. Lem 
mings. Probabilmente alla Puggncws hanno deciso 
di lanciare sul mercato un prodotto ispirato al 
loro famotitsmno cavallo di battaglia, per bissarne 
il successo, o comunque per dare al mondo incli- 
to una vervione meno frenetica" ' e per certi 
versi meno complicata 

In Bnnebctor. infero, non ci troveremo di fronte a 
centinaia di roditori da Alvaro ma ^o3o alle prese 

con livelli particolarmente 
rveUotJCl, due o ne bambini 
da liberare e qualche nemico 
articolarmente cattivo da 
U dinamica infetti è 
sta; alhnltio, un numero 
mitatc di bambini s te?mco Ir» 
celle Sìngole, e non 
altro che Qualcuno 
giunga a salvarli Questo 
sarà possibile solo arrampi- 
cando*’ o saltando su deter- 
minate ptattaforme azionando 
recisi meccanismi atti a 
edificare l'assetto d» akuhi 
pavimenti' e -accogliendo fe 
chiavi delle celle Una volta 
fedo .questo occorrerà saltua- 
riamente dirigere alla fem- 
II bambino verso fittizio del livellò, ma per 
fare cucco ciò non avrei* a disposizione un mirino 
c qualche icona; il gioco lo vivrete in prima perso- 
na, manovrai prode omino nette direzione 
piu opportuni 

Costui porrà svolgere i compiti più elementari 



http://www.oldgamesitalia.net/ 








http://www.oldgamesitalia.net/ 




sature, scendere « sére 
scale, muovere pulsano, 
racojjpliere oggetti. penine 
afferrare ori bimbo quando Ha 
brogli® di aiuto e spostarlo lad- 
dove è necessario C'é da dire 
che i “salvati possiedono un otti' 
ma capaci cà di collabo! asiane. a 1 
tonflrarlo del Lemmmgi, Intatti., 
sanno fuggire i pericoli e anche 
come fa rio £ laddove dà soli non ci 
riescano SI termino e aspe tu no 
pazienti che qualcuna (voi) vada ad 
aiutarli. Nel demo risone è del tutto meditativa, 
e lassanza di un tempo limite permette ai gioca- 
tore di panificare lì «rada die dovrl percorrerle 
Ma non so sì quitta pa utourUi - imarra rn varia* 
ta_ rrw sembra mfatti strano che un puzzle game 


permciTJ una simife comodità: vedrern i la £r> < 
m definitiva 

Lambien razione dei gioco vana naturai mente da 
livello a livello, per il momento sterno riusciti a 



te attinenti; cosi *e «ette miniera potremo fine te 
spiacevole conoscenza di un viscido “spocchio- 
ne" verde («:omo potreste altrwneno definire un 
essere verdastro else il muove allungando due 
tentacoli verdastri iti modo abbattane repel len- 
te*^ faotoi»e 7 E’ vecchia, é vecchia.. E poi non 
lui gii occhiali NdFi nella fabbrica potrete ammi- 
rare uri accoglientr* raboctino con uti savoir-faire 
varamente di ferro: offrendosi di accendere te 
vostra sigaretta, vi broda da *>ux> .1 piedi (come 
dire; spam fiammate fetali). In ogni caso, te grato 
si mantiene sui livolii di Wte ri 'Li (per citare un 
diro recente utolo PtygiiDiis}. ovvero particolar 
mente “piccola" e ben definita, molto pulita anche 
se poco piu cb« furtoorafe fendali funwtnotì eh* 
non colpiscono cereo rocchio per semai I pa renato- 
ci o cenniupi di colori tu che permettono 
1 immediata indivtduoziont’ dt$U eternami udii alto 




vedere una miniera 
(sai che fatica, e 11 
primo quadro). I 
meanor di un castello 
medioevafe (versione 
illuminata e non) un 
□osco iste di gnomo 
sia di notte. una teb- 
brio dea fetore e ira 
splendida montagna 
innevata con Yeti il 
seguito Chiaro che 
ognuna di queste 
ambi 5 nozioni presen- 
ta una grafia e dei 
nemici porticohrmen- 


svaJgfmenito del gioco, ptewormfc, fruJjwnm, artj. 
tubi vari, e penino 1 nemici che molto wimsn w 
st mimetizzano 4 col fondo 
Per quelito riguarda te potabilità vera e propria, 
nulla da dire con li fimnaiioue di trovarti di fron- 
te a soli diete livelli di demo, sembri mere ben 
avviata c premetterne, vedremo « verrt mante- 
nuta àllo tr«w Uveite anche dai g«#tc dehr>tovo e 
se questo Bendaznor potrà giudicarsi si premio di 
UfflfiÉgi -del M " o ve sire destraio 1 rimanere 
relegato nel limbo de» don* Per il reato, non vi 
rimane che posare 1 occhio sulle >cxg e su even- 
tuali '.tr turi-ite pubblicar* in Queste due beffe pigi- 
ne Ma prossima 

Arofo Bet>cr 
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Domanda: cosa 
fanno Stefano 
Petrolio e Andrea 
Orchesi nella zona 
di Varese, un 
venerdì 
mattina di una 
giornata piovosa, 

<« bordo ai una 
macchina 

f uidata da Lorenzo 
endinelli, 
per l'occasione 
preso in prestito 
da PC Action? 
Risposta: vanno 
ad infognarsi in 
uno squallidissimo 
ristorante 

di Lozza-Bizozzero. 


simulazione, conside- 
rando (estrema diver- 
sità dei tre moli Èndusi. 

E" inoltre annunciato, 
all'imeroo della scatola, 
un malloppo so e com- 
piere manuale al posto 
dei soliti due foglietti 
battuti a macchina e 
ben poco utili, Uscita 
prevista per questo 
mese 

CAMFAI6N II (Foto 
1/1/3) 

Ricordate Campaìgn? 

Quel gioco strategico - 
militare ambientato 
nella seconda guerra 
mondiale, con i mezzi 
d attacco disegnaci in tridimensionale e urifazabtli 
a piacere dai giocatore? Bene, h Empire ha deciso 
di realizzarne il seguito. Utilizzando praticamente 

10 stesso erigine del suo predecessore, Campaìgn 

11 Include tutù una serie di nuovi veicoli mode mi, 
dagli Abram ai T72, e tonnellate di nuove armi 
che includono missili guidaci, razzi, missili a ricer- 
ca, mirini laser, supporti fissi per mitragliatrici e 
mirini perla vista notturna Inoltre, oltre alla lan- 
ceria scaricale sul campo di battaglia da aerei o 
mezzi ringoiati da trasporto, in Campanti II sarà 
possibile utilizzare tutti i veicoli, elicotteri com- 
presi. e guidarli in prima persona nello splendore 


si vede sullo schermo). 2) tanto, ma tanto, ma 
tanto splattcr terribilmente ben fatto e dedicato a 
stomaci veramente forti. E’ vero che il primo pre- 
gio è giri presente, ad esempio, in Ultima VII, ed è 
anche vero che unto splatter s'era già visto in 
giochi come Elvira, ma bisogna riconoscere che 
entrambi le componenti unite assieme risultino 
net complesso veramente accattivanti, E cosa dine 
poi della storia? In una città futuristica una forza 
controlla te vite delie persone: non un governo o 
degl- ufficiali statali, non megacorporazioni simil- 
mafiose,. ma una forza misteriosa chiamata 
Dream web Al T interno di questa forza catalizza- 


am à$m 

Scherzi a parEe (anche se sul pranzo a 
bozza non c’è proprio niente da ode re...), al fine 
di gustarci le ultimissime novità della Empirie, io s 
Stefano (accompagnati appunto da Lorenzo) 
Marno prontamente volati albi Leader dove Mr. 
Adam ftoberts faceva tappa per presentare le 
strenne natalizie della casa londinese, Persona 
affabilissima ed estremamente simpatica. Adam ci 
ha letteralmente sommersi di dati, numeri e 
aggettivi riguardanti tutto il software di cui andia- 
mo subito li parlare. 

COMBAT CLASSO 11 

Poco da dire su questa compiiiùon che offre tre 
classici simulatori come FI 9 Secai eh Fighcer. Paci- 
fic I s land e Sileni Service III e che soprattutto 
dovrebbe soddisfare gli amanti di tutti 1 tipi di 



l 


a a 



di una dettagliatissima grafica tridimensionale. 
Come se non bastasse, Campaìgn II si presenta 
come il più dettagliato e corposo simulatore stra- 
tegico esistente possibilità di control Lire l'anda- 
mento e gir spostamenti di tutte le armate in 
campo, completa libertà di manovra sulle divisioni 
amiche, comando diretto di reggimenti e batta- 
glioni sono solo alcune delle grandi possibilità 
offerte al giocatore. Alla Empire parlano di “real 
milita ry slcuation”, noi preferiamo aspettarne una 
copia finita (che dovrebbe essere gu nei negozi 
mentre state leggendo quest'articolo) prima di 
decretarne un eventuale successo. 

DREAMWEB (Foto 4/5/6) 

Qoh. e qui si cominciano a sparare i primi fuochi 
d 1 artificio! Dreamweb è una particolarissima 
avventura grafica a visuale a volo d'uccello con il 
grande pregio di I ) includere un sistema di intera- 
zione completa con il mondo circostante {è infatti 
possibile utilizzare praticamente tutto quello che 


ir 

L % 

p 

dì , t 


trice ce però qui Irosa che ha smesso di funzio- 
nare per ti verso giusto e il Male sta cominciindo 
a prendere il sopravvento sulla popolazione, 
costringendo toj: if guardiano della Web (ricordo 
che Dream: sogno, Web: ragnatela) ad evocare un 
eroe che sappia mettere ordine in tutto questo: 
possibile che evochi proprio noi? Si 
Beh, personalmente dopo aver visto tutte le 
schermate, dopo aver sentito l'esaltazione di 
Adam mentre cl raccontavano di alcune scene 
spappola cervello ad alto tasso di adrenalina e 
dopo aver letto Che sarà possibile editare, e non 
sto scherzando, l ineerà avventura (!), mi sono 
gasato non poco. Speriamo che questo 
Dreamwcb mantenga le promesse, perche 
potrebbe saltarne fuori qualcosa di veramente 
valido. Uscita prevista per gennaio. 

AWARD WINNÉRS 2 

Solo due parole su questa compilation: Sen tibie 
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Soccer. Zoq I, Jlnvrrty 
White Snooker a un 
altro giòco $tr izza- 
cervelli (in fina d 
sono Utopia, Civile 
iitiòfj e Lemmings 
7 ) per questa incre- 
dibile raccolta di 
successi recentissi- 
mi. Speriamo tutti 
che esca per Natale, 
anche se Adam non 
ce lo ha potuto assi* 
curare, perché 
sarebbe meramente 
un colpo incredibile 
per tutti quelli che 
cercano Unti bei 
giochi a un prezzo 
accettabile. 

CYBERSPACE (Foto 7/8/9} 

Si è detto fm troppo su questo titolo, quindi 
vediamo di condensare le sole ultime notile piu 
succose: sappiamo tutti che sarà tratto dal famo- 
so giaco di ruolo della LCÉ. e che sarà quindi 
ambientato in un mondo alla Biade Runner, quello 
che perù ancora non sapevamo è che alla fine II 
programma includerà I, 000.000 (un milione, nel 
caso vi siate persi con tutti quegli zeri...) di perso- 
naggi differenti e caratterizzati all'inverosimile con 
cui parlare. 10.000 (diecimila, nel caso vi siate 
persi..,,) palazzi completamente esplorabili e com- 
pletamente personalizzati e che tutta questa 
massa di dati, compresa fa grafica in 3D bitmap. 


o 



te, editagli a piacere Da quello che abbiamo 
potuto vedere il software é estremamente sem- 
plice da usare e contiene moke opzioni utili per 
sfornare un ottimo lavoro {I oruen-sianning, e cioè 
la tecnica del fa trasparenza utilizzata per posizio- 
nare meglio ogni fraine dell animazione, e solo un 
esempio di tutti comandi "prùfessionalf presero 
ti), compresa la gestione di una scheda (da com- 
prare separatamente, ovviamente i per I acqui sé- 
ziortfe di Immagini tramite telecamera, H che 
dovrebbe darvi modo di disegnare (o di ritagliare 
da un fumetto o simili) su un foglio e quindi 
importare nel programma il vostro personaggio 


sarà gestibile da un "semplice" 386. 
La data di uscita è stata per l'enne- 
sima volta rimandata alla fine di 
gennaio, sarà quella buona? 
NANNA-BARBERA ANJMATION 
WORKSHOP 

Yabadabadoo! Indovinate un po' a 
quali personaggi potrete dar vita in 
questo nuovo programma di ani- 
mazione ‘licenziato"? Esatto; 
l’Orso Yogi< I Rintstones* i Jetsons 
| conosciuti in Italia come 'I Proni- 
poti' 1 ) e soprattutto Scocèy Doa 
sono stati tutti inclusi in questo 
pacchetto grafico che dovrebbe 

uscire nei nega- 




ti a Dicembre in sostanza si 
tratta di un semplicissimo ani* 
malore senza troppe pretese 
m 320*200 a 16 colori (ma 
Adam ci ha spiegato che lo 
staff di Nanna-Barbere utilizza 
effettivamente solo 16 colori 
per nrni i cartoni che produ- 
ce, quindi si parla più che altro 
di fedeltà al lavoro originale 
piuttosto che di scarsità tecni- 
ca) con decine di clip s rt 
riguardanti appunto i perso- 
nàggi' dei coofis più strampalati 
d'America, tutti compieta- 
mente animabill e, owiamen- 



p referito. No» aspettiamo pazientemente... 

EMPIRE OTTICA 

Anche l'Empire si butta nei CD-ROM e lo fa con 
due titoli che si annunciano estremamente inte- 
ressanti e soprattutto “CD-ROM only : il primo 
si chiamerà probabilmente Rying Circus (nulla a 
che fare con I Money Python) e sarà un simulatore 
aereo probabilmente ambientato durante seconda 
guerre mondiale (Adam non é stola molto preci- 
so sulla, datazione del periodo di gioco) e realizza- 
to dal Rowan, autori di Readi far thè Skies; il 
secondo si chiamerà invece Red Ghost, sarà pro- 
grammato dagli autori di Midwlmer. i MaeUtrom, 
e a metterà nei panni di una squadriglia d'assalto 
in Unione Sovietica impegnata in delicate azioni 
catti co-strategiche, Entrambi l titoli in uscita per 
l'anno prossima a data da destinarsi. Per finire una 
citazione dal colloquio con Adam riguardo l'Empi- 
re e il CD32; "non vogliamo creare dei giochi per 
PC e poi semplicemente tradurli su un supporto 
ottico aggiungendo un paio di schermare colorate 
e una colonna sonora. Se mai dovessimo produr- 
re giochi sulla CD ddfa Commodore lo faremo 
esclusivamente per essa e comunque non ci Impe- 
gneremmo nella programmazione prima dell'anno 
prossimo 1 ' 

Andy Orche*/ 



http^/www.oldgamesi tal ia.net/ 


r m T U A r il. ti i a n 


: n 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





httpy/www.oldgamesita lia.net/ 


cokivl vism 


I ’resenta 




« : i 


■■ 




4}h 










r> I S PO N4 


v.£i jfun 




NOVHMBRi: 1 993 


S peec 


a ltk I 

■ ■ p ack t Ir spon 1 1^ i le 


C >TV1 e IH' Ilo 
1 c per \ i/rsione PC I Mi > 


3 


Un 


no I5A COkìh Vis 


IMMUTO BTffl UJMfcl WNll>\ ■ \\ HUU.UH V IHW : M.l. 


...„.r-rAoniWWliW MM;U.Ut,RKicK ■ì.lll otKI -> 

D.VACHFR • P.LAMARQI E -MAURO AQ MisifA» ' ,M II lì - <m CX.Al.LET 

C«p« ridi itOKTfL Vistò» vi l M V f 1 lì ^ ’ ^ S 


http*//www.oldgamesitalia.net/ N * '■ rm * 
r Jimo'i /oi 


I.HcacMnfer - >nm MF.l'UON-i.A-FORFT - ( 


-MA l’IFMON IF7/K- 1 , 


httpy/www.oldgamesitalia.net/ 












http://www.oldgamesitalia.net/ 


direte voi, I giochi installabili su hard disk devono 
necessariamente girare sotto Dos. E infitti 
EastWiird Base gira sotto Dos e vanta anche 
l‘im pi cruenti rione del citta l-playfìdd, tanto caro a 
molti utenti Amiga. Tramite un map-editor, infatti, 
è possibile incrementare senza problemi il nume 

10 degli oggetti, le loro caratteristiche, la loro 
forza (se si tratta per esempio di alici u) e un muc- 
chio di altre cose. 

Notevole, non vi pare J 

11 team che cura la realizzazione è formato essen- 
zialmente da tre persone: Riccardo Vratogna 
fender l, Denise Semi {pseudonimo usato dal grafi- 
co, che comunque è un maschio nonostante il 
nome Danese) e Matteo Ercolini che si e occupato 
della musica c degli effetti sonori 

Il gioco uscirà inizialmente solo per Amiga 1100 
(si pensa su tre dischi), ma non e da escludere 
una versione 500 e forse anche una per CD 32, 
L'impressione generale riscontrata qui in redazio- 


ne e positiva, c F e da dire che le caratteristiche 


im pi emerita te r>on erano ancori tantissime, man- 
cava ancora del tutto sia il sonoro Sia l'interazione 



con gli altri sprite, ma quello che abbiamo visto è 
stato realizzato veramente bene, 

Non ci resta che attendere come san il prodotto 
finale, senza dubbio il potenziale per sfondare ce, 
basterà solo saperlo sfruttare fino In fondo, 
Appena sapremo qual cos'ultra ve lo faremo subi- 
to sapere,., 

Stefano “flOAfl" Petroso 
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LA MISSIONE DEL GIOCATORE? CREATURE D'ALTRI TEMPI, UNA UNA STR AOROI N AR I A UN GIOCO A PI ATTA FORME UNA PROVERBIALE SMJLAZKM 

EVITARE LA DiSTRUZIONE, DA TRAMA ROMANZESCA ED SIMULAZIONE NAVALE ASSOLUTAMENTE GRANDIOSO, DI VOLO. Il MASSIMO DEL 

PARTE DELLE FORZE ALIENE, AVVENTUROSA... PARTI ALLA AMBIENTATA NEL MARE DEL L'IDEALE SEGUITO DEL FAMOSO E REALISMO, UNA DURA SFIDA 

DELLE POSTAZIONI TERRESTRI! RICERCA DI UNA PRINCIPESSA NORD NEL CORSO DEL II COLORATISSIMO "TROUS". ANCHE PER I PIU' ESPERTI 

IN PERICOLO. CONFUTO MONDIALE. ACROBATI DELL'ARIA! 


IN ITALIANO! 
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Sherlook Hojmts 

Consiitjng Dei scmt 


fHE HUMANS I + 


GENERE: AVVENTURA. NEI TI MISURI CON UN NUOVO DUE DIVERTENTISSIMI EPISODI ISPRATO AL FIM 1 TAGUABBE" UNA STORIA HORROR DI 

PANNI DEL PIU' FAMOSO MISTERO: IA SCOMPARSA DI DEUf PERIPEZIE DEGÙ HUMANS, ACCOMPAGNA IL GIOCATORE GRANDE IMPATTO EMOTIVO. 

DETECTIVE DEL MONDO IL UN PREZIOSO PUGNA1E EGIZIO I CAVERNICOLI INTERPRETI DELLA NEJO STRAORDfJARD MONDO 30 MINUTI DI FULl-FRAME, 

GIOCATORE DEVE FAR LUCE DA UN FAMOSO MUSEO. PER PIU' COMICA RICOSTRUZIONE DELLA REALTA' VIRTUALE. DIALOGHI E PERSONAGGI 

SU UN INQUIETANTE NUMERO TUTTI GLI APPASSIONATI DEL DELL'EVOLUZIONE UMANA! INTERPRETATI DA ATTORI VERI E 

SLITTI. GIALLO... IN ITALIANO! SENSAZIONALI EFFETTI SPECIAU. 



UN APPASSIONANTE GIOCO DI 
GUERRA, LA W EMOZIONANTE 
RICOSTRUZIONE DI UNO 
SCONTRO FRA SOTTOMARINI. 



UNA GRANDE COLLANA 
DEDICATA ALLE COLLEZIONI 
D'ARTE PRIVATE, NORMALMENTE 
NON ACCESSIBILI AL GRANDE 
PUB8UC0. 

IN ITAUANOL 
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RIVOLUZIONARIA, 1E PW' 
ASINATE l STRAORDINARE 
TECNICHE DI COMBATTIMMC 


NSEME 8 DIFFERENTI SPEOAUTA 1 
NVERNMI, TRA CUI: IA DtSOSA 
JBERA, LO 51ALOM GIGANTE, i 
BOB E IL PATTINAGGIO DI 
VELOCITA 1 , 


DETTAGLI MISSIONI 
SU SCHERMO E MANUALE 
IN ITALIANO! 
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«NERE: AVVENTURA. UNA 
DB1E SAGtt FU NDW&JllCABII 
ED ENTUSIASMANTI DELLA 
STORIA DEL CINEMA! 


ISPIRATO ALL'OMONIMO 
FILM CAMPIONE D’INCASSI 
REALIZZATO DA SPIELBERG. 
DOPO 65 MILIONI DI ANNI, PER 
LA PRIMA VOLTA INSIEME, 
L'UOMO E IL DINOSAURO. 


LE ESILARANTI AVVENTURE DI LARRY, IL PIU 1 SIMPATICO PLAYBOY 
DELIA STORIA DEI VIDEOGIOCHI! 
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1 TERZO ATTESISSIMO EPISODIO DALL OMOMMO RACCONTO DI ...UNA SERIE DI GARE SU SS BRANDOM, l FROTAGOM5TA DAL POPOLARE ROMANZO DI 


DELLA SERIE DI GIOCHI DI FANTASCIENZA DI LARRY MVEN CKCUFTO ALIA GUIDA Dt POTENTI DI UNTNCREDIME LEGGENDA E, FANTASIMA E DML WJjFMNIE 

RUOLO CHI HA SAPUTO UNA NUOVA ENTUSIASMANTE BOUPDACOMPEIIZIONE. INSIEME, L'UMCA SPERANZA DI RMGDNSINGUMHASCNtfa 

APPASSIONARE MIGUAIA DI AWBTHJRA. OOTRONTAT1 CON RECATO PER L MAGICO REGNO AVWNILJRAGRAftA 

GIOCATORI IN TUTTO IL UN MONDO SCONOSCIUTO E NELLA CONFEZIONE IL UKYRAMXA 


MOWO. UDITA PRIASOPRAWNWZA MODEUNO DI UNA PORSCHE IN ITALIANO! IN ITALIANO! 


911 StANTNOSEDAMONTARE 
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LUCRSfilUS per PC 







SCORE 


città 


"Il mio nome è Som, 
e sono un 
investigatore 
privato. La 
è New York, il mio 
lavoro è Infame, 

Il mio hobby è 
schivare pallottole 
e il mio assistente 
è un piccolo coniglio 
bianco sadico 

dall'espressione 
da maniaco. 

Non vi piacerà, 
ma presto sarete 
tutti suoi amici, 
anche perché 
essere suoi 
nemici non 
è affatto 
divertente..." 


mio assistente . Mi tuffo in avanti e intrave- 
do una luce assassina negli occhi di quel 
coniglia dllffam perversa, allungo una 
marco verso il telefono e mi ritrovo avvin- 
ghiato assieme a urta piccola furia bFanca 
che tenta disperatamente di farmi a pez- 
zetti. Nonostante tutto, riesco ad impa- 
dronirmi dei l'ambito eiettrodomestico e a 
udire la voce roea de! Commissario di 
Polizia che ci chiama per un caso! E' tempo 
di entrane in azione! 

Salti £ Ma* sono una coppia di investigato* 
ri privati alquanto strani; Sam è un immane 
cignone dal pelo marnane, con un'espres- 
sione solitamente placida e un indole rifles- 
siva* capace di sfoderare ait'occomeiip un 
notevole cinismo e di sfruttare senza scru- 
poli il suo fido assistente. Costui di nome 
fa Max, ed è un piccolo (ma neanche tanto) 
coniglio bianco, sadico, irrequieto, violento 
e privo di un qualsiasi contatto con la 
realtà La sua e apre sì ione è congelata in un 
perenne ghigno da maniaco e le sue azioni 
sono spesso imprevedibili Non si sa terne, 
insieme formano una coppia affìatacissfrna 
(probabilmente nessuno tranne Sam sareb- 
be In grado di reggerlo per piu di cinque 
minuti). 

Ancora una volta, gli è stato affidato un 
caso assurdo; nello scalcinato circo dei fra- 
telli Kushman sono sparite due persone, 
ovvero Bruno il Sasquatch [avete 
presente i vari Piedoni de?le 
stone dei montanari america- 
ni* Ecco) e Triade fa ragazza 
dal colto di giraffa Molte cose 
sembrano non quadrare; 
Bruno, ad esempio, era 
conservato in un cubo 
di ghiaccio e appa- 
rentemente si è 
sgelato e ha rapito 
fa povera Trixte. 1 
proprietari poi sono a dir 
bizzarri, e gli sviluppi 
del fa stona risuite ran- 
no ancora più inquie- 
tanti, Vi basti sapere 


Q 

Inizio tutto m un grigio pomeriggio, 
speso a guardare le automobili che passavano 
sotto le finestre del mio ufficio per Je vie di una 
città ancor più grigia. Il mio assisterne Max stava 
come al solito correndo per fa stanza in cerca di 
qualcosa capace di catturare fa sua attenzione e fa 
TV ronzava sommessamente in un angolo, in atte- 
sa di un'anima pia capace di sintonizzarla su una 
qualsiasi stazione e di dedicarle un po' di tempo. 
La mia testa vagava altrove e stavo pensando a 
come rimediare qualche cliente quando il sudicio 
telefono che fa bella mostra di sé su una scrivania 
comincia n trillare come un ossesso. Mi volto di 
scatto e improbamente tutto diventa più nitido 
e sembra muoversi ai rallentatore Vedo fa polve- 
re alzarsi dal pavimento mentre Max contrae i 
muscoli e si prepara al balzo e decido di lanciarmi 
ad afferrare fa cornetta primi che lo possa fare il 
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lem m lus.u/m , . 


che si parti addirittura di un prano atto a colpire ùnteti 
comunità dei Sasquatch e che vi fare per tutti gii 

States alfa ricerca delia soluzione, 

E questa e più o meno fa tratta. Me che ne diciamo dei 
gioco? Beh, Sam & Max è la nona (mi sembri) avventura 
grafica della Lucas, e per l'occasione e stato deciso un 
radicale cambiamento dell' intera™ grafica' addio al clas- 
sico schermo divào a meta con la parte inferno re invasa 
dall'inventario e dalle azioni disponibili, dito che era sono 
a disposizione solo sei azioni (guardare, camminare, 
osare, prendere, parlare e utilizzare un oggetto l sdezic- 
nabilli a rotazione tramite pressione del casto destro del 
mouse. L'unica “macchia' stillo schermo è costituita 
dall'icona dell'inventario, che permette di richiamare una 
schermata ingrandita con il contenuto della vostra valigia. 
Un’altra novità é costituita dal cursore, che cambia a 
seconda debitorie che desiderate intraprendere e ddh 
fattibilità o meno di quell’anone. A esempio, Il puntatore 
per fazione "guardare" £ rappresentato un occhio che si 
T.pre quando passate su un oggetto degno di essere osser- 
vato (o che comunque possiede una descrizione . quel- 
lo per "agire" è caratterizzato da una mano che strizza un 
pupazzetto, quello per parlare da orsa dentiera che si apre 
e chiude e con via. 

Quando invece selezionate un oggetto per utilizzi Ho ir 
un qualche modo (malgari anche con un altro oggetto) fi 
puntatore ne assume l'aspetto - interessante notare 
come Mix venga automaticamente inserito neri'inventa- 
nù come un aggeggio quàlsksT visto che il giocatore 
controlla di fitti sob Sirr, e I bianco coniglio viene utiliz- 
zato come "elemento destabilizzante" lun po' tome 
Luke, gli Indicate una quaUiasi cosa e lui farà m modo che 
cesti di funziona re] per eseguire le azioni più strampala- 
te. 

Sempre restando in tema di mn ovazioni, fa luca* è torna- 
ta su una strada che gii a suo tempo aveva sperimentata 
fa Sierra, e cioè le famigerate "fasi arcade". In 5»m & Max 
infatti avrete a che fare con sei '‘sottogiochf (alcuni di 
essi sono un po' strani, in effetti I, la maggior parte dei 
qjali assolutamente estranei allo svolgimento def gioco 
(j| che vuol dire che se non volete giocarci non siete 
obbligati). Magan qualcuno potrebbe essere indispettito 
dal dover pressare dei topi con un martello o farsi una 
bella battaglia navale, ma vi assicuro che fa demenzialità e 
il divertimento non mancheranno nemmeno in questi 
frangenti. 

Continuiamo con le novità; vi ricordate come si conver- 
sava nei titoli precedenti? Bene, in Sam & Mix il metodo 
è stato leggermente modificato con un approccio " Iconi- 
co’' decisamente intuitivo. Quando dovrete discorrere 
con qualcuno avrete a disposizione quattro icone stan- 
dard che rappresenta no rispettivamente una domanda, 
l una dichiarazione, una frase assurda e un saluto i per 
andarsene). Mano mano che si prosegue nella chicche- 
ra la ne appaiono altre se ad esempio vi compare l'Icona 
di una persona, elicendola dirigerete la conversazione su 
di «sa. Beilo, eh? 

Vediamo un po', cosa sto dimenticando? Ah, si; seguendo 
la moda inaugurata dalla Interplay cóf> Lost Vikings, in 
S&M (che "acrommiizaco" può sembrare un'altra cosa un 
po’ meno bella) sono stati inseriti una sene di Screen- 
saver che si inseriranno automaticamente se fasciste 
andare per ( fatti suoi il gioco troppo a lungo. Infine, per 
patiti dei fifm “norr" anni cinquanta e possibile disattivare 
completamente il colore con fa semplice pressione dr un 
tasto - poco utile, ma abbastanza simpatia 
E' questo è quanto, geme, buona notte è a risentirò alia 
prossima avventura Luca* (The Dig, probab lmente) 

Marco Auleti z 

A A ! 




Più o meno nascosti per tutto il gioco d sono sei sotto-giochi completamente diversi tra di 
loro,, completamente assurdi e completamente gratuiti. Eccovi la lista completa, e che 
buon prò vi faccia! 

WAK-A-RAT™ 

Avete presente quegli strani coim-op dove dovete colpire talpe, coccodrilli o altri animali 
con un marfellone per farli tornare nelle tane? Beh* Wak*a*rat è la versione con t topi, e 
per di più vivi. Se riuscite a colpirne venti avrete un oggetto in premio... Gustosissimo sia 
osservare i topi che tornano su sempre più stravolti sia colpire Max sulla testa (non fa una 
piega anche se lo continuate a pestare), 

HIWAY SURFlNT™ 

Beh, se non è bizzarro questo,,, Controllate il dinamico duo mentre corrono sulle auto- 
strade americane, con Sani alla guida e Max sul tetto impegnato a saltare e schivare ì car- 
telli. beilo, eh? Ma i ancora piu beilo centrare in pieno i cartelloni e sfasciarti, naturalmen- 
te usando Max come cavia, 

GATOR GOLF™ 


E 1 l’altra gioco utile 
ai fini dei gioco- 

Potete trastullarvi a vostro piacimento colpendo i vari bersagli e guardando i 
risultati, ma potete giocarci anche per dirigere dove vi pare gli alligatori che cir* 
colano nei paraggi. 

CARBOM8™ 

La battaglia navale giocata con le macchine e le bombe atomiche (per la serie 
'"adesso esageriamo 1 r ). Sempi ice ed efficace, e anche parecchio inutile. Capita... 
SAM & MAX ORESS-UP BOOK™ 

11 mio preferito in assoluto, e probabilmente il più stupido. Avete a disposizione 
Sàm & Max senza vestiti (mala li t) e una serie di completi totalmente fuori di 
testa. Potete vestire 1 due da sposi, metallari, preti, poliziotti, toreri, vampiri, 
scout... oppure potete mix are J vestiti, Con «Uè tipo 
'Velo da sposa, chitarra elettrica e pigiama azzurro' 1 . 

Letale! / v j/m 

MAX'SWAK PAINT BY NUMBERS «OCX™ /* 1 mQ 

Colpo finale? Nientepopodsmenoche, . . "Sarti & Max: I f ^ f Wt* 

il libro da colorare 1 '! Manca solo "Barn & Maxi il lan- \ 1 

dafiamme' 1 e pai siamo a posto (guardatevi Balle rj& 

Spaziali per eventuali chiarimenti). Si spiega da sé. 

no?.,» iC. 


jir-m- 
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La Lucia è lina delie poche software ho iìvp che ha fatto sempre centro 
eoo qualsiasi, e dico qualsiasi prodotto Poteva Sam & Max fare ecce- 
zione? La risposta è no. Questa nuova avventura Lutai è a dir poco 
grandiosa, il punto forte come sempre è la riemerti La Nca e, dopo un 
pacco di anni, un'interfaccia diversa, piu immcLl'Ata. forte anche sìmile 
a quella della Si erra, ma che Funziona meglio 

La grafica rimane sempre over thè top; grandi fondali e ottime le ani- 
mazioni. Come sempre! Di grande qualità anche H sonoro, iMUSE 
ruiesl Non sarà la migliore avventura Lucas di tutti 1 tempi, infatti » 
presenta abbastanza Verticale 1 ' rispetto agii alln prodotti della softwa- 
re house americana, ma è indubbio comunque che vada comprata. Se 
avete un PC non potete perdere Sam & Max, capolavoro di demenzia- 
lità (e anche di sceneggiatura, a opera di Steve Porceli) e T naturalmen- 
te, di program mozione. 

Ah, se tutte le software house fossero come la Lucas,-,. 




F di nuovo l'ansi ridia Uica&l A diffamiti» di rnd- 
tisgtme cast. I« UiCflWrtll è imacita u non inflaajo 
nursi, a rum diminuire In qualità cJeu suoi [ira bui ■' 
a ’ifcjrrinrw uno dopo I lilro gioghi «ipad di spio 
■ -Lir r : iwiliii mdlitudlrti? L, '©Sun rifilo lampante è X 
Winq, dia ó arrivato più u meno pei ultimo nella 
perln 4 simulatori spaaiaif a d fi subito pinzuto. eJ 
[op deflu »jinlo{joriu_ Noi campo deile avventure 
inv«i- 111 Lur.ntT > i; ii riirui vtptuBlrrujnti incontrastata 

E rano a titoli come Indinne Jones, * Monksy 
;laod Clm l'ultra il farau oplfocRo di fjuest'irihrt)® 
gioco sta orma por uyoirtr e Vflhbé, vobbé la 
piamo) o ogni ina iv,. «k <o diventa un avvonimen 
lo Sam & Mi. Hi i The f tauri ^ fMplxibifr?i£t*to 
f ifwenUim pili atipica del pano lama locai»; 
cidi) ini») *db fine è infamila rii gap sodiche con 
accenni goto dofiHVi/iali. vKitenzn sopra le riaho. 
kiquaggìo n.*-’ e m iif^K^oepWBtoiobaieper 
quello ette 0 il teruto civico e per Fondala di 
iisaw "ppIrtWT^v ann^- i rhe gl .3 dtbpfrara&t)- 
do I Amene» Mah £H comgbof è N personagipG pai 
assunto rrm .Riparo «n urr vidoogioco è ivi ina 
tpBÉjÉOfli. dmvétu radevate (forse perché oda ra ■ 
iozariovte ha pf«tw ipai" lo stesso Steve Rurali, 
louiofodtata «rifrcef, na sempre cf^* si pwà 
Fare di sbagliato In una locatone ed è un vero 
spasso da C€«.wsi * r-^in® S*m fi un pereo- 
EiaggiD un pò più fidhta' o d latti serve come 
pufau rii rifarimpnlo p»~ ii gioco K* Coppm fijnzjo- 
ma mi ntemiem grandto» e I nw ira cass alo siato 

puro •' ' AkiprifUiOrte lucido ’ fi sf^ .ao tonte tS gag 

funeal * trovato Hfxdì/iWdi LÀ tramo dktffowen- 
turn- rum oonvtnce dall'lni/i© e magari non c- óerte: 
più accarhv.mt,- rrm bierre sviluppala in maniero 
mollo tnteUrgerne ed e piutcì'.to tat&essante da 
seguire. fa comunque 6 ricca di situazioni assunte 
>■ gusfos*? tf«j munì ano di esine" 5 viste) 

L ‘appetto tecnico è •attreriarito curato i.i yralicu è 
a culto achermo (lo stia riconta mollo da vicino 
queliti rii Qery of rii» 1 Tentarle tra lattiti uno dei 
pnrscmsgpi è spiccicalo a Bernardi 2 i personaggi 
appo herie animali. (I «orioru fi «iim imbuir rfiqàji 
lizzulQ «d è pCtttaihite • :« m rulli nt> il volume delle 
rruumctì e degli offerii con due getariari differenti 
fatile -rj hv.'K 1 don aehoite armare, tipo FMand- 
Sounrihltial*-!) L hi.u.- n.-:, di pr^ibntrilmente 
dovuto .ll tafarfoccfii nifKiliHcaliJ, chetrovo alquan 

tb eii^madw ìinchu no servi' tri aurne^iinre la 
spÈrtlaCótarilLi rf-.ilb gi'alìoa 

[IljFlIh In ftindii. t| Ir i-Tìignil di Sani A Man. sano 
ben bifanolfitl fl vanno ciira&aoluiarrimU? wvb al 
malefico hn senno tiuono/, oonirlbuando cosi a 
pxtairr luiohé Srirn A Ma* nelCofirnoa dei GKaidii 
Imperdibili Inpomma. ma come ve lo devo dine? 
E' un uipboiLucaà . 


Grandissimo è dtr poco, Letteraimemt favventurs più 
fuori di testa mai apparsa sul mercato. Pensavate di 
aver visto il massimo della demenzialità con Day Of 
The Tentarie? Soh. Steve Porceli e tutto lo staff 
che ha lavorato a Sam A Haz sono riusciti a fare 
ancora di meglio, sembra quasi incredibile. La 
grafica ricorda tantissimo un cartone animato e 
fa prospettiva ricorda vagamente quella usata in 
DOTT, anche se è meno assurda. L 1 unica cosa 
che non mi ha convinco appieno è che a un certo 
punto ha cominciato a rallentare, probabilmente 
si è trattato di un sovraccarico di lavoro in RAM. 

Mah Comunque, lo ripeto, è grandioso. Sicura- 
mente un aitro centro della Lucas (c'era da dubi- 
tarne?). 
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IHHGID per Amiga 




Il termine 
"cannon fodder" 
si pud tradurre 
in italiano più 
o meno con 
l'espressione 
"carne da 
cannone". Questo 
la dice lunga 
riauardo 
all'approccio 
dei ragazzi della 
Sensi ble Software 
nei confronti 
di un tema così 
abusato come 
la guerra.» 





ANTARCTIC AD VENTURE; 


* 



p carne sia Suddivisa) verran- 
no assegnate le promozioni ài 



Sveglia, reclute! Oggi è 
grande giornata? Oggi t Ijt vosn 
prima giornata da marine' lo sono i< 
vostro sergènte e per vor sarò Dio’ 

Quando io diro "scattare vói scat- 
terete Quando dirò " fermate* ver 
vi fermerete! Imparerete a odiarmi, e 
in seguito imparerete ad amarmi. 

Perché sanò ho a fare h differenza tri 
voi e il concime per le pinate! 

Questo, piu o meno, e una dei 
discorsetti che I classici soldati degli 
altrettanti classici film americani su 
devonò sèrbi re da* parte de II ancora più solito 
■gente manìaco omicidi, destinati a "forgiare 
l' in imo" e comunque a tritare « scatole: In Can- 
non Federili giocatore ha attJs posiziono, una 
volta Eanto. uklccoto esercito di queste misere 
m dd solito pugno di arditi, e Intfo- 
ovi-:ì fere? Tante belle azioni 
di guerxa .contro un non meglio precisato nemico, 
che sta occupando ogftì genero di territori, dalla 
jungla ai polo nord aliatone montuose 





J 


raduni" al posiff del ®lito Jjgnp di arditi, 
vinate un po’ che ci de* 



I vostri uomini si potranno portare 
dietro solamente lo stretto necessario, 
nella fattispecie un bei mitragliatore a 

testa con tanto, di munizioni pressoché illimitate 
(magari ne avete un bello zaino pieni... Comun- 
que sia, non vi finiranno mai) e di tanto in cantò 
qualche granata e un po' di proiettili per ì\ vostro 
fido bazooka. Tutto qui.,. 

II lavoro non ci spaventa, il corno non ci spaventai 
Si. ma di che lavoro sr tratta? Dunque, finora 

abbiamo parlato di marine, mitra- 
itgfiatori. granate, bazooka e azioni 
di guerra; secondo voi? in Gm- 
non Fodder il giocatore dovfà 
portare a termine ventiquattro 
missioni suddivise in un numero 
variabile di fasi: ognuna di 
queste ha un suo 
particolare obbietti- 
vo. e il filo condutto- 
re che le urisce tra 
loro e semplicemente 
costituito dalf'àmbien 
tallone scelta rf .cita in 
volta tra una delle tre 
disponìbili.. A3 termine di 
ogni missione (non impor- 


soprawissud e i Litri nel cimitero più vicino per i 
NON soprnwissJB (cor filiamo di non fare confu- 
sione) e sarà possibile salvare la situazione evitan- 
do cosi di dover ripartire da cSpo ogni volta. 

Ma veniamo al gioco: l'azione è rappresentata con 
una visuale "alla Sensibìe Soccer’ ovvero carnal- 
mente dall'alto. Il giocatore controlla tramite il 
mouse un puntatore che può essere utilizzato per 
svariate funzioni: visualizzare la mappa dei livello, 
dividere la squadra a disposizione In Ire mi Ai 
separaci, scegliere Tarmi supplementare (bazooka 
o granate, se ne avete) e ovviamente guadare i 
mìliti. Per direzionare i futuri sventurati è 
sufficiente scegliere una locazione e che- 
tanti Sopra con il pulsante sinistro, se tra 
la pattuglia e il vostro obbiettivo c'è 
qualche ostacolo dovrete ovviamente 
girarci attorno selezionando di volta 
ir, volta ta direzione ih cui cammina- 
re E' possitn le anche far memorizza- 
re alcune sequenze rapide di spo- 
stamento. ma e una cosa abbastan- 
za inutile e io non l'ho capita 
molto bene (sono un tordo). 
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g quindi laicizmo perdere. 

Presto o ordì vi ritroverete a faccia a faccia coi 


• nemico, in questa situazione corneranno utili una 
certa prontezza d : i riflessi, una buosi.j mira e una 
dose sufficiente di piombo. Per etimi nate ogni 
possibile minaccia è sufficiente scegliere un 
obbiettivo con il puntatore e premere il pulsante 
dèstro, a questo punto ogni essere vivente che si 
troverà sul hi strada dei proiettili appena sparati 
verrà ooliterato senza indugio. Attenzione, però, 
perché se desiderate "fare fuori" installazioni e 
veicoli dovrete fare ricorso a un volume di fuoco 
maggiore, nella fattispecie rappresentato da gra- 
nate e bazooka; fate comunque In modo di non 
sprecare troppo queste ultime due armi, perché I 
colpi sono contati e una volti terminati dovrete 
sperare di trovami qualche contenitore In gì no. 
Per quanto riguarda poi I veicoli corami) e i 
bunker potrete utilizzar* le postazione d'artìg. e- 


gnm-be: in alcune occasio- 
ni potrete saltare su jeep, 
elicotteri, carr? armati e" 
gatti delle nevi. Nel caso 
delle jeep e de 1 gatti delle 
nevi il termine ''saltare'' 
non è mai stato tanto «e» 

W ..<|V *UU- . r Mr - , . . ’ . * 

azzeccato, visto che se riuscite a trovare delle 
rampe avrete !a possibilità di imirare Hole$ legni 
nei suoi giorni migliori balzando oltre i recinti,^ 
alberi, giu dalie scogliere e cosi via come in ogni 
film d p a 2 fone dì serie B che si rispetti, 

E adesso che sapete come lo potete fare, clic ne 
direste di conoscere qualcosa anche su cosa 
dovete fare? Ogni fase di Cannon Fodder ha un 
Suo Obbiettivo ben preciso: in alcune bisogna 
ammazzare tutti i nen^c ir: circolazione n altre 
bisognerà distruggere tutte : s insta la; r 3 "e 
.ora do- ete prctegg®* da ovili, non manche- 



mozionl dei (pochi} sopravvissuti, nonché per le 
quindici nuove reclute che vi verranno assegnate. 
Il buffo comunque é che nella schermata principa- 
le avrete comunque sott'occhio sia i vivi sia 1 
mt^l, visto che la "carne da cannone" a disposi- 
zione far <1 ordinatamente la fila aspettando il suo 
turno di Cantati ere In una stradina che si snoda 
attraverso k- colline costellate daliejapidi dei 
caduti 1 incoi .'jgr-anie .Jp. . Il gioco ter — ovvia- 
inerte quando avrete farmi nato tutti ; soldat a 


diipoifzipre. e comunque sari l'esito aera vostra 
partita tutte e due le *:rvor riporteranno ingenti 



&. 
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ria pesante (discretamente rare) o i veicoli fomiti 
di armi (carri armati e elicotteri), sempre che riu* 


sciate a trovarne. Abbiamo parlato di veicoli? 
Qops, che sbadato. Per muovervi, ovviamente, 
non avrete a disposizione solamente le vostre 




nno poi le missioni combinate dove dovrete fnr 
fuori tutti e proteggere i civili e cosi via, Semplice 
c lineare, no? Beh, neanche tanto visto ehm sem- 
pre e comunque dovrete riuscire a portare a casa 
la pellaccia e TUTTI, dito TUTTI (civili compresi) 
faranno in modo di ostaco- 
larvi in mille maniere. In 
alcune missioni poi dovrete 
fan i conti anche con delle 
trappole assolutamente 
invisìbili in scile Vietnam 
tipo ponti minate lance che 
escono dalle buche nel 
suolo, mine antiuomo e 
galanterie assortite. 

Se poi proprio doveste 
avere fa fortuna di portare a 
termine una delle missioni 
avrete modo di piangere i 
commilitoni spiaccicati da! 
nemico e gioire per fe prò- 


perdite (visualizzate con un "home V 5 a wa/ 1 esat- 
tamente come le partite calcistiche). É chi è che 
dice die a videoglochi non ci insegnano nulla? 

Marco Au fetta 



t e mi ih nu.i ; /tn n/i 
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Fina E mente è arrivato Cari n un Fodder 
td è una rigata in credibile, ne dubita- 
vate? il solo fatto di riempire di proiet- 
tili dei poveri soldatini, vedendone poi 
schizzar sangue ovunque e la cosa piu 
dannatamente divertente che mi 
potesse capitar di vedere in un video- 
giaco. Perdere un prodotto cosi ben 
realizzato sarebbe un crimine, quindi 
spero per voi che uscirete immediata- 
mente di casa per comprare li gioco 
piu divertente di tutto il J9P3! 


% 


# 




Camion F ridde r è uno di quei giochi 
che escono una volta tiranno, o giu 
di li... Semplice, immediato, accatti- 
vante* perfettamente calibrato 
fieli a difficoltà e nella progressione 
dei livelli, straripante dì tocchi di 
classe e dalla gì o cabli ita assoluta- 
mente unica- Secondo il mio mode- 
sto parere è un assoluto capolavo- 
ro, poi fate voi* 
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TUTTI IN C A Rii DII AI 

Uno degli innumerevoli spetti IntereSAind di Cannon 
Fodder è quello di poter beliir* «.Ila guida di alcuni 
veicoli * prò legni re La vostri attiviti ita rtn ina irte* 1 

bordo di 
quatti 
|u tetani» 




m\\f 


■ 




Quando ne feci una prima preview a leu ni mesi addietro rimati entusiasta dille notili e 
riportate nella press. Tutto quello che sì sarebbe potuto fare, gli agguati, lo spia etera* 
mento, fa strategia... sembrava quasi incredìbile. E invece, fi può Un tutto questo e 
molto di più. Curato nei minimi particolari: grafica piccola ma estremamente definita, 
ottimo sonoro e geniale la struttura dei livelli. Imperdibile. 


► 


mr 


4 


Ecco un bel giochino divertente. Quel che apprezzo di più dei giochi delia Sentitale è l'estrema cura 
dei particolari che ì protagonisti vi riversano dentro. Le animazioni dei soldatini (belli paciocconi, 
altro che quelli rinsecchiti di piombo) sono veramente eccezionali . I prò letti Ei volano per lo scher- 
mo devastando tutto quello che incontrano. I comandi rispondono sempre in coro e super obbe- 
dienti. Le armi supplementari (granate e bazooka) funzionano in maniera superlativa e t finalmente 
le hanno anche i vostri avversari. Questo è il genere di cose che mi piacciono. Dovete combattere 
contro avversari armati di tutto punto che sanno fare tutto quello che sapete fare voi. Ma voi dove- 
te farlo meglio.,,.. 

K* ' • /i . 


►01D< 


Esaltante, bello, violento e chi più ne ha piu ne metta. 

Ca/mon Fodder rappresenta una ventata d arla fresca nel panorama software Amiga. La grafica e 
sufficientemente pulita, «I sonoro e molto orecchiabile (soprattutto la colonna d’apertura veramen- 
te di rilievo), ma la gì curabilità sbaraglia tutti, ultraviolenza mista ad umorismo nero, grande!!! Non 
perdetevelo per nessuna ragione al mondo, se avete un Amiga DOVETE comprare Cannon Fod- 
den non ve ne pentirete^. 





I WAR RAS HEVER BEEN SO MIIGH IUN... 

Questo è il ritornello della strepitosa canzoncina introduttiva che prelude all'Inizio 
delle ostilità, in assoluto uno dei pezzi più forti e trascinanti che abbiamo mai avuto 
modo di sentire. Esistesse il singolo, sarebbe da non lasciarselo scappare. 1, La cosa 
divertente è che la canzone è cantata dal grande Jon Nate in persona, che ringrazia-' 
mo per esserci venuto a fare visita qui nei nostri uffici e aver accolto un paio di nostri 
suggerimenti sulla beta- ve raion che aveva portato con lui: inserire fa vostra posizione 
sulla mappa e permettere fa selezione dell* armi anche tramite tastiera. 
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LA XVII ^ 

EDIZIONE DELLE 
OLIMPIADI INVERNALI] 

IL PIU' SPETTACOLARE 
EVENTO SPORTIVO MAI 
RAPPRESENTATO SULLA NEVE! 

12 SPORTS, 55 DISCIPLINE. 

PIU' DI 1 800 ATLETI, 

IN GARA PIU' DI 60 NAZIONI. 

UNA AUDIENCE TELEVISIVA 

DI 2 MILIARDI DI TELESPETTATORI. 
FORZA, TENACIA, ABILITA': 
LE COMPONENTI DEL SUCCESSO. 
MISURATI CON 1 0 DIVERSE SPECIALITÀ' 
SPORTIVE, ACCETTA LA SFIDA E PUNTA 
ALL'ORO OLIMPICO IN UN GIOCO 
STRAORDINARIAMENTE APPASSIONANTE! 


Sii 
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lino dei 
personaggi piu 
popolari ai questi 
ultimi anni 
videoludici, 
tuft'ora campione 
di vendite a 
livello europeo, è 
finalmente pronto 
per tornare a 
vivere sui nostri 
monitor, 




Ai tempi in cui face là sua dirompente 
apparizione sul mercato Zool, ancora spopolava 
per il Mega drive il primo Sonic. Tutti lo osannava- 
no (quel porcospino di Sonic] per Li splendida 
struttura di gioco, per fa grafica sta ordina ria. per 
il validissimo personaggio e per rineommenturabi- 
ie tanca di giocatiti che il gioco presentava. 
Non e questa il sede in cui disquisire sull'eflettivà 
veridicità delle tessute lodi, ma. innegabilmente, 
questo dima di luper-esalatrkjnc della console di 
casa Sega gettò il morale dei possessori di home 
computer (Amigli riti compresi) sotto una pressa 



STAR 

PLAYER 


a un gioco che dimo- 
sera veramente di 
essere un seguito e 
non un gioco qualsia' 
si a cui viene appicci- 
cato uno iprite famo- 
so solo per vendere 
un po' di più._ 

Ne è passato dii 
tempo dall'ultima 
apparizione di Zool. 
e dolora ne sono 
successe di cose,. In 
realtà il nostro eroe 





w 





ma ledetti pellicani spam pai le (non nel senso di 
bugiardi, purtroppo}, coccinelle tarchiate e pun- 
tute sono solo un anticipo di quello che vi aspetta 
nel resto del pianeta. 

Ma questa volta il malvagio Krool ha voluto fare le 
cose i grande, mandando il proprio generale in 
persona, il pericolosissimo Menta Block, a coor- 
dinare le truppe nel nuovo tentativo di invasione, 
E proprio Menta I Block farà ta sua temuta com- 
parsa alla fine dr ogni livello a costituire l'ultimo 
baluardo degli invasori prima di perdere la posi- 
zione 

Visto che ne abbiamo appena parlato, diciamo 

Subito che i livelli da attraver- 
sare saranno in 
tutto sei. Oltre 
ài gii citati 
"Lago dei 
"Le 

colline dei 
mirtilli^ “La 
maledizione 
del faraone nella 
piramide egizia' 1 , 
"La montagna 
ghiacciata" e 
"Il passo del 
sci pente", dovrete affrontare e 


idraulica a far compagnia ai Tei mina tei morente 
A peggiorare la situazione si misero d'impegno \ 
numerosi placform-game che uscirono m quel 
periodo sfoggiando un livello di program ratane 
pessimo, una grafica rivoltai ite. unfazione di gioco 
atroce e una spiccati tendenza a cercare di emu- 
lare d loro compare consonano. Tutto questo 
trovo un eccezione in Zool II personaggio era. ì 
mio avviso, veramente interessante (anche più 
dellodiato porcospino), fa grafica era piuttosto 
ben fatta e il livello di programmazione era già 
adeguata me ni e alto (oltre che a fornire una 
buona dose di giocatami- Adesso è giunto il 
momento di rivedere sui nostri schermi le gesta 
del Tninja della ennesima dinncnsione ,L (più breve- 
mente ZOOL). È finalmente ci troviamo di fronte 



w 


>. i 
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comprato un cane, ma si sa: 

♦ 

" Da cosa nasce cosa". E in 

' 

particolare, da questa 
cosa e nato il secondo 
gioco a lui dedicato. 

Zool. Z007 (fa sua compa- 
gna} e Zoon (il cane) devono difendere l'ennesima 
dimensione dall'attacco dd l'esercito di Krool Per 
farlo devono affrontare ogni sorta di problemi e 
creature che si trovano ormai distribuite per 
tutto ii loro m agico mondo. Quelli che una volta 
erano un (ago popolato da cigni delle colline di 
mirtilli, una comune montagna e una p^amide egi- 
zia adesso sono diventati ogni sorta di luogo di 
morte e sofferenza. Pulcini superinca... volati. 
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[| percorso da seguire a N'interno di ogni singolo 
stage lo potere decidere un. po' voi A seconda 
della scélta Iniziale tra Zool e Zooz. ognuno con ri 
proprio scile di combattimento e I propri prò e 
contro, le strade che vi si pareranno davanti 
potranno variare in maniera piuttosto sensibile. 
Considerato che dovete comunque raccogliere 
un numero di bonus pan al nóvantanove per 
cento di quelli presenti nel livello al momento 
decentrata, vi converrà non seguire in strada più 
corta per giungere allusela ma, dove possibile, 
seguirne più di urta. Nel vostro peregrinare per i 
livelli, vi dovrebbe anche capitare (se cercate 
abbastanza attentamente} di scovare dei bonus 
con stampata sopra l'effige di 
Zoon, il vostro cane Una volta 


Adesso che abbiamo 
impiegato un po' di 
spazio nel parlarvi 
deli 'azione di gioco 
vera e propria, passia- 
mo a una descrizione 
più propriamente tec- 
nica su quanto sia effet- 
tivamente valido il 
gioco. 

Il primo argomento da 
trattare e sicuramente 
fa grafica. 

In termini di quantità, 
la grafica di Zool 2 e 
realmente impressio- 
nante. Sia Zool che 
Zooz hanno una 
gamma di animazione 
molto ampia e molto 
fluida. I fondali sono molto particolareggiati e non 
manca una mole non indifferente di avversari I 
programmatori si sono poi addirittura preoccupa- 
ci di animare diverse parti dei fondali quali gli 
occhi dei cigni nel relativo livello o i blocchi senu- 
nas costi della piramide. Il livello bonus non stupi- 
sce certo per gli effetti speciali e i colori uffraviva- 
Ci che lo compongono, ma fa comunque il proprio 
dovere grazie anche a una animazione e definizio- 
ne dello sprire di Zoon veramente buona, 

Del sonoro la cosa che mi ha parti cola r mente 
impressionato è f ottima qualità degli effetti. Oltre 
ad avere una qualità del suono molto pulita, questi 
riescono a risultare piacevoli e perfettamente 
appropriati in qualunque situ a n one 
La programmazione generale e veramente di Giu- 


rie colti tre di questi bonus 


avrete libero accesso al 



che un 


Sottogioco discendente in linea diretta da Arka- 
noid. Infatti avrete in fondo allo schermo Zoom, 
con la cara et eristica scarica dì energia che collega 
le due teste m funzione, e in alto una serre di 
"màttoncini disposti secondo diversi schemi, in 
viaggio tra ■ due una pallina metàllica che ha la 
proprietà di disintegrare i mattoni, di rimbalzare 
sulla scarica energetica di Zoon e di buttarvi hjor i 
dallo schema bonus in caso dovesse raggiungere 
l'estremità inferiore delio schermo 


mo livello. Grande la ffuìdóà d> azione e il stsic-ma 


di controllo, forse un po' troppo sensibile, rispon- 
de sempre in maniera impeccabile (ne! 1 bene e nei 
male) I ra II en carnefici dovuti a sovraffollamento 
dello schermo sono veramente ran e lo scrollmg, 
insieme al vostro ninfa. è veramente molto velo- 
ce: le prime volte sarà addirittura arduo non 
venirne disorientati. Per quel che riguarda la pane 
preliminare af gioco stesso, ovvero le vane scher- 
mate di presentazione e di scelta delle opzioni, 
anche queste testimoniano l'evidente cura dei 
particolari: il logo appare in una sua qualche 
forma in quasi tutte le schermate e le immagini di 
Zool o Zooz che vi annunciano l’arrivo di un 
qualche nuovo livello sono veramente bolle 
Anche la schermata dei record è apprezzabile e 
forse si sente solo la mancanza di un demo auto- 
giocante mentre rE giocatore si prende una incin- 
tala pausa pranzo. In conclusione, devo ammette- 
re che pur essendo il criticone di redazione, Zool 
2 mi fin veramente conquistato. I livelli sono tutti 
piuttosto difficili, ma senza inai arrivare a "frustra- 
re" il giocatore. Misteriosamente, anche se arriva- 
te in un livello e terminate miseramente la partita 
pensando di non aver fatto in tempo a capire nulla 
de! livello appena raggiunto, nella pania seguente 
riuscirete quasi sicuramente a spingervi un po' più 
in la e a sorprendervi incredibilmente abili a 
menare gii avversari che solo una mezz ora prima 
vi avevano preso te scalpo. Compratelo, signori, e 
non ve ne pentirete-... 


Grane urlo Caliti ter 
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G tritatevi in quest'immagine quel 
malefico di Meritai Block in una 
delle tue innumerevoli 
mu tifi orti. Preparatevi 

affrontarlo alla fine -, 
i di ogni livello m un fac- 
eia faccia dalla gran- 
l V de ipMuolantL. 


Questo è Zooi, Il ninja dell'ennesima dimen- 
sione che dovrete accompagnare nella sua 
opera di demolizione dell 1 e sere ito invaso 

I re dei malnato, malvagio e maleodoran- 
| ( te KrooL Essere un ninja significa avere 
a disposizione diverse risorse. Essere un 
ninja della "ennesima dimensione" vuol 
dire averne anche di più, ma di più sin- 
golari, La sua abilità principale, e la sua 
arma più efficace, consiste nel riuscire a 
% piroettare a folle velocità mentre salta. 
Questo gli da' la possibilità di sfondare 
soffitti, devastare avversari e far rimbal- 
zare via ( proietti!) che gli arrivano con- 
tro (veramente molto utile). A questa va 
accostata l'abilità di sparare raffiche di 
fjlo-shufiken i una naturale propensione 
a spezzare gli arti inferiori degli avversari 
grazie a mortali spaziate. 
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Cosa può venirvi utile nella vostra "avventura"... 

Smart Borri b: Se Fa raccogliete vi seguirà fino a quando, con una 
pressione della barra spaziatrice, non farà saltare in aria tutti gli 
avversari presenti sudo schermo (attenzione a quelli troppo duri,..} 
Doublé Zoolt Questo slmbollno da copertina di libro sulla filosofia 
orientale serve a sdoppiare il vostro ninja. Finché questo sarà sdop* 
piato rimarrà invulnerabile al fuoco nemico e avrà una potenza di 
fuoco maggiore. 

Scodo: Serve solo a rendere 1 nrrtja invulnerabili per un breve perio- 
do di tempo, 

Sveglsetta: Serve dirlo? Aggiunge una certa quantità di tempo al 
limite che avete a disposizione per completare ogni livello. 

IUP: Vi regala una vita. 

Super Proiettile: Dopo averlo raccolto provate a tenere premuto H 
casto di fuoco. Lasciatelo andare dopo un po' di tempo e vedrete 
partire un super proiettile che devasterà gli avversari, c quasi. 

Ch Lippa Cinipi: Un lecca lecca che vi riempie di energia fino all'orio. 
Zoom Raccogline tre e avrai accesso al livello bonus. 


Ebbene si, anche se quella disponibile e solo conven oT-e del primo 
episodio, potrete giocare ;? Zonf MÈI «■ dbp -or*?* ? un C D 3 2 Fra j t 
migliorie apportate di segnaliamo un sonoro da favola unito ad alcune 
sequenze animate in ray*traclng assolutamente unsazionah 


\ | Ed eccoci a par- 

lare del fido (in 

p — V» tutti i sensi) 

a n i m a f e 1 1 Q 
domestico dei 
I nostri eroi. 
Zoom non e un 
nìnja della 
ennesima 
dimensione e 
m a i l q sst r a , 
Quello che ere- 

■ triste fare 

nella vita e 

(J£Srq J? tV stare a dormire 

5Si3 o a giocare con 
la propria palla 
regalatagli dai 

suoi generati proprietari Ovviamente Zocm non se la sente di i aiti are Zoo! e Zooz 
nei guai senza fare qualcosa per lori e cosi, unendo l'utile a) dilettevole, va a demoli- 
re delle strutture piazzate da Kroof in alcuni strani punti del pianeta alia ricerca di 
bonus che possano essere di qualche aiuto ai propri padroni. Inutile dire che il bonus 
più prezioso che possa scovare risiede in una bella serie di vite extra,.. 


Questa è invece 
Eri Zooz, la compa- 
gna di Zool. 
^ Conoscendo 
l’eroe del gioco 
questa deve 
essere una 
"fanciulla" vera- 
mente in gamba. Infat- 
ti anche lei è uf> ninja ctetl'enne- 


do lancia le shuriken da ferma. Nell'atto del piroettare, 
Invece, a differenza del suo compagno, Zooz possiede l'abi- 
lità di sfondare i pavimenti piuttosto sottili piuttosto che i sof- 
fitti. Per E! resto non presenta altre differenze (a noi note). 
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mt» e fftegtoo aiwnaia. mfion di atm tonila 

■fmainrifki Hfctu Musaci), gio ca to mi* impiu- 

ntt e teheivm di poco mufto imwh « quello 
originale sana *h «bnwid che bumo di Zoo* 
1 un poco Mnimnte ricart*. Llntcfìmen- 
to di una compagna per Znol e tata un'atti- 
nta trovata lanche Sa non * poi troppo drfficj 
le rtoveive a trovare U fonte thè ha ispirato 
ipma uffa) (norme all'idea d* tompfftsrf il 
qiuadf-ean con l‘«ggion(a del ‘'cane' di Zot* 

cani* protagonista dé> (medi bonus A questo 
V» ad aggiungersi I Vrtrttnrj efficacia dei dise- 
gno dei personaggi Sono veramente curati» 
timi, ^ tr*mr i it * m* è capitata d * vedere dei 
personaggi con tanta personali tra > fumet- 
ti, immaginatavi i»l mondo det vìdeo ^mc 
Jit conclusione, non t'r altro da dire se non 
Che questo gioco v davvero una pietra miliare 
nel campo dei plachimi game per Amiga. 
Anche tenendo conto del mimmi rallenta 
menti a tu! Il gioco va incontro in occasione! 
di sovraffollamento di iprite. Zoo! 1 * uno dei 
migliori giochi che mi tla capitato di vedere 
da «ili bel p e reo a quatta parte Non com- 
prarlo significa perdere qualcosa di natevoh 
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UTILITY - CD. 


VIDEOGIOCHI & 5 IMU LAZI Of 





PC E AMIGA 






GIOCHI ARCADE 

ALIEN 3 (AMIGA TEI. J/ALIEN BREfO ? (AMICAI. 79.900) 
ALIEN BfLEED 2 [AMIGA 200LB9.900)/ BATTlfTOADS ( AMIGA TELI 
/ BODY BLOWS 2 ( AMIGA 1200 L. 79900 ) • BODY BL0WS 2 ( 
AMIGA 1 730 L 89.900 ) / GN0M I ONE [ AMIGA L. 49.90D ■ PC 
L.59,900 )/ JOf & MAL ì AVE MAN DI'; IA ( AMIGA L49.900 - 
PC L 69.900)/ URLISI V FUN W 5 !.. 3 0N (AMIGA TEL. - 
PC TEL.] / MARIO IS MIS! IMG (AMIGA L.79.9CD ■ PC l. 99.900] 
/ : AQHTAi KOVfii (AMIGA TEL ■ PC TELI/)' Sii ? BCVOUMO ( AMI- 
GA L 49,900 - PC L 49.9001/ OVFKKIl, l ( AMIGA ?» L 49.9001/ 
RE1EEI2 (AMIGA LS9.900 -PEL 69.900] -SEME SOCCER (AMIGA 
L 69.900 - PC L 79.900] / SUEPWAlKFP (AMIGA L 49 900 ■ PC L 


59.900)/ .:.i ; 3 (AMIGA L 59.9001/ SIOTFI (AMI 


GAI 99.900 -PCI 79 9001 /STRI*! P, (AMIGA L 59.900 - PC TEL] / 
TERMINATOR 2 (AMIGA TEL PC TELI T0RR1CAN 3 (AMIGA 
TELI -URIOIOM 2 (AMIGA Iti) 




«’W. 


-,J' > 


ACE5 OF EMPIRE 


UTILITY 


anémm 

iMHLmczr 


L ARANTI 
STHA&U.E 
«rCLJJAlHfl 



AUTOROUH EXPRESS ■ tonarne di pianificare i tuoi viaggi in 
maniera accurato e di lampare le carline e le fa bel lo di 
mercia.Vmioni disponibili; EL ! Rl)K f llA , L 149.000 
furio. Versioni DGWS L 1 99 900 ( iva inri. ) 


FFS: V '.DO .' W0 ' S 1 Q - Ottimo integrata per WINDOWS. 
Contiene 7 applicativi; World Processor, foglio doti roti irò.. 
Chilo base, Editor, Rubrico, Stampa etichette, progr ammo di 
(amunktniajie. V/lo L 99 000 


FFS.WINDQW WORKS 2.0 * APPLICAZIONI COMPLETE P 19 . 
PROFESSIONISTI E PICCOLE AZIENDE. Ideato soprattutto par il 
professionista o per lo piccola azienda questo completo pac- 
chetto software aiuto ad organino re tutti gli aspetti del favo- 
rii: presentare offerte, inviare fatture, pianificare il flusso di 

Ma 


- ;-L 


GIOGHI DI SIMULAZIONE 

A, CES OF THE PACIFIC (PC L 99.900) / (PC 

L 129,9001/ AIRBUS A320 (AMIGA L 99.900- PtL 99.900) 
/ B17 FLY1NG FORTRESS (AMIGA L. 109.900 ■ PC t 99.900) / 
BAULE ISLE '93 (AMIGA L 69.900 - PC L 69.900] / CHAMP. 
MANAGER 93 [AMIGA L 69.900 - PC L 79.900) / : 

(WINDOWS L 09.900 ) / COMANCHE MAX. 
0VERKILL (PC L 1 19.900) / COMANCHE MAI OYERKILL DISCO 
AGGIUNTIVO (PC L 79.900) / E) -DAY (AMIGA L 99.900 - PC L 

99.900) / D0GFIGH! (AMIGA L. 99.900 - PC L 11 9.900] / 
DUNE II (AMIGA L 99.900 - PC L 99.900) / FI GRANO PRFX 
(PC L 109.900)/ F15 STRINE EAGLE III (PC L 109.900] / FAL- 
CON 3 (PCI. 109.900) / FALCON 3 DISCO AGGIUNTIVO (PC L. 

69.900) / FI 17 (AMIGA L. 109.900) / FREODV PHARKA5 (PC 
L 1 19,900) / GOAL KICK OF 3 (AMIGA L 69.900 PC L 79.900) / 
GRAND PRIXUNLÌMITED (PC L 79.900)/!! i (AMI 
GA L. S9.900 - AMIGA 1200 L. 69.900 PC l. 79.900) / 

(AMIGA TEL - PC L T09.90D) / LEISURE SDII 
LARRY V (PC L 99.900) / ili C I (PC L 89.900) / US 3 
(AMIGA L 59.900 - PC L 89.900) / NIGEL MANSEL (AMIGA L. 
59.900 - AMIGA 1 200 L 69.900 - PC L 89,900] / 

(PC L 99.900)/ I . : . (PC L 79.9001/ SUi FARM 

(PC L 89 900) / - -WINDOWS [PC L 99.900) / SPACE 

QUEST V (PCI 109.900) 





J- 

I 





NUOVI! 



KING'S QUEST 

ERIC THE UNREADY L. 99.900/EYE OF THE ELEHOLDER 3 . 
99.900/GREAI NAVAl BATTLES L. 1 19.900/HUMANS I- 
L.B9.900/JURASSIC PARK L. 79.9D0/KING S QUEST VI E 
i 29 i i/l GRANDI ARTISTI DEL '900 L. 1 1 9.900/LAURA BOW 
TEL/LEGEND OF KYRANDIA L. 1 1 9 900/LEISURE SUIT LARRY I 
l 11 9,900/OSCAR (TROLLS 2) L. 69.900/PROTOSTAR L 
B9.900/RINGW0RID L. 1 09.9M/STAR TREK 2 L. B9.900/SHEF 
LOCK HOLMES l. 89.900/! J I L. 109 O/TL. 7lh GUES r . 

1 99.900/lt TAGLIAERBE L IQ9.9QO/TORNAOO L TEL/WIHTP 
SUPER SPORTE IIl/WOLFPACKL. 119.900 



TUTTI A L. 69.900 ! 

TROLLS - SURF NIHJAS - • SFORI* -HUMANSÌ+2 

7001 THE LOTUS TRILOGY JAMES P0HD2 -SE «LE SOCCER 
1SSICPARL -SLEEPWALKER 


* I 



DULTI 


TUTTI A L. 99.900 




BllSTIN ourt 


DESI OF VIViO 

GIRL* QfYlVlD VOLI GIRLS OFVIVIDVOL2 BEST DFVIVID/101 
SEK POSITI ONS PI HOl SEX POSITIONS PT 2 LEGENDS OF KA- 
MASUTRA 'MVSIIOUE Of THE ORFENT, 0USTING CUI 


PC ECOLOGIA - Mastra iti maniera chiara e sem- 
plice i processi naturali e gli effetti thè le nostre 
oziarli bornia sul s&eimCon PC Etologìa impa- 
rotor tatto quelle che c'è da conoscere sull'tmv 
biente. capire meglio il funzionamento ecologica 
e ourai informazioni e [ansigli aggiornali su co- 
me avere cure e rispetto dell ambiente che ri 
rìrtMda L 149 900 C ivo ìnd. J 


PC AEREO * TI fornisce un'introduzione 
all 1 aviazione in modo comprensìbile, uti- 
lizzando i vantaggi della tee no logia del 
computer, Con I ai-uro di testi, grafiti, im- 
magini, animazioni od effetti sonori, po- 
trai conoscere lo storio (MPaviaiìone, ve 
dere nuovi e vecchi aerei, studiare il traf- 
fico aereo e seguire I evoluzione temalo- 
gìcQ. L 1 49 900 { iva fati ) 


i METEO - Ti fornisce tutte le 
informazioni su tutti gli aspeti 
del tempo: formazioni di nuvole 
e vento, il metodo dei modern 
me teologi, cosi come i probl em 
attuali del cambia del dima. 1 
tutto corredato di immagini, test 
ed animazioni d> facile utilizzo 
L 149.900 (ira ind ) 
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PC jUTQ - Tutto ciò che bisogno sopere 
sull'automobile: oltre 1 00 immagini stati- 
che e moltissime animazioni realistiche. 
Salo L 99 900 

PC . - Tutte le Informo rioni sul corpo 

umano In pochi secondi Uno s [tu man lo 
necessario per tutti quelli che si interessa- 
no è mediano ni 99. 9 OC 
PC COSMOS - Suggestivo e completo prò- 


PC ASTROLOGIA - Coltoli osteologia precisi, facilità d'uso ed 
un manuale comprensibile mettono l'omologia olio portato 
di lutti, IN OMAGGIO un libro sull Astrologie. L 149.000 


grammo per gli amanti deftjniverso. Ferme (te 
' visurferare 


anche df visuafeznre la vohn «leste dd 400(1 
A.C fino rifanno 10.000. Solo I 99900 
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MIWTCKirw"* MCC 
NINItnlUU nlt5 


ADDAMS FAMILY L 99 900 AUEN 3 1 99.900 
CAVEMAN NINJA L 99.900 ELITE L. 99.900 
PttING VALIAHT L 99.900 ROBQCOP 3 L 99.900 
JURASSiC PARK L 109.900 
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CARTUCCE - CD-MUSICALI - VIDEOCASSETTE 



COOL WORLD L 69.900 JIMMY C0NN0RS TENNIS 
L 69.900 JOE & MAC CAVEMAN NINJA L 69.900 
LETHAl WEAP0N { ARMA LETALE } L. 69.900 
PAPER BOY L. 69.900 PAPERBOY 2 L. 69.900 
SUPER KICK OFF L 69.900 . TllRRICAN L 69.900 
ADDAMS FAMILY 1 79.900 - fi P OLE POSITIOH 
L 79.900 GAUNTLEf 2 L 79.900 . JURASSIC PARK 
L 79.900 MORTAI K0MBAT L 79.900 . MUHAMMED 
Ali' BOXINO L 79.900 

GAME BOY L. 49.900 



DOUBLÉ 0RAG0N L. I ! 9.900 SUMMER CHAL- 
LENGE L 119.900 SUPER OFF R0A0 L 119.900 
UNIVERSA! SOLOIER L 119.900 WARSPEED L 119.900 
ADDAMS FAMILY L 129.900 . DOUBLÉ DRAG0N 3 
L 129.900. GEORGE F0REMAH K0 BQXING L 129.900 





BATTIETOADS F-15SMEEAGLE HOOK KICK OFF 
LEMMINGS MCDONALD LAND PARAS0L STARS 
RAINB0W ISIANDS ROADBLASTERS R0B0C0P2 

SUPER TURRICAN THE NEW ZEALAND STORY 


ROBOCOP 3 L 1 29 900 SIMPSONS BART'S NIGHT- 
MARE L. 129.900 TERMINATOR 2 L. 129.900 
BUBSYL1 39.900. RIA INIERNA1I0NAL SOCCER L 139.900 
FORMULA 1 L 139.900 JUNGLE STRI KE L .139.900 

Wm OIYMPIG L 139.900 . MORTAI KQMBAT L 1 59.900 


BATTLE OF OllMPUS BÀTTLFTOAOS lEAMiNGS 
MCDONALDUND PARACL STARS SIIEAKY SIIAKES 
SUPER HUNCHBACK 

SEGA MÀSTER! 


SUPER NES 


A L. 49.900 

BACK IO FUTURE 3 

GEORGE FO REMATI KO 

BOXI! G / KRUSTY'S 
FUN HOUSE NfWZBLMC 
STORY POPULOUS/ WWF 

STEEL CAGE CHALLENGE 


ADDAMS FAMILY L. 1 39.900 BEST OF THE BEST 
CHAMPIONSHIP KARATÉ L. 139.900 DRAGONA 
LAIR L. 139.900 EARTH DEE FORCE L. 139.900 
JIMMY CONNORS PRO TENNIS!. L. 139.900 

JOE & MAC L. 1 39.900 . COOL SPOT L. 1 59.900 
FI POLE POSITION L. 159.900 THE LAMOWER 2 
( IL TAGLI AERBE ) L. 159.900 . JURASSIC PARK 
L. 179.900 MORTAI KOMBAT L. 179.900 


ADDAMS FAMILY L. 99.900 . ROBOCOD L 99.900 

ROBOCOP 3 L 99.900/ SPIDERMAN 2 L 99.900 
STAR WARS L 99.900/ TERMINATOR 2 L. 99.900 
WINTER OLIMPYCS L. 99.900 / MORTAL KOMBAT 
L. 11 9.900 


SPEDIZIONI PER POSTA L, 5000 
CON CORRIERE L. 15.000 


CD-MUSICALI 


UB40 PROMISE ANO UES L 31.0O0/CARBDIH DIARI0 

: U2- ZOOROPA L 29.000 . DIRE STRAITS 

OH THE NIGHT L 29.000 ERIC CLAPTON- UNPtUGGED 
L. 29.000 883- NORD SUO OVEST EST L. 29.000 

(NON BLONDE! BIGGER SETTER FASTI! MORE L 29.000 
8IUYJ0EL- RIVER OF DIEAMS 131,000 


TINATURHER WHATS EOVE GOTTO DO WITH IT L 31.000/ VASCO ROSSI- 
GLI SPARI SOPRA L 31000 BCXL 29.00C 


ADDAMS mi L 09.9* 0 1 . HMIA 1 L - 900 ROBOCOD 
L 89.900. R060GDP3 L 89.900 MORBI KQMBSTL 99.900 


SSETTE 


LA RIFFA L 28.900 . GHOST 
L 28.900 THE COMMfTMENTS 
I 28.900 IL PRINCIPE DELIE 
MAREE L. 28.900 THELMA 
& LUISE L 28.900 CUORI RIBELLI 
L. 33 900 SALTA COI LUPI 
(integrale) L. 50.000 


DIAVOLO IN CORPO V.M.1B L 28.900 . LE ETÀ' DI 
LULU' V.M. 1 8 L. 2B 900 BASIC INST1NOS L 39.900 
LA BELLA E LA BESTIA L 39. 




IN REGALO 
IL BELLISSIMO WP 


ZAINO " SEVEN " 
DEL VALORE 
Di L 60.000 
CON L 200.000 
DÌ SPESA! 
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PSYfiUOSIS per PC 




E dopo la 

Adventure Soft 

. 

con Simon 
rcerer anche 
rgitosis ci pr 
letronizzare 
Lucas nel camp 
delle avventure 
irafiche. 

^usciranno I 
nostri eroi in 
questo intento a dir 
poco impossibile? La 
risposta in questa 




Un paio dì mesi fa curai un* prevìew 
mastodòntica su tutte le nuove uscite targate Ps y- 
gnosfs parando, anche le brevemente, di questo 
Inno cent Un rii Caught. Per una mia deviazione 
professionale, ogni volta che qualcuno tonti di 
bunar fuori una nuova avventura grafica mi viene 
sempre da paragonane con le più quotate realiz- 
zatoti! della Lucas Arts {vale a dire una qualsiasi 
delle sue spettacolari produzioni) e alla notizia 
dell' uscita di un nuovo adventure mi viene sempre 
da fare unn smorfia e non pensarci più. Qualcosa 
tuttavia sta c ambendo 

U già citaci Adventure Soft, pur realizzando un 
più che valido prodotto non è comunque riuscita 
ad avvicinare il colosso californiano, ma nei prossi- 
mi mesi qi riproveranno sicu’ amente la 
Westwood, con il seguito di Kyrandra (recensito 
sul prossimo numero) « i Revofuoon con il loro 
Beneath A Steel Sky E la Psygnosis? Possibile che 
fino ad oggi di avventure manco a parlarne? Mah? 
Preso sotto le sue branchie un nuovo team di 
programmazione, i Divide By Zero, si lancia in 
questo nuovo {per lei) ramo del software videolu- 


dito, e bisogna dire con notevoli risultati. Ma pro- 
cediamo con ordine.- 

Protagonista delia vicenda è un certo jack T bdd: 
un tizio molto sfigato che si e fatto catturare dagli 
uomini della fRDS (fntemeJFar Revenue Decima- 
don Service), ovvero una sorta di futuristici ispet- 
tori delle tasse, Durante la sua vita jack ha con- 
cluso un sacco d'affari (sporchi); ha fregato, nel 


vero senso della paiola, mezza galassia, truffando, 
rubando, estorcendo... e la lista di aggettivi 
potre feba continuare per chilometri Insamma ha 
sempre vissuto onestamente. Purtroppo però si e 
sempre dimenticato, causa la sua torà memora, 
di un piccolo particolare; quello di non aver mal 
pagato le tasse su tutte le suo malefatte Ora 
però gii uomini della 1RDS l'hanno beccato e gli 
hanno lanciato il seguente ulti- 


l ' F:«jf - ♦ 

1 :i*r. * f t 
f st r ^_ 

- . sky 1 Z'i 


V 

T 


E-vt-t'-r. i è 




matLirrit " „ ha ventotto giorni di 
tempo per saldare il suo debito, 
se questo non avverrà, prima fa 
cattureremo, poi La tortureremo 
un po’, dopodiché vende remo ì 
tuoi organi vitali ai mercato 

nero e infine la ammazzeremo 

" 

\ 4 §■ i- 1 1 hi> * 

Insomma, il vosero futuro 
potrebbe essere molto breve, 
troppo breve', con una r^ne assai 
poco allertante. Beh. sta di fatto 
che dopo questo piacevole 
incontro, tra l'altro Illustrato 
molto bene dall'introduzione 
animata (con delle para splendi- 
iiamente rende rizzate), gli, orimi- 


alia.net/ 
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T.ih.i i qual- 
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I diffidi 
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nicr 
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dovete liquidare, e per di più non avere la benché* 
minima idea di come tirarvi fuori dà questo guatai 


eliminate una «cita che avete tnra- 
est lo ne e vengono aggiunte 
casóne, dopo essere progrediti nd gioco, 
persona con cui avevate già colloquiato possa 
J n grado di darvi nuove informazioni. 
tr il resto credo manchi solo il giudizio globale a 
il cominuntù relativo a quegEI aspetti che vanno a 
influenzare il giudpo stesso. Come recensione è 
flnteL 

SHiN 


la nessun prode 
date ad andarc i 

vedrete che pian piano nei vostro inventano 
oggetti Burnente ranno, le tasche vi si Riempiranno 
di soldi e gji affari comtnccnnno ;i ingranare 
À proposito d’inventario, parliamo un po' 
dell'Interfaccia utente utili zzata che. ai pari di 
tutte le avventure, fi uno degli 15 peto pig delicati 
di ciascuna realizz-uione A ale proposito posso 
dirvi che come impronta questa ricorda molto 
quella usata nelle avventure delta Sierra, con le 
icone animate al posto dei velisi per poter fare 
una qualsiasi cosa; camminare, parlare, rax agite* 
re-dars-usare, utilizzare, esanimare e guardare 
{osservare con attenzione) Per la prima c'fi 


; a 


su ir li 


se 


O che vi 


.-l'altra msB 

a dfl 


thè te l_ 

iruri 

di profurn 
boccetta sta* 

modo tale da potoria usare 

ite la tri 




msxipé 

esaminare è una 


T7-^7;a 


■r 


1 1 




di 


Tipanqi 

■ --i cuccando prima su qJBa e poi su una 
qualsiasi con dd fondale, il nostro Jack fara un 
piccolo commento siilìa medesima. Infine c’è 

che sarete sinom- 
guardare se non i>er il 
o che in basso a sinistra 
sullo schermo, dove di solito 
c’è una mappa, che è quella 
del quartiere, vicolo □ locale 
dove vi trovate, viene attiva- 
to una finestra (a forma di 
occhia appunto) dove far 
ifi cui In quel momento s 
puntando viene un po' 
ridica e tutto quello che 
f 1 centrate, anche l'oggetto 
più minuscolo, vi viene 
segnato. 

non trovate^ 
loqui ormai sono stari- 
cfandizzati con h solita serie 
di frasi « domande possibili 


Se ife-Vn rnrrr urti rTo mi peggio, « 

mvvtit IUC è «j(q mu p ijxmrole lorpmi 
i IniKHU tmw, 4l)dv * a et* re il 

ww è (hiiupud nwOmott. Seh, d« spo «ver 
(iiKito * Oay Or Tbr Tr-nutle, qu disiasi 
intudarcu rivila KufnwiìL. Come gu detm» 
gr A fi l ami? n ( * ricorda molta lo itile usata 
dalli Sterra por li terre di Spaci Quest e 
anche so non è pittorica «|U4W4 quelli di 
mnnhry 2 n di fniiy 4 e sic bramente di uft 
certo vtibttu r ben rraiizuiLc 
Diverso il 'tncoMO per quinto riguarda 
l' humour- grifi* a una ferie incredibile 
d'ari recati» lime battute e ad altri aspetti 
quali I erotismo (Larry ha fitto Stuoli) a 
Cai mblr n (azioni, piuttosto surrea listici del 
sobborghi pieni- d< ugni tipo di gentaglia (bel- 
lissimo quando tentate di fregare i soldi ad un 
barbone e questi vf manda, con timo di 
gei tace io, affati.,, rasi k mi) questkvventurd è 
forse tra Ir? piu divertenti che abbia mai gioca - 
fu. Sono molto belle inoltre le animar ioni 
mnderi caute presentì noirintro e durante il 
jjioco stesso por nqù parlare delle animazioni 
dei vari pvnttnnggi, sicuramente ben curato. 
Ugualmente di notevole fattura if sonoro (im- 
lizznte l Ad-Lìb, la Sound Blister e la Roland, 
queste ultime due in concomitanza) con 
musiche^ intriganti * effetti simpatici. 
Concludendo, w siete degli avventurieri non 
dovete perderlo, so non siete degli avveri tu - 
rieri ma avete voglia di farvi uri sacco di risate 
non dovete perderlo comunque,,, 


un icona a forma di 
cammina, per h ieca 
bocca che parta, per la 
mino che pfend 
quest'aìiOnc ih par 
quando irete preio un 
(non importa ss da t 
dajttWenurio^ q est gl 
sosotuiic* air icona i le ih 
callido una perdoni o ìli un 
oggetto de) fondate ? k date va' 
0 fo udI Lecite con un mtCTM/o ,ie 
che varia a seconda delle dire- 
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" BODY BLOWS 2 ? 
SEMPLICEMENTE GALATTICO \ 
MAI NESSUN TITOLO FU COSI 
AZZECCATO PER UN GIOCO (.„ | 


I "TGM” NOVEMBRE j 


"...VI E" PIACIUTO 1 PRIMO EPISODIO ? 

BEH, BODY BLOWS GALACTICS 
HA LA STESSA CLASSE DEL PRIMO 
E HA UN SACCO DI COSE IN PIU'...". 


90 % 

( "TGM" DICEMBRE | 


AMIGA 1 MEGA - AMIGA 1 200 


MANUALE IN ITALIANO 


" (...) PRATICAMENTE DA 
GIOCARE E RIGIOCARE SINO 
ALIA FINE!! " 


GRANDISSIMO. ALIEN BREED II 
E" SICURAMENTE UN DEGNO 
SUCCESSORE (...) ", 


• (...) E" TALMENTE CARICO 
DI SFIDA CHE NON MI CI 
STACCO FIN QUANDO NON 
L'HO FINITO [...} 
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riori al SuperNES 

come ' Megad-ive e il PC Engine {che è un mise- 
ro 8 bìi?), delie conversioni fantastiche, turatissi- 
me sotto tutù t punti vista, che non hanno potuto 
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TEIHII ( 1 per fi mio alali 


opo quel capolavoro di Alien 


STAR 


PIOVER 
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ZA 
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bisogna ammettere c 
Body Bfows ha finalmente 
dato una scossa ad un mer- 
cato, quello dei picche du- 
ro. che su Amiga non ha 
mai riscosso particolare 
successo, vuoi per deficien- 
za dei programmatori, vuoi 
per lo strapotere del 
SuperNes eoo Street Figh- 
cer II associato: ma la stona 
(sarebbe meglio dire la 
Capcom) hi insegnato che 


capolavori come SF II si potevano realizzare su 
QUALUNQUE macchina con una tecnologia, che 
rientri nella decenza, infatti ha saputo sapiente- 
mente tirar fuon da console incredibilmente infe- 


ce, ma a livello di frame di animazione proprio 
non e eravamo. Inoltre mancavano le prese e la 
tecnica, sì, la tecnica, quella cosa che veramente 
differenzia SF li da qualsiasi altro pscchiaduro non 
era neanche lontanamente visibile 




nonostante tutti i nostri potentissimi chip set 
iECS q AG A che siano), ci siamo ritrovaci fra le 
nani quella schifezza (perché altro non è) di con- 
vers one che l’anno scorso la U.S. Gold ha amo il 

coraggio di propinarci 

Ma In mezzo a tanto fango [chiamiamolo cosi! ce 
Chi ha cercato di risollevarci il morale e dobbiamo 
ammettere che va tanto di cappello a quei genia- 


(consacrate come miglior gioco per Al 200 uscito 

finora), finalmente II Team 1 7 ci 
regala il tanto sospirato seguito di 
Body Blows, il vendutissimo 
Mcchiaduro che l'anno scorso ha 
suscitato una serie di incredibili 
polemiche»* 

Ioidi dei Team 17 che sono riusciti i riportare su 
nostri monitor un qualcosa che racchiudesse alia, 
lontana lo spirito di Street Fighter II. fu così che 
dopo tanti mesi di speranze ed illusioni, un bel 
mattino arrivò veramente in redazione li mirteo 
paccone del Team 17 contenente l'oggetto del 
desiderio {non e quello che pensate voi, brutti 
maiali*). Body Blows, 

Tra le (dannazioni di Max e Shtn, i commenti sar- 
castici di Marco {che ogni volta che iniziavamo 
una partita a BB accendeva il SuperNES e si met- 
teva a giocare a "m do- 
vi nate un pocosa 1 '') e ie 
opinioni più o meno 
pimati di BDM, riu- 
scimmo 3 dedurre che 
in, fondo in fondo U 
tanto atteso capolavo- 
ro dei Team I 7. pur 
definendo un nuovo 
Standard nella pro- 
grammazione Amiga, 
rimaneva ancora deci- 
samente lontano dal 
dannatissimo SF LI. La 
grafica era ss piu velo- 


* ». *■ S^O» -• Jb- 




non lasciare gl: erreratta chiunque aoDca avuto 
r occasione di giocare a simili capolavori, 
lo, come utente Amiga, mi sono sentito più volte 
Uh po' umiliato, chiedendomi invano come mai, 


è 














in redazione, ma 
anche BDM non 
se (a cava male) 
sarebbe quanto- 
meno distrutti vo 
e si risolverebbe- 
ro in due micidia- 
li "perfeet" a loro 
favore, 

Ma forse qualcu- 
no si starà 
domandando 
quale sia il punto- 

dì tutto questo discorso... beh, semplice, Body 
Blows non è a livello di SF il, mancano troppi ele- 
menti per poter arrivane a qualcosa di veramente 
notevole, molti (troppi} combattimenti si risolvo- 
no in qualche mossa ben piazzata senza un h ride- 


vi è piadato II primo episodio? Beh. Bodybtow» Galacik ha I* stessa d*si« del primo ehiim sacco 
di cose in più. Di cosa orereste aver bisogno d'alcno? B^h. magari di un po' piu di groabilfta e di 
persatraggi. un po’ piu witeressinti {anche se un paio stono davvero molto simpatici tipo Puppet). 
intendiamoci, BB2 non è poi così mi accio, ili voto io conferma: è comunque il miglior titolo nel suo 
genere, ma ha ancora enorme spazio per i miglioramenti. Il mio personal* parere è che I program- 
malori dovrebbero andare a scuola da qualche- giapponese:.. 

Un altro particolare che continua ad affliggere i giochi 
di q-uestc* tipo e che ovviamente si ripresenta anche 
qui è la mancanza della sensazione di "fare male 1 * 
all'avversario: Ss mosse appaiono prive di forza, sem- 
brano più delle formalità e tn generale non convinco- 
no - ì personaggi poi cascano a terra e rimbalzano 
come fossero fatti dì legno Magari bloccando per 
poto lì gioco al moménto del colpo {come » vari 
Street Fighter 11) sì potrebbe dare più enfasi.,. E le 

prese, dove sono? Insamma, 
compratecelo e divertitevi*: ■, ma 
non se avete già un Super 
IMES... Non sa se mi spiego, 
vero Mirko? 



io di tecnica. 

Forse sono troppo pole- 
mico, ma è facile rendersi 
conto che nonostante le 
limitazioni intrinseche del 
sistema di controllo su 
Amiga (che al massimo si 
può permettere uh joy- 
j stìck/joypad a due tasti differenziati), si potrebbe 
■ tirar fuori qualcosa di veramente fenomenale che 
non dico debba essere superiore at capolavoro 
j Capcom. ma perlomeno a suo livello, tanto più 
3 che non si è limitati dal dover convertire un gioco j 


gii fatto (il che mette nei casini un sacco di pro- 
grammatori che devono impazzire per trovare un 
buon compromesso tra 1 sei tasti della versione 
da bar e l’unico pulsante del joystick Amiga),, quin- 
di ci si può sbizzarrire in abbondanza tra una serie 
enorme di combinazioni possibili. 

Mori mettiamo poi di mezzo il CD32 che con i 
suoi 6 casti e un supporto pressoché immenso 
come il CD non avrebbe assolutamente problemi 
a gestire un pie chiariti ro di quelli veramente con 
le palle (e scusatemi se sono troppa spinto, ma 
quando ci vuole, ci vuole). 

Ma dopo questa lunga introduzione (voglio far 
notare che ri *nira di una serie di personali opi- 
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Ha avuta modo di vettore tota fa varatane 
predecessore! J^renetko, finalmente un li 
tariù è sul tintiti standard Team 17 ] 


da dire è sicuramente miglior»; del suo 
a accettàbile (ve ne sono tre, di cui solo 11 
ben fatto (stupendi i Fondai], ottime le musi- 


che, in ai tu (il quadri è Stato introdotto il parili isse t come nella versione PC di BE è possibile 

le molto di piu del primo BB r anche se sìcur 


legnare gli avvinar» a fórra). Vita 
lontani da quello che può fare un 1200 . Nel lue 


iws o r 


3 u IUCQH 




PUPHC1 



aloni e spero vengano intese come tali) che mi 
auguro non .scatenino polemiche nella Posta o 
peggio In BBS (dove spesso si prende per oro 
colato quello che viene scritto dai red attori), pas- 
siamo a parlare del gioco. 

Body Blows G alatele è, tanto per comi ridare, il 
primo picch laduro uscito per Amiga 1 200 & 4000, 
in pratica per AG A, chip set che fino ad oggi non 
è stato particolarmente approdato e utilizzato 
nella maniera giusta t per rendertene conto basta 
vedere il numero esiguo di prodotti usciti per le 
nuove macchine Commodore durante l'inno, for- 
tuna die in questi ultimi mesi U situazione sta 
nettamente migliorando e un primo grosso esem- 
pio i abbiamo avuto con quél gran gioco che e 


Sicuramente siimo incurvi 
Vile pienamente i 'acquisto 


Alien Breed II. 

Lr. : differenze con il primo BB sono evidenti, tanto 
pei cominciare i personaggi sono passati da otto 
a dodici, i.t grafica dei fondali spreme per bene i 
25 & <o torse 128, ma fa poca differenza) colori 
dell 'AG A e ci regala alcuni paesaggi divinamente 
realizzati con uno strofi pressoché perfetto: m 
particolare non sì può non segnalare 1= cielo d 
fuoco i un semplrce cofor-cyding, ma ber. presen- 
tato! e le cascate con canto di riflesso distorto 
dei personaggi 

A proposito dì personaggi, quest: sono quasi- tutti 
cambiati (vi sono un paio di eccezion , guardatevi 
il box per ulteriori delucidazioni), il tara design mi 
e sembnto abbastanza migliorata nsu Stando ne! 
complesso più colorati, più veloci e un po' meglio 
animati II sistema d: contrailo è invece idenuco a 
quello del primo Body Blows. ir che non e proprio 
positivo, non essendo stata neanche aggiunta 
l'opzione per il secondo tasto del joystick, ma 
perlomeno i veterani non avranno problemi ad 





«neon* 


Mah, *<sru* un pò 1 prrpJcrUo, CV» prupria que- 
sto quello rfim votavamo? Non rr* fora# tacita 
iplngvr* un po' di più l’AGA r In panerai» 
l'Amlj’a! ta penso proprio di »i. Ha, ai di là 
delta potamlch* (di cui questa recensione 
-timbra la rag In a} non fi può nmanere indi Ita- 
rrntl davanti agli evidenti pra gretti fatti dal 
programmatori. 

I (fondali sono li parto più curata, (onorai* 
monte puliti, ben definiti e non duino quoffa 
teniartane di *v«r mito tutti I colori per 
In ria (tgM che «1 è verificati con fa vertiori# 
PC di Aitati Br*#«k ma forfè non e'mirr.i nien- 
ti); poi quelli disegnati da Alto lofio vera- 
nvnip eccezionali, partkndo Inevitahilmente 
qualcom su Amiga 6 DO. 

Udti dei forviali animati non è affatto mali, 
ma dovavi onera applicata a tutti i livelli, 
non Un ir tarai alta catene, alfe foresta, con il 
parallassi * Si (fa citato ciclo Infuocalo, 

GH fpme tono sictifwrtente più belli «fa vede- 
re, ma Ir ani mal Ioni tono ancora troppo pri- 
mitiva • manca soprattutto ogni forma di 
pri ì .1 (ed è Imitile che Stari insista a chiamare 
presa queir abbraccio di Pngonh tra l'altro 
mi r sembrato che et sia troppe disparita tra 
re uni pr-rtrmaggt, tanto per farvi un «sempto 

II pr rfiTonjjfta Dino é un emerito Idiota prati- 
ca mente mmutr abile in tutte le maniera, 
menta* Dan è quii! Imbattibile # con luì non 
è affetto difficile finire il (foco. 

A proposito di finale, un po' deludente,: anche 
al secondo livello di difficolti non c'è alcuni 
differenti, un* banale echarmata Con fa faccia 
dal prrscr saggio che aver# usato e tutti i rìsul- 
tati delle votarvi partite (dkrVe andato a finire 
Il catttaone finale «ile Maxi)* 

Dopo tutto questo vi starete chiedendo se 
nfp le pana cfl comprare questo Body Btaws 
Calatine oppure no; a quello proposito passo 
dirvi eh# BBG non i affatto un brutto prodot- 
to, se vi è pianino li primo questo vi farà 
Impalile?, me bisogna ammettere che con 
farri vu di Mortài Kotabat (meno spettacolare 
g. Ilvrllo grell co, ma forse migliare sul plano 
della ifìoc-iblbti pura) e (' incredibile Elfmanfa, 
A lecito rimanere un po' dubbiosi. Se avete un 
1200 non dovreste baciar velo sfuggire, ma 
nel coso dalla varatone AdOQ, sarebbe farse 
piu opportuno «spettar* la recenilone del 
picchi adoro di cau fbmegarfa. 






Body Bìqw$ Galletto* rappresenta* a detta di tutti, un netto 
miglioramento rispetto al primo Body Blows. Questo è assoluta- 
mente Innegabile, ma BBG hi ancora un difetto veramente gros- 
so: non è efficacemente violento. 1 combattenti sono disegnati 
veramente bene, ma affrontarli non assicura fa stessa soddisfazio- 
ne che sì prova menando Chun Li o ftyu o Ken. Sarà colpa della 
scarsa credibilità del personaggi (a parte Hai Ti e forse Iunior gii 
altri sono tutti un pò" troppo,., M stravaganti'' ), o magari della qua- 
lità dell'animazione che, per quanto buoni, non riesce a raggiun- 
gere un risultato ottimale, ma il problema resta. E* beilo da vede- 
re, bello da giocar* ma si può far* di più. Molto di più- 
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adattarti. 

Lo spazio stringe e bene o 
male le cosò che c'erano da 
dire le he dette. Body Blows 
Gallétto è m fondo lo stesso 
gioco, e un po' come descrive- 
re un nuovo gioco di calcio 
quando ne hai già visti almeno 
una decina.. Leggetevi i vari 
commenti che forse vi saranno 
più utili. 

AlfrJco "T/V1B" Morongon 
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n.i questi voi 
dura, uno che 
m grado di pe 


tratta 


^Tìinatori sono sempre i soliti, 
no vedere per secoli, poi tutto 
d'un botto saltano fuori e incominciano a spacca- 
re un pò 1 di teste; ili guaio e che non si sono anco- 
na resi conto che- prima di loro d hanno già pro- 
vilo milioni di altri "cattivi”, senta peraltro mai 
riuscire compie ta mente nella loro open distrutti- 
vi, 

‘ta abbiamo a che fare con un vero 
anodo beve quattro litri di birra è 
pettinare un cammello a 10 miglia di 
disianza con un rutto, i risonimi, una personcina 
tu ita d'un pezzo, peccalo per un piccolo partico- 
lare, il nome-, un duro non si può chiamare Sbang 

T$ung T dovrebbe 
______ _ avere un nome piu 

figo, tipo Sii veste r 
Stallone, Van Damme 
o qualcosa di simile! 

Tsung sembra 
ir nome di un mona- 
co buddista 1 
Bene, riacquistiamo il 
contegno e conti- 
nuiamo Ea recensio- 
ne; come dovreste 
ben sapere Mortai 
Kombat è uno dei piu 
famosi: CcHrt-op uscio 
quest'anno, probabil- 
mente solo Super 
Street Fighter II gli 
ri ina ne superiore in quanto a celebrità Proprio 
come il famosissimo videogioco della Cape orti, si 
di un picchiaduro veramente particolare, 
■rifatti al contrario di altri simili prodotti, non fa 
uso di grafica disegnati a mano, bensì di digitaliz- 
zazioni! In pratica il team di produzione (la 



Buongiorno, mi 
chiamo Shang^ 

Tsung e vorrei 
diventare il 
dominatore 
incontrastato 
dell'intero univ... 
no scusi, guardi che 
c'era prima io! Ma 
che volete voi due? 
lo sono qua in fila 
da più di due ore 
e adesso mi volete 
fregare il posto, 
guarda un po' stì 
giovani d'oggi... 


pensato di optare per un bel po' di sudore, che 
sinceramente fa mollo- pio schifo? La Sega dal 
canto sud ha permesso fa visione sangumolesca 
solo trarrne l’ausilio di un iruechetto. in pratica, 
tramite una combinazione di tasti» si può far spai i- 
re fa censura. 

E su Amiga, vi starete chiedendo? Non temete, la 
Virgin ha capito che il sangue è un elemento trop- 
po importante nel gioco per poterlo cogliere» 
quindi mente stupide censui’e. niente combtn.izio- 
ni o codici segreti, ma un. sacco di sana violenza 1 
Ok, fa trama ve la risparmio, anche perché l'ho gii 
ben descritta nella previqw e non mi sembra che 
ù sia bisogno d'aggiungere altro, quindi biodo alle 
chiacchiere e parliamo del gioco; allora. ... 
mmmmh, aspe un act. da dove partiamo? Vedia- 
mo un po\„ ah si! Tanto per cominciare dovrete 
decidere Ea difficolta di gioco, si va dal "Very Easy" 
fino ad arrivare at "Very Hard" e qui va fatta una 
precisazione: al contrario di: quanto accade con 
Body Bfows Galactic, il livello di difficoltà influisce 
sul finale del gioco, ad esempio: in very easy vede- 
te solo i "titoli di coda", mentre già a livello easy 
potrete notare che appariranno uno ad uno lutti i 
personaggi del gioco, in pratica più risulta alto il 
livèllo di difficoltà, piu il finale è bello (sinceri- 
mente trovo Ja cosa molto positiva, visto che 
aveva già funzionato alla perfezione con Street 
Rghter II), 

Fata la scelta, dovrete decidere quanti "continue" 
mettere dalla vostra parte, quindi, se proprio 
siete dei curiosoni, avrete fa possibilità dì sentire 
tutti gli effètti sonori e le musiche dei gioco, che 
tra parentesi ha curato un non troppo in forma 
Allistcr Brimble (per ulteriori informazioni date 
un'occhiata al box Body Blows Galactic vs Moria! 
Kombat). 

Adesso non vi resta altro da fare che selezionare 
it vostro personaggio, potrete sceglierlo da una 
rosa di sette, ma non mi chiedete di descriverceli 
un'altra volta, perché il mese scono c era una 



Msdvray) ha ripreso una se'ie di attori in varie 
pose d'attacco. In seguito le ha digitalizzate e 
quindi ha inserite all'interno del gioco, il risultato 
è sensazionale e soprattutto molto realistico. 

Ad aggiungere parucofaie enfasi al gioco, è stato 
poi incluso l'elemento sangue, in pratica quando si 
eseguono mosse particolarmente cattive, (come 
- riempire di pugni sul naso ri vostro avversario o 
tirargli un gancio di tale potenza da sollevarlo da 
terra e farlo volare per alcuni metti!) vedrete fuo- 
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riuscire dal vostro nemico litri di ketchup che 
andranno a condire gli hotdog degli spettatori. 

La violènza, quindi, risulta indubbiamente uno dei 
punti di forza di questo Mortai Kombat, ma le 
varie conversioni hanno dovuto subire parecchie 
rivedute, perchè tanto pomod. . hem, sangue, non 
sembra essere ben accetto da qu/ilcuno; il qualcu- 
no si riferisce alfa Nintendo, che non ne ha voi uro 
sapere di inserire neanche una mise ni goccia di 
sangue nel suo Super Mes! Al posto di questo si e 


preview di tre pagine più che esauriente; comun- 
que, per dovere di cronaca, rivediamoli veloce- 
mente: Kano. mercenario spietato e ricercato 
dalli legge, Johnny Cage, superstar televisiva che 
assomiglia stranamente a Van Damme, Sub Zero, 
il faglio dì Capitan Fmdus. Liu Jang T figlio di Brute 
Lee, Sonya Biade, che non è figlia dì nessuno però 
e un ijran pezzo di figliola, Baiden, implicato ih 
una sporca storia di snack e infine Scprpion, spiri- 
to ninfa con manie suicide nei confronti di suo 
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Cugino Sub Zero- 

Ognuno dei "duri" ha una serie di mosse più o 
meno cattive, quelle ravvicinate sano uguali quasi 
per tutti (tranne Sonya che hi li mania di prende- 
re la gente era le gambe e... ma che avete capito* 
Li prende e pai il scaraventa dall'altra parte 1 !), 


mentre quelle a distanza 
sono cui io un altra paio di 
maniche (anche perché ese- 
guire certe mosse è un tei 
casino!); tanto per farvi 
qualche esempio, Raiden da 
bravo sonore dei tuono vi 
drz addosso scariche elet- 
triche middafi. ScorpKXi m 
aggancia con il suo arpione 
e pos vi tira un montante 
che vi saltare tutti s denti di 
bocca. Sub Zero invece pre- 
ferisce surgelarvi per poi 
fervi del male in tutta calma. 
Esistono poi delle mosse 
segretissime che si possono 
eseguire solo dopo la vinci u 
dii due round (non obbliga - 
raramente consecutivi),, alla fine del combatti- 
mento appare infera la scritta "FINISH HIM!'". a 
quel punto se sapete la giusta sequenza da com- 
piere con il joy stick potrete fere qualcosa che non 
immaginavate fosse possibile vedere in un video- 
gioco; ad esempio se usate johnny Cage, potrete 




staccare letteralmente la testa da collo al vosero 
avversario con un montante <fi potenza unica, 
mentre Sonya Biade ha il potere di ridurvi in un 
mucchio di oratòria fumanti tramite d suo micidia- 
le bado dette morte 1 Per non parlar ipon del deva- 
stante pugno di Liu fCang che vi manda m orbita, 
oppure delia mossa friggi testa di FUiden. anche se 
a mio parere b piu spettacolare rimane lo strappa 
testa di Sub- Zero, che vi estrapola Li spina dorsa- 
le! inaudita violenza! 

Lo scopo ultimo del gioco natura (mente è quello 
di batte re Gora, il terribile uomo drago (come lo 
definisce il gioco, ma non ha molto del drago a dir 
la venta), ma per far ciò dovrete affrontare in 
combattimento tutti gli altri avversari, senza 
dimenticare gli "Endurance""; questi sono dei com- 
battimenti doppi, in pratica dovrete sconfiggere in 
un round due avversari alla volta e naturalmente 
senza alcuna ricarica d'energia. 

Se raggiunte Goro non fatevi illusioni, è un danna- 
to bastardo (scusiti 1 per il linguaggio, ma Lobo ha 
un po' influenzato il mio modo di parlare), se vi 
prende ira le sue quattro braccia vi bombarda dì 
pugni sul torace per poi buttarvi per terra con un 
impeto indicibile; l'unico modo per farlo fuori è 
quello di tenervi a distanza e colpirlo ripetuta- 
mente tramite calci volanti, ma state attenti per- 
che può anche I inerirvi micidiali palle di fuoco 
che fanno tutto tranne che bene. 

Ma se ammazzate Goio pensate davvero di aver 
finito! E invece no, perchè dopo di lui vi dovrete 
confrontarvi con quel fetente di Sbang Tsung, e 
questo disgraziato sani capace di trasformarsi sia 
nel vostro doppio che in Gora mentre quando è 
normale" vi lancia palle di fuoco a tutto spiano; 
fortuna che tutto sommato si rivela ugualmente 
un mezzo “babba trilione"* abbastanza facile da 
eliminare. 

Se riuscite a terminare il gioco polirete godervi 
uno dei finali (diversi a seconda del giocatone) e 
se non siete contenti provate un po a giocare ad 
un livello di difficoltà un po' più alto, ne vale sicu- 
ramente fa pena. 

Mirko Mamngon 
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PROVE MORTALE 

Ogni tot di combattimenti dovrete affrontare una prova; questa consisterà nello 
spaccare a mani nude, prima una «rie di lastre dì legno, poi un blocco di pietra e 
infine un'incudine! Per far ciò dovrete smanettare (if classico sinistra-destra} con II 
joystick per far salire l'energia e quindi aver abbastanza forza per disintegrare 

Soggetto. 




I 






- 


*- 


- 
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BOD r BLOWS GALACTIC vs MORTAL KOMBAT,,. ne reiteri ima tolti! 

In questo simpatico box, vedremo di anali ilare, ponto per punto, i due giochi cercando di trova- 
re i lati deboli e quelli forti di entrambe le produzioni, spero che l'idea vi piaccia, 

GRAFICA: CI troviamo di fronte a stili grafici diversi, BBG parte da una sene di personaggi dise- 
gnati interamente a mano (o meglio, tramite il mouse), mentre MK si basa su digitalizzazioni 
reali e quindi più impressionanti, almeno m teoria; in pratica, a causa delle limitazioni cromati- 


Questo mese abbiamo Body Blrm- 
Ga lattiti e Mortai Kombat- Quale 
scegliere? La scelta non e delle piu 
e adii: entrambi hanno la loro brava 
fama, zbe arriva però da “ sorgen- 
ti*’ differenti. Mortai Kumbit in 
sala giochi ha riscosso un grande 
successo, soprattutto grazie ai san- 
gue e alle mosse finali "trucide" 
(non certo per U strategia! ma 
anche grazie a una grafica digitaliz- 
zata davvero notevole. Body Blows 
Gelatile e prodotto dal Team 1 17 (e 
già questo dovrebbe bastare), vd e 
anche it primo picchia duro per 
1200 ed è il seguito di Bod * Blows. , 
Comparati a Un Certo Titolo, tutti 
e due però presentano ì loro bravi 
difetti: poca strategia (anche se 
Mortai Kombat sotto questo aspet- 
to batte BB) e una reaìtrxajiont 
teenka non eccelsa (ma MK predi- 
lige la gìocabli ita sulla “pulizia o 
almeno pareh Iste bus nc-t least su I 
Amiga ci si deve sempre scontrare 
coti. il lìmite del joystick a un solo 
pulsante, a come si fa a sviluppare 
ur. set decente di mosse con tosi 
poche pnssioiiita? ingomma, 5 ?irr.« 
moti intorno finche volete, ima la 
verità è una sola: io continuo a pre- 
ferire Il colosso della Cipcom (che 
tra ('altro e sta li o appena aggiorna 
to), tornando con i piedi per terra 


Mori ni Rombai ò violento, Mortai Kombat è 
pieno di (‘flotti Pingui nolenti, Mortai Kombar 
è un bel gioco e al di la dì tutto é un conver- 
sione tir essamente ben fatta; certo, Ij grafica 
poteva i-itert muglio, i fondali animati pre- 
lenti iu Megadrlvé sono ■pariti ts qualche spel- 
te sembra non r«r re porfeuamente sconto r- 
nato (provate ,i guardare Johnny Gag e 
nell'ultimo stage e non venitemi a dire che ha 
la forfora ross-i!), ma per la miseria, quando 
riuscite a strappare la teste dal collo ai vostro 
avversario tl prova una sensazione che nessun 
Body Blows ti può tnr^aUre. 

Lo scroti tk J resto e perfetto, gii iprite sono 
abbastanza grmil, « muovono 
(serrerà uv &0Hz t e in generale non Ci « può 
limmUif piu di tanto (però dai lato sonoro 
Affi >t*T sf poteva iptetnore un po' 

Ha sorvolando su grafica e sonoro, thv non 
sono dementi di fondamentale importanza, 

ma piu [tei ito di- rii ahtr iliitleni] dì iontorr», 

non sì può fare a meno di notare che questo 
Mnri.il Kombat e davvero II picchi adoro piò 
g«w abile p lirtrrrmrih che si va mai vrsto su 
Amiga dai tempi di IK+; certo, siamo ancora 
distanti da Street Fi gli ter II, ma dopotutto 
neanche tauro. Ingomma MK offre lina certa 
combattività che va affrontala con una tecni- 
ca di giòco Che opri si limite al classico "(ae- 
riamo ima mossa e speriamo di beccare qual- 
cu no”. 

Forse il slittini» di mosse tramite joystick e 
un po’ un catino, i programmatori hanno 
dovuto fare I salti mortali per far compiere 
tutte le mosti.’ tran un solò tasto, ed in effetti 
bisogna ammetterò che inizialmente è neces- 
saria ima certa pratica per rombili are qualco- 
sa (Il snrlu (peccato che non sia stato ini pie- 
m n il.. ito Fuso d ri secondo casto p« chi pos- 
sir de joystick o joypad compatibili M e y a dri- 


lli definitiva? Mortai Knmh.it è sicuramente 
superiore a Body Blows Cai or tir sul piano 
della giocatoti iti!, mentre il gioco doi Team 17 
vinte, ma non di troppo, per dò che concerne 
la grafica e il vettore*»,,, a voi la scelta (ma fate 
attenzioni- al terzo Incomodo, purché ElfMa- 
nla e imminente,,,), 



R 
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Dettagli missioni su schermo e 

MANUALE IN ITALIANO 



NON £ UNA SEMPLICE SIMULAZIONE: 

QUANDO GIOCHI A TFX LA PRIMA COSA CHE TI 
COLPISCE É LA MINUZIOSA ACCURATEZZA DEL 

paesaggio, per non parlare dell'incredibile 
REALISMO e della velocità di gioco. 
La VISTA ROTAZIONALE A 360° DELIA CABINA, LA 
POSSI BIUTA DI PERSONALIZZARE L'APPARECCHIO E DI 
FARE RIFORNIMENTO IN VOLO SONO SOLO ALCUNE 
DELIE INNUMEREVOLI CARATTERISTICHE CHE LO 

RENDONO SUPERIORE. 





AL COMANDO DELLE FORZE D'INTERVENTO AEREE 
DELL'ONU HAI IL COMPITO DI ASSICURARE LA PACE IN 
ALCUNI FRA GL) SCENARI POLITICI A MAGGIOR RISCHIO. 

Avrai a tua disposizione uno fra i tre aerei piu' 

COSTOSI ESISTENTI: 

Eurofighter 2000 
F-22 

F- 1 1 7 Stealth Figther 

IBM PC & Compatibili • 386 25 Mhz o superiori 
2 Mega Ram • VGA • Disco Rigido • DOS 5.0 o superiori 
Supporta schede sonore Adub, SoundBlaster e 
Roland IAPC1. 

PC CDROM 
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ABRUZZO: 

PESCARA . COMPITE FI MARKET V* TwU 79-Bl 

CAMPANIA: 

AVALLINO ■ GIOCATTOLI LANCETTA Vi* Catucci 45 
AVERSA <C£) - NEW TV Hl-Fl VIDEO Via Roma aia 

Hat ti paglia isa> ■ King computer v* o^ano sci 

CAPRI INA) ■ CAPRI GRAPHIG Vii Liitrlen 17 
NAPOLI . LA CAMERA OSCURAVI* P Craleing 22 
NAPOLI - MFC QUAGLIA Calali 5 Muco 6-T 1/A 
NAPOLI ■ ODORINO Via U rgo UH 2V26 
NAPOLI TERWViAL Va S Oom erta 9 
NOLA (NA^CSN Va G. Bruno 31 M 
PORTICI (NA) ■ INFORMAI CA ESSfc Via Uberi* 25» 

SALERNO * NEW COMPUTER MARKET Cereo Garibaldi « 
SCAFATI {SA). COMPUTER SERVICE Via L Di Vinti! il 
S, SE DAS T I AN 0 AL V ESU V IO | N A) DATA OFFICE Via FU*™ 57 
EMILIA ROMAGNA: 

BOLOGNA - CARTOLERIA POR T ANOVA Via Partanovi tg/A 

BOLOGNA - E.C.S. VfeC»H3*C 

BOLOGNA - GRANDE EMPORIO S T E FILINO Via Murtl 75/A 

Vii Lombari* 41 Vìi S. a # Uno 30/2 V <A lnd**md»nzi « 

BOLOGNA - MORINF A FEDERO Va Marconi 29/C 

CASALECCHIO (BO) GUERRA COMPUTER Via Ca/ducci 2» 

FAFNZA jRA|- ARON AN I Pilli* Lftwfl* SA 

FERRARA - BUS INESS PO IN 1 Vn Carlo Ma«r @5 

FERRARA - SOFT GALLERV Via Mortivi 3 (VA 

FORLÌ' ■ COMPUTER VIDEO CENTER Via Campo di Marta 122 

FORLr ■ SUPER0IT Viale fidtognesl 37 

MODENA - ORSA MAGGIORE ■ C C. i. Pbrtali-P.zza Matte-orti 20 

P A RMA A T. E IN FORMAT C A Sorgo Parante 1 4 A'B 

PARMA ZANICHELLI Via Siili Tft'R 

PARMA - ZETA INFORMATICA V* E LapkJo fi 

PIACENZA - DELTA COMPUTER Va M Owia ft K .siv.za »VG 

RAVENNA - ZUCCHERELLt BEN VENUTO Via C^vohjT 7* 

REGGIO EMILIA -COMPUT E RUNE Via S. Flocco 10/G 
REGGIO EMILIA - COMPUTER LINE Vi* J. F. Kennedy 1VT 
SASSUOLO (M0| - MICHOIN FORMAT ICA P.»a M.ParligliiU Si ■ 
Via Adda 49 

VIC NOLA |MO)* LA BANCARELLA VI* Libertini 

FRIULI: 

PORDENONE - COMPUTER PCkNT Via Senoasi 17 
TRIESTE - COMPUTER SHOP Vii P. R«i 6 
TRIESTE ■ CTIVtà PastìHi 4 
TRIESTE - VJOEQLANDGAMES V-aRiimnndo * 

UDINE MQFÉRT 5 Via Leopardi 2 A' A 
ZOPPO: A (PN> ■ SM£ Via Udine 26 
LAZIO: 

GIVI I AVECCHkA fRM), L'ANGOLO D. COMPUTER V Gas# Nuova 3 

V QRMIA a 1 ) ■ G IGLK3 L UlGl VI* V (furti 262 

LXUSPOU (RMf - AUDIO CAR VIA L Marno SS 

LA T INA K E Y 01 T ELETTRONICA Vh* fratoni &■ 1 0 

MONI E ROTONDO (RM) CQMPljTEft$HOP Via Kennedy 100 

ROMA ARKXT GIOVANNI VdMacr* Grècia 71 

ROMA AfLAS Vi* Tuscol*n.i 224 

noUA CAMPA ADOLFO V«i Pretiefiin* 426 

ROMA CASA MIA GALA UrpO Gocca* 12 

ROMA ■ COMPUSHOP VI* Nominimi 25521 3- Vi* Papiri ni *ng. 

P-Ztii Gnrib.iMI 


ROMA - COMPUTERLANDtA Vi* Pretesimi 3701 

ROMA CORRADO Di MARCO Via Vbre Manina 30 

ROMA ■ OSO Lunga Tevere Dei Melird 36 

ROMA - DISCOTECA F RAT TINA Vu f ramni 50*1 

ROMA - DOTTOR SOFT A MR. H A RD V la Amai? it* 24 

ROMA - MUSlCOPOi.1 Piazzale Jwtìo t7 

ROMA - Gl.GI. WATCH Viale Ippocrate 25 ■ Vii NaflflEeor-e 111 93 

ROMA - M, ÉLtC TRONIC c/o Centro Comm. so I Granii 

ROMA - METRO IMPORT Va Donatello 37 

ROMA - DO 15 Piazza Pbncelunge 3 -S, Mjrln Ausi ' .aire* 23 

ROMA - PERGKXQ V'4 Degù Scpcm Wi 1 1 

ROMA - fl.C E Piazza 0* Gerani 43 

ROMA - TAKE AWAY Va Tnpc.ran* lfi4 

TrVOU |RM] A, V.C. Va Énpotìtwi* 134 

VITERBO - BUFFETTI COMPUTER SHOP P-f t* Decaduti 12 

LIGURIA: 

BOLLANE TO <GF) ■ SCAB INI GIOCATTOLI Va C, Rata 7 « R 

GENOVA - ASM COMPUTER P.ZJSa Da Ferrar» 2 

GENOVA - ICS TELEINFORMATICA Via EU.garji Ligurie 33-35-3 7R 

GENOVA - PLAY TIME Vii Gramsci 3/5/7 H 

GENOVA PLAY TME 2 VaSoÈtn 5Q/R 

GENOVA PLAY TIME 1 Via De ia Cosacco u/16 i Ò 

GENOVA VOLT RI MASSA AGOGNO V-* C*n»n mi 17/79 R 

IMPERIA - OFFCÉ A GAMES Piazza Bianchi B 

LOANO (SV) ■ CELE SIA ENZA Vìa Garibaldi 144 

RAPALLO (GÈ) - PAGLIALUNGA Vico Leali S 

filVAROLO (GEI - FOTO MAURO Via T.M. Campar- inaffl 

SAN R EMO (PM) CENTRO Hl-Fl VIDEO Via dal la Repubblica 3& 

SAVONA ■ ATHENA INFORMATICA VU Cariamo# Cromi WH 

SAVONA - HAL BOTO Piazza Martiri deh* Ltn?T* 25-27/ R 

LOMBARDIA: 

ABfìtATEGRASSO (WlJ. ■ PENATI Via Tiono 1 
BERGAMO * TINTORI ENRICO Vi* Brw&éll ì 
BRESC'A ■ MASTER INFORMATICA Via, F rii Ugcmi 1Ù/B 
BUSTO ARSiZIO <VA) ■ BUSTO BtT Via Gav inani 1 7 
BUSTO ARSlZlO (VA) - MASTER P:X VI* S. Micliela 3 
CASALMAGOtOPE (Cfl) ■ Bit Via Pozzi 0 

CASTIGLIONE D STIVI E PC (MN) R.G.0. COMPUTERS Via Gitimi 3S 
CESANO BOSCONE IMI) ART OF NESSIE Via Roma 77 
COLNAGO (MI) - COMPUTER A SOFTWARE P.fia $. Alessandro 7 
COFtBETTA |VUl ■ PENATI Via $, DaCcrbétla 49 
CORSICO (Mi) A S I- Vi* taha 1 e* C.C flou» 

C REMONA . prlsma Vh Suoso da Dovari B 
OESENZANO DEL GARDA (QS) - MEGABYTÉ Vi* 1 

LECCO (CO) FUMAGALLI Via Caroli 43 
LEGNANO (MI) NEW GAME Corna Garibaldi ito 
MANTOVA ■ COMPUTER Gallar:! Firn 7 Via Teiera 71 
MILANO - BCS Via Momagani 11 
MILANO - E ft.S. C&rSO Porla Ticinese 4 
MILANO - PÉRGIOCO Via S. Prospero t (Corduiio) 

MILANO - RIVO.- A Via Muro Macchi 26 

WSLANO - SUPERGAMES Va Wnwio 33 

MONZA (MI) Bit 34 Vm* itati 4 

MONZA (MI i - ELETTRO* C A MONZE SE V* A V «orni 37 

MONZA (MI) HOBBY CENTER Vii Reca {tettino 2 

PAVIA - S.w, COMPUTER c/o Cenii-o Comm le Minarvi 

SONDRIO ■ CARTOLIBRERIA MILANO Vinta Milano 24 

TRE ZZANO SUL NAVIGLIO (Mi) - PENATI ao Happening 

VARESE - FLOPPY VI* Carrobbio 13 


VARESE FLOPPY v« M dr aziona 2 

MAHCHE: 

FANO lPSj - COMPUTER HOME Wi Garibaldi i03 
PESARO ■ PERSONAL COMPUTER Via PonchieHi? 

PIEMONTE: 

ALBA (CNj - PUNTO BIT C b«* l.nnghe 26^ 

ASTI A STIGAMESCbr ^Alfieri 23 

AS T i RECORD Galle ri* F , A*g*n la 3 

flltLLA (VC) - WBBVLANP VuBartwJano l 

CASALE MONFERRATO [*L\ ■ DANV ITALIANA Via Minia 7 

CiniL' ITO? - BIT INFORMATICA Corsa V. £m*r*u*i* 1 54 

COLLEGNO (IO) ■ Hi-Fi CU» U Cotm Francia 92iC 

CUNEO ROSSI CCHWPUTERS Va Nizza 42 

ORBA 55 ANO (TO)- COMPUTER WORK Vi* RIvqL 3S/A 

NOVARA- K. A G. Via Ranzonl 2/A 

NOVARA ■ PENATI Vra Marti I 29/31 

RIVOL I (TO) - AGARTHI Va fUonlegrappa Ti 2 

TORINO ■ ALEA 2 Via Tripoli i 7»B 

1 ORI IyQ ALEX COMPU TER E GlOCH I C-orsa Frand» 3 33/4 
TORINO COMPUTING NEWS Va Matto Polo 40€ 

TORI NO MA RCHISIO Va Pollénzo & 

TORINO PlAY GAME SHOP Vl. C- AJberTo 3K 
TORINO SOETEL Va Nili* W 

TORINO - TV MI RAF IQR1 CkU. Sevieica 33t-Va C, Abéflc 3 t 
VEHSANIA (NOJ - ELLiQT COMPUTER PiaiZa Don M-ij0ni32 
Vi RCR LI ELETTRONICA Via Scalee 5 

PUGLIA: 

BARI WILL JAM’S COMPUTER CENTER Vral» Un HA D'JlàU* 79 

BARI I ITA (0A) - COMPUTER SHOP Via o. Cadi 17 

BARI F TTA (BA) - Di MATTEO ELETTRONICA VaC.Prtacam u 

TARAN TO € LÉT TflO JOLLY Vi D* Cesare 1 3 

1 ARAN TO MAH COS COMPUTER Va Pugia 36 

SARDEGNA: 

CAI \l iari . COMPUTER R0oS£ V-a Cavalcami 7 
t- Al ,L IAHI COMPUTERS POINT Via Cavare 2%m c 
CAGLIARI COMPUTER SHOP ViaOftÉianb 12 
01 MIAI SS] FOLLIE G AM £5 V >a Cavbtjf 7 
SASSARI VIDEO GAME S Vi* Del Mille T7 
SASSARI VIDEO GAMES 2 P.Z2* Azere 1 2 

SICILIA.: 

CA. I ACROME (CI» - VIRGINIA GIUSEPPE Via Madonna c Vu » 

CATANIA AZET A Via A Carrièra. 140 

CATANIA - C.O.M P, Vn Am*nt#a 53 

CATANIA PRISMA COMPUTERS Via Cantora 122/124 

C A I AN i A FI AND AZZO ANGELO Lar^o dei Vespri 1 3 

MARCALUCIA (CT) - INFORMATICA ETNEA Via Scalili* 2 

M AUSAI A 1 TP] - RANDAZZO ANGELO Vra Mszzìni 1 7C1 

M I : , 5 IN A l ÌAN CAZZO ANO E LO Via G hibe Ih na 32 

PALI RMO - ÈLEKROMARKET UVORSI Corso A. Amadna lifrtì 

PAI E RMO P OME COMPUTER Vili* DeUo Alpi SO/E 

PAL t RMO M M.P Via Simcn* Corteo 6 

PAt i Ut*} RANDA ZZO ANGELO Via R. Settitm 5&. Vii Mar-aho 

Subì# I6&B1. Vie G.B. LuM 18 

RAGÙ - A HIT INFORMATICA Vdl» De. Pisani 40 

RAGÙ 5A HOME COMPU T E R Via Galvani 29 

T RA 1 1 AN t RAN [) AZZO ANGEL O Via G . B. Fardalla 29 


TOSCANA: 

AREZZO - MULTilOElT Piazzi Hiwrgim**iio io 

AFtEZZO- StSTEMI INFORMATICI Vm Piave 13 

EMPOLI {FJj WAR GAMES Via R, SlAViO 128 

FIRENZE ■ ELETTRONICA CENTO STELLE Via Canio Stella 5 A'B 

FOLLONICA (OR) - MIC MELONI GIAN FRANCO Vi* C. Colombo 14/C 

GROSSETO ■ COMPUTER SERVICE Via DerUnione 7 

LIDO D I C AM A IOH E (LU ) - IL COM RUTE R Viale Colombo 2 1 6 

LIVORNO ■ ETÀ BETA Via S. Francaste 30 

LIVORNO • FU TURA 2 Via L. Canti- ni 19 

LUCCA - CIPOLLA ANTONIO Vi* Vinario V*n«o 26 

MASSA CARRARA . FLÙATtNG POiNT Gl -ani L Da Vitti 32 

PISA ■ IDEA SOFT Va Ve^vtti 9& 

PISA - TECNINOVAS COMPUTER Pia/ za Guerra» i 19/21 

POGGI0ONSI (Si) COMWTÉRMANIA Vii Drrila flepytìblitB 133/13 7 

PONTE DERA (PI) - ELECTRONIC OREAMS Via Dante 7 

PONTE DEH A {Pi} ■ MATEX Via Salti 33 

VIA REGGIO (LU ) - GEN I US COMPU 1 E R Vi a M. Ceppino 1 1 3 

TRENTINO ALTO ADIGE: 

BOLZANO ■ COMPUTER PO^NT Vi* Rum* 82 
BOLZANO - ELETT ROM MATTEUCCl V* Palermo 3t 
MERANO |BZ}- KONTSCHÌEDER ERCH Lauben 3l3 
TRENTO CHONST Via G. Gaiiei 25 
UMBRIA: 

FOLIGNO (PC) ETÀ BETA COMPUTER Pi«za S. Domenica 

PERUGIA - MIGLIORATI VlaS. ErcoMna 3/ IO 

TERN I BUCCI FRA NCO Coitm Tacito 76- 

TERNI - RAMAZZI ROSSANA Vw Pprf* S. Angelo 23 

VENETO: 

RASSANO DEL GRAPPA - COMPUTER SERVCE Vr* P, G<r*itf. ifl 
CASTELFRANCO VENETO (TV) ■ COMPUTER SHOPt/o C.C I 
Giardini d*i Sei* 

CEGGiA (VE) ■ SARTORELLO V> 1 Duci 0 Aosta 4 

CITTADELLA (PD) ■ COMPUTER SftRVCE Vi* Europa 2 S.$. [O 

MARCHERÀ (VE) - &M£ Vi* Orwtè 5 

MESTRE [VE | ■ CASA DEL DISCO VH Ferro 22 

M ESTRE {VE) GU E R R A EGt DIO Via Rlaiuola 20/A 

MESTRE (VE)- SME Via Torma 101 

PADOVA ■ COMPU MANIA Vt* C. Leon 32 

PADOVA - COMPUTER SERVICE Via Sono 102/ A 

PADOVA COMPUTER SHOP età C. GOTTO Vi* V«n* za 61 

PORTOGRUARO (VE)^ SARTORELLO Via ve-teza S 

S DONA O» PlAVE (VE)-GUERHA COMPUTERS Via Ballisti 53 

SUSEGA'NA (IV) SME Via Co negli a no 59 

THtENE(VI) MAKRO Via Vagina SS 

THEVtSO - GUERRA COMPUTER Ptùz* 5. Treni* G 

VENEZIA ■ R. CAPUTO Piana San M^irco 5193 

VERONA COMPUSA MES Corsa Cauour 5 

VERONA GUERRA COMPUTER ViCbltì Volto S Lucia 5 

VICENZA COMPUTER SÉRVCÉ Vi* Dlwnnne Fbigpre 24 
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Siete soli... 
Chilometri e 
chilometri di mura 
vi circondano, io 
polvere 

AuMetuuiliHAM jImI 

irasporrara crai 
vento serale vi 
brucia la gola 
mentre l'ennesimo 
bivio vi si para 
davanti. Destra o 
sinistra? Trovare 
l'uscita o perdersi 
irrimediabilmente? 


(Nulla di turco ciò. Quello che dovete 
fare è distruggere un labirinto. Già, dovete soie 
riuscire a far collassare un labirinto spazio* tempo* 
mie prima che questo venga completato, senza 
avere la più pallida idea di come e perché collassi 
un labirinto. 

Ma facciamo un passo Indietro: tutto e iniziato 
quando il caro Re Minosse (sì. proprio quello d&» 
labirinto del Minotauro) decìse che avrebbe potu- 
to conquistare l'universo. Sapete come vanno 
queste cose,,. Minosse fu. in viu, un r* piuttosto 
buono □ molto giusto tanto che una volta morto 
lo elessero à giudice dei defunti. Decidi oggi, deci- 




? ;«* 


4— 


K? 


I” 


di domani, la cosa ha cominciato a perdere d'inte- 
resse per il nostro povero ex-sovrano Mai nessu- 
no veniva a lamentarsi e mai nessun recidivo a cui 
far le paternali: aveva voglia di tornare a regnare 
sul serio’ 1 Belle ragazze da strapazzare, cibo 
abbondante da gustare (impegnativo trovare il 
come, dato che e comunque defunto) e un sacco 
di intrattenimenti per ammazzare II tempo! Altro 
che le solite frasi ormai ripetute allo spasimo- "Sei 
stato bravo", “Sei stato cattivo", "Cavolo, ma sei 
un santo". "Forse sei stato un po' brlcconcello,-"- 
Tutti sanno che non è poi tanto verosimile che un 
Pinco Pallino qualsiasi, che sia staio un re o meno 
ha poca importanza, tornì dal regno dei defunti 
proclamandosi sovrano delJTunlverso senza che 
nessuno tra gti abitanti dell’universo scosso non 
abbia qualcosa da ridire. É lo sapeva anche Minos- 
se. quando prese la pregnante decisione, Tantev- 
vero che ordinò al mìsero Dedalus, un ri* Inge- 
gnere che ha acquistato dopo la morte poteri 
veramente eccezionali, di costruirgli un mezzo 
per poter accrescere hi proprio 
potere ogni- oltre li mi te immagi- 
nabile e, già che c'era, di fornir- 
gli uno strumento per poterà* 
recare in qualsiasi luogo del 
mondo, potendo perfino se e* 
gliere l'epoca in cui apparire, 
Dedalus. tenendo fede al suo 
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nome, iniziò prontamente a 
costruire il labirinto in cui si svol- 
gerà il gioco- 
lili labirinto costituito non dille 
solite mura, quanto invece da una 
serie di locazioni in cui il tempo e 
lo spazio significano poco, Ogni 
porta può essere? un passaggio 
temporale e ogni luogo essere un 
mondo a sé stante. 

A questo punto, giacché il lenen- 
te Colombo insegna che non esi- 
ste il defitto perfetto, entra in 
gioco l'imprevisto Pr m.i abbiamo 
sorvolato su! perche Dedalo* 
abbia cosi prontamente accettato 
la proposta" di Minosse, il per- 
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che e tanto semplice quanto pieno di conseguen- 
ze Minosse ha ridotto if caro e possente Dedalus 
in schiavitù (avevo effettivamente dimenticato di 
menzionare li fatto che anche Minosse fosse 
discretamente potente) e questi, che era stato 
scelto proprio a causa del proprio ingegno, si 
adoperò por cercare una vìa d'uscita che ridonas- 
se a luì l'.igognata libertà e impedisse al suo schia- 
vista di continuare nello scomodo progetto 
Purtroppo Dedalus non ha avuto molto tempo da 
dedicare alla scelta del campione da evocare per 
Contrasta™ l’opera di Minosse decidendo cosi di 
prendere il primo che gfi capita. Guarda il caso 
dove va a finire, ha scelto proprio voi: un impiega- 
to stanchissimo che stava rientrando dal lavoro a 
bordo dì un Vagone della metro- 
politana. 

Adesso comincia 11 vero gioco e 
con quello i guai. Cosa ne sa un 
impiegato qualunque di come fun- 
zionano t labirinti mcerdnmens fo- 
nali generati da una ’s em ideiti "! 
Nulla, esattamente come voi. 
infatti il manuale di istruzioni sì 
limita a spiegarvi t\ funzionamento 
della ridotta interfaccia utente e 
come far partire il gioco. Fine. 

Ma tecnicamente come c realizza- 
to? Definirlo poco esaltante sup- 
pongo che sia il minimo che si 
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possa lare Tutt a quello che esiste nel gioco è: 
urna colonna sonora composta da un numero 
piuttosto alio di jingles che ramno con l'ambìen- 
aliane. Esistono gingie d'atmosfera, allegri, cupi e 
da ■corridoio'' (ovvero un jingle che richiama 
un atmosfera piuttosto cupa e avventurosa che 
non siamo proprio riuscii a capire perché debba 
essere ritenuto adatto al passeggiai e lungo i corri- 
doi di un Hotel); una interfaccia utente ridotta 
airosso grazie alle icone relative .si solin "prendi' 
"muovi”, “inventarlo”, guarda”, '"apri”, '"chiudi”, li 
icone per il movimento, e quella della mappa; una 
grafica in altissima risoluzione (se avete una stu- 
penda VGA Vesa compatibile), in pseudo ray-tra- 
etng (anche se nutro il violentissimo dubbio che 
trattasi, in numerose schermate, di “semplice" 
environment wrapping) e con una sene di 
ambientazioni veramente ampia. 

Analizziamo il tutto nel dettaglio. 

El sonoro viene gestito di return ente da CO e 
quindi si può contare su un ottima qualità audio, 
meno eccelsa per quanto riguarda la composizio- 
ne musicale delie colonne sonore stesse Per gl 
effetti si passa dai già citati jingle d'atmoifera che 
compiono il proprio dovere in maniera funzionai e 
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alta risata del pagliaccio che e una delle Cose piu 
irritanti che abbia mai sentito. Stupenda invece il 
motivo che viene suonato durante lo svolgimento 


I rum o spiri? UQto 



dei gioco dello scassaqumdio 
L'interfaccia utente è esattamente ;ue 
dice essenziale. Le .cone le ho già descritte e 
l’unica cosa che rimane da dire è che Imteraztane 
possibile con gii elementi dei gioco e piuttosto 
contenuta immensamente utile ii casto di nitra- 
zione perché vi rivela gii "hot spot di ogni loca- 
zione, ovvero i punc dei fendale dove e possibile 
far qualcosa (il piu delle volte dare uno sguardo 
più da vicino). 

La grafica e sicuramente la cosa migliore del 
gioca Un sacco di ray-tracing con un gozilianjbne 
di schermate grafiche, anche se pochissime ani- 
mazioni. 

Per ultima abbiamo lascino [analisi dell'azione di 
gioco. Mettiamola cosi: questo gioco non vincerà 
mai il titolo di avventura super dinamica. In effetti 
gli avvenimenti sono piuttosto radi e sicuramente 
molto distanti (in termini di spazio) tra di loro. 
Per la maggior parte del tempo non 51 può fare 
.litro che guardarsi in giro fino a quando non si 
nota qualche minuscolo oggetto 0 avvenimento 
da qualche parte nello schermo. Allora si migra 
da qualche altra parte della mappa (il tutto subito 
condito da una lauta manciata di tempo sprecato) 

e si cerca un qualche 
luogo in cui l'oggetto 
recuperato possa utiliz- 
zato a qualche prò. 
Concludiamo dicendo 
che questo mi è sem- 
brato un gioco dal can- 
cept sbagliato. Sembre- 
rebbe quasi che i pro- 
grammatori si siano tro- 
vaci davanti a un com- 
pact disk, lo abbiano 
guardato, abbiano con- 
scuoto che aentm et sta 
un sacco di roba e. 
abbaino deciso di li em- 
pire tutto a turo 1 costì 
senza preoccuparsi 
troppo dei contenuto 
effettivo, Peccato, per- 
chè se Ci fosse stato un 
po’ dì gioco in più... 
Gitine ari o Galletta 
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NEWEL srl - Computer & Videogames 


201 55 Milano - Via Mac Mahon 75 
Tel, Negozio (02) 39260744 (5 linee ra.) 

Fax 24 ore (02) 33000035 (2 linee r.a v ) 
TEL ORDINI (02) 330CKKIÌ6 (5 linee r.a.) 
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129.000 
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39.000 

ALONE Iti TU: OARK 

SFAMO A UN PASSO DALL/' RÉALTA VIRTUALE 

109.000 


AQLTÀTIC GAME* 

AIUTA li CALAMARO A VINCERE ÀI GIOCl OLIMPI 1 


39.900 

ARMA LETALE 

DAI FILM UN 'OTTIMA CGMRSSONE 

39.900 
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10.000 
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99.000 
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mm 

CORSA OMFTO AF (MINI DELLE CAPACITA' UMANE 
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39.000 
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1 19,000 
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19.000 
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Ì9900 
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37.00D 

DÉSCHI STRINI 
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69.000 
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DAL FILM L'AVWNCfNTE TRlLiER 

29 900 
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GRACULA 
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99.000 
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29.000 
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29900 

FOOTBAU MANAGER 
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29900 

FUTURE CLÀSSICA 
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GAME OVER 
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29.000 
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fU Psy gnosi s %\ è 

sempre contraddistinta 
aliVitemc de! vasto panora- 
ma video! udtCQ per To rigi- 
riate netta scelta dei propri 
eroi ai sincro, Prendendo In 
considerazione alcuni dei 
personaggi portati alla ribal- 
ta dalia pluridecorata 
software house di Liver- 
pool 1 . come la bestia di S ba- 
do w of che Seast, i mitici 
Lemmings o ft gufo di 
Agony, ci è facile intuire Li 
politica a dir poco geniale 
dèi van team di program' 
malori, mirata ad ideare 
personaggi sempre nuovi, 
differenti dai soliti, perso- 
naggi che in qualche modo si potessero allontana' 
re dalla "norma 11 Continuando su questo filone di 
protagonisti “alternativi" Li Rsygrosis sforna una 
nuovo ed esilarante platform che vede come pro- 
tagonista Gtobdule un tenero mostriciattolo viola 
simile a una Ventosa o ancor megiio a una pallina 
di,., pongo. 

Diciamo quindi subito che Globdufe e una 
platform in piena regola, caratterizzato da una 
grande gioca bilica che deriva fondamentalmente 
dal controllo molto immediato de! personaggio. 
Ogn I inondo che dovrete affrontare è caratteriz- 
zalo da più livelli, al l'interno dei quali Incontrerete 


- 








nemici di ogni genere come formiche agguerritis- 
sime o malefici soldati che saranno pronti a infil- 
zarvi con te toro lance acuminate All'interno dì 
ciascun stage, per accedere a quello successivo, 
dovrete recuperare un numero preciso di diaman- 
ti, che vi viene indicato nella parte inferiore deilo 
scherrno assieme al numero d* nemici da elimina- 
re, E van livelli sono poi’ strutturati in maniera ula 
da costringere il giocatore a usare r cervello, dato 
che al loro interno sono presenti dei veri e propri 
enigmi da risolvere legati fon dai non cairn ente al 
recupero ili chiavi magiche che vi permetteranno 
di accedere ad altre sezioni del livello stesso. 

H6m mano che vi inol- 
trerete aM’intémo 
delle catacombe e 
scenderete in prqfon - J 
dita il dima generale si 
farà sempre più rigido 
tanto da far addirittu- 
ra congelare alcune 
piattaforme sulle quali 
Ìa potente ventosa del 
nostro prode Giobdu- 
le non potrà aderire, 
facendo in questo 
modo compiere ai 
prò tuonali scivoloni 
colossi.. AH’ Hi stavo 
quasi dimenticando di 
iiilujtrarv un partico- 
lare unportantisiimt^ 
che riguarda ri cón- 
trollo del pallottolone 
(vi va bene quest 
definizione^ comi 
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està 


Avevate mai 
sentito il termine 
"spi attorni"?... 
Ben, nemmeno 
noi, eppure 
questa è proprio 
la definizione che 
la Psygnosis 
stessa ita stabilito 
per il suo ultimo 
prodotto... 



dicevo prima, Globdule è dotato di una particola- 
re ventosa che gli permette di aderire ;t qualun- 
que superficie, indipendentemente dalla sua pen- 
denza. Questa é una caratteristica dei personag- 
gio davvero interessante che vi consentirà di stra- 
vòlgere le leggi della fisica gravitazionale (Liceum 
Scie da e doceu e di 'strisciare” su qualunque 


parete. 

Come già accennato ogni stage è carati rizzato 
dalla presenza di numerosissimi bonus di varia 
natura (sullo stile di Raimbow island. tanto per 
intenderci) che faranno incrementare il vostro 
punteggio. Nella parte superiore dello schermo è 
invece presente una piccola finestra grafica cher vi 
indica gli oggetti che sono stati raccolti dn Glob- 
duk: durante il suo cammino e per passarli tutti in 
rassegna sarà semplicemente necessario premere 
la barra dello spazio. Questa icona denominata 
pocket può essere considerata "irttdltyence 11 , >n 
quanto scuffierà automaticamente l'oggetto che vu. 
Usèrve in quella una determinata situazione. Per 
esempio, se dovete aprire una porca basterà far 
aderire la ventosa alla maniglia e immediatamente 
ii vostro pocket sceglierà la chiave giusta pei' com- 
piere cale azione. 

Àinhnerno di parecchi livelli troverete anche alcu- 
ne pozze d'acqua piene di diamanti e di bonus 
Prima di immergersi «J nostra Globdule indosserà 
un apposito scafandro che si può trovare so 
forma di oggetto da raccogliere all'interno dello 
stesso. Una volta in acqua i movimenti del 
pa nottolone (un giorno forse vi spiegherò da 
■dove viene questo nome, .) diverranno lenti, quasi 
Aggraziati, facendolo apparire in questo modo agli 
■bechi dei giocatore più buffo che mai™ 



Ho riscontrato con piacer* ri presènza di una 
certa graduatila otlLi difficolta sfrega deila rea- 
zzai ione: i pnmi II volli Mimo stati inritti struttura- 
li m «nodo da co ritenti re al giocatore che si avvici- 
na al gioco di prendere familiarità con i comandi e 
con i movimenti del personaggio mentre inokran- 


http://www.oldgamesitalia.net/ 












* J Ti ' r** jm 

• 5 'T r ' 

rW “ * 


: / r-T- 


FV* 

’ 1fi‘ 


dosi in livelli più avanzaci la difficoltà crescerà pro- 
gressi vilmente e note voi mente. Per concludere, 
posso dire che ti troviamo di fronte senza dubbio 
a un prodotto di grande qualità, che non potrà 
certo mancare nella ludoteca degli appassionati 
del genere, 

Qk, ragazzi ho concluso, ma questa volta mi con- 
gederò da voi in maniera un po' speciale, ctat- 
salutando una leti^g® simpaticissima che sì ctiia- 
ma Luisa l'Max u pregc a scongiuro questa cru- 
ciane me la dwksebr^. ji^eccnlo marpione 
NdMav). Gajod_<j*s:d 1 E paturafiiente un am veder- 
ci anche a latt‘ gì» nScrv lettori A-oifta 1 

Daniele "DieJf#" Lepido 
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Scilo, mi « ptACiu tu veramente questo nuovo 
pia (forni delia Psygndsjs, soprattutto per la 
sua «crema glocabìlria derivante da un con- 
trollo particolarmente agevole del praLagdni- 
ìu, Lo iprite di GlubduFe risulta infatti ben 
definito c- coloralo, anche *c H suo ponto dì 
forra rimane MWIi dubbio l'estrema versati- 
lità dì controllo. Veramente magistrali sono 
poi te animai ioni di tutti i personaggi, anth-e 
te raggiungiamo il mitissimo della comicità 
con quella nel protagonista ch« avanza e si 
muove In un mudo anmplltvn lente grandioso. 
Vedere strisciaci' Il pai Poi col ime attraverso I 
vari livelli v- uno spettacolo davvero diverten- 
te ed ammirarlo mentre risucchia i nomiti lo 
è ancora di più. Molto macerato risulta anche 
1E sonoro, clic sfocia delle basì " psicopati- 
che" por corti versi assolutamente uniche. 
Itommi: un pint forni, anzi spUtform, vera- 
mente bello, nel complesso degno di consoli- 
dare l'Amiga jj vertici di questo genere dì 
produzioni. 
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Questa disgraziata serie di androidi ha ormai subito 
di tatto. Investiti da ogni sorta di veicolo pesante, imbottiti 
di piombo fino all'inverosimile, costretti ad attraversare 
tutti gli Stati Uniti in moto, finiti sotto 
una pressa idraulica iper-potente, 
non hanno mai battuto ciglio (magari 


anche solo perché le ciglia le 
perdono quasi subito). E adesso si 


ritrovano davanti uno di quegli^ 
esseri, che tali e tanti dispiaceri 
hanno causato loro, armato solo di 
un mitra e di un lanciarazzi... 


T 
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i Cosa dare di Terminator 3 Penso che 
oltre ad estere il robot che ha preso più "mazza- 
te'' ndfa stona de! cinema, sìa imo de* cult-movie 
più cult degli ultimi decenni. Tan tenero che a un 
paio d'anm dalla sua uscita nelle sale cinematogra- 
fiche. continuano a uscire ue-iu videoludid che lo 
vedono protagonista. Questo in particolare, è la 
trasposizione per II nostro amato Amiga de! non 
più nuovissima gioca arcade Perchè abbiano 
aspettato cinto per proporcelo non ci v dato di 
saperlo, ma in fondo non ci interessa neppure 
tanto l'importante è avere altri mezzi per procu- 


rare del danno fisico impo- 
nente. 

E di questo potete star ceni 
Mentre nei film i nostri cari 
endertefatefn metallici erano tal- 
mente robusta da potersi per- 
mettere di venire investiti 
direttamente dai 
super-tir in 
corsa 
senza 
ri por- / 
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pi li di una distorsione alla, caviglia, nel futuro in cui 
è ambientato questo gioco il budget. della casa 
produttrice dei Terminator deve aver subito dei 
grossi tagli H vostro mitra, infetti, riesce a sten- 
derli con un numero di colpi tremendamente 
ridotto (per alcuni basta un sol colpo ben diretto 
tra le corri ehm... gli occhi} e. come se non 
bastasse, senza che i rimasugli vi insegamo capar- 
biamente prono a fersr pressare. E' anche vero, 
d'altra canto, che a infastidirvi non troverete solo 
T-IOI (per (occasione avrete modo di vederne 
alcuni in tenuta dorata). Veicoli aerei di v.irie 
dimensioni non disdegneranno poi di spararvi 
un buon colpo di tanto in tarilo, mentre 
degli splèndidi ovuloidi me [.ili io si preoc- 
cuperanno dì non farvi sentire troppo fa 
mancanza delle dimenticate feste 
pasquali e delle relative uova con sor- 
presa. 

A differenza delle missioni in puro stile 
'Rambo" 4 in questo vostra peregrina- 
re al seguito di John Connor, verrete 
affiancati da diversi “partner" umani 
■e partner si possono definire t malc- 
erti sopravvissuti del secondo livello che 
in fanno altro che intralciarvi) impegnati 
più □ meno attivamente nella fotta alfa 
meccanizzazione organizzata 

Razzi e power-up van vi saranno 
di grande aiuto Una squadra 
di uomini non vale 
quanto un bel 
nutra cquipaggia- 
^ co con proiettili 
pulsar e raf- 
freddarne n- 
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aj giocatori lunghe attese davanti ai monitor alla 
fine dèi vari Livelli giacché il programma $i preoc- 
cupa di accedere al disco nelle pause il cui vi prò. 
pina ì punti bonus guadagnai 

Ciane arto Ca fletta 
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do-immediato. Anche gli Scudi 
energetici difensivi non sono da 
sottovalutare, ma le smart borri b 
rimangono sempre al primo posto 
nel cuore degli spazza-androidi, 

Ma cosa dire del gioco che abbia- 
mo avuto modo di visionare? 
Sembrerebbe interessante a giudi- 
care dalle foto.. 

Ed e proprio cosi. Prescindendo 
dal fatto che non ho mai adorato i 
giochi in stile Operatoti Wolf, 
Terminator 2 fin sala giochi) resta 
il migliore del genere, Un sacco d» 
violenza gratuita, la necessita d: 
dover guardare dove si spara e 
una bella grafica ne (anno quasi un 
bel gioco. Esattamente ciò che 
succede per la versione Amiga 
Tutto il feeling dell origmale e 
stato mantenuto, la grafica è piut- 
tosto ben fatta oltre a muoversi 
fluidamente e velocemente ranche 
se raramente lo schermo traboc- 
ca di spntc). Non mancano i 
mostroni di fine livello (che sono 
Fimosi esattamente quanto quelli 
della versione da bar) e la diffi- 
coltà sembra calibrata abbastanza 
bene. Purtroppo rimane il micno- 
drletto della semi-oscurità di alcu- 
ni passaggi del gioco {come la cer- 
tezza di star facendo quel che s» 
deve in occasione degli scontri I 
guardiani di fine livello giacche 
non vi è dato sapere se state col- 
pendo il pezzo di mostrane giusto 

0 meno) e della monotonia 
dell’azione di gioco (difetto tir, no 
giu, pan pari, dalla versione da bar 
e comunque mitigato dall'intercs- 
sante e gradevole fattore tattico 
che vi impone di non massacrare 
gli umani). 

Nulla da eccepire nemmeno pei 
quel che riguarda Ea presentano 
ne. anche se la storia che viene 
narrata non sembra granché per- 
tinente con razione che si vede su 
schermo, simpatico il fatto che i 
vari livelli di gioco utilizzino 
ambientazioni diversissjme tra 
loro oltre che dinamiche, e nulla 
da ridire sul sonoro che e ancora 
una volta realizzato in maniera 
ottimale. Superbamente realizzati 

1 caricamenti da disco che evitano 
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Uscito in 
contemporanea 
al Mega CD della 
Sega, wonderdog 


speciale capsula 
* a forma di osso 

(parti colar me n- 
te indicata per 
** un tane...) e lo 

lanciarono nello $pa- 
ilo (non vi ricorda 
vaga mence Superman ?) r 
Dopo un viaggio lun- 
H' ghissimo Wonder Dog 
Cadde sulla Terra che si 
presento a lui tonte un 
perfetto campo di adde- 
stramento dove poter 
maturare e perfezionate le 
sue tecniche di combattimento, per poi tor- 
nare alla fine a casa o salvare il povero pia- 
neti K9 

Wonder Dog {questo "Wo rider" mi richia- 
ma alla mente una pietra miliare dei giochi 
rii piattaforme ovvero il mitico Wondet Boy) 
si propone come un ptetform decisamente 
carino, con un protagonista pm buffo che mai e 
una sacco di livelli (setti; precisa mente) da 
esplorare Lo aprite di Wonder Dog è realiz- 
zato veramente bene, preciso, molto colora- 
to e soprattutto grande per l'animazione 
molto fluida e divertente Quando siete 
formi, il povero cagnolone impera ad ansima* 
reca sbuffare come se stesse recuperando 
fiato, c quando riprenderà la corsa inizierà 
a muoversi in maniera veramente poco 
aggraziata scuotendo la testa in tutte le 
dilezioni e Incendo svolazzare le orecchie 


è sfato uno dei 
primi titoli 
sviluppali per 


questa macchina. 
Riuscirà questa 
conversione per Ami 
reggere il confronto 


avevano ('hobby 

stravagante di 

fare giganteschi 

n reo pi ani ut di 

carta utilizzando 

tome materia 

prima i fogli di 

una nota ri vitti di 

video . citofoni 

mterpi.inetanl Ahi, 

mi u questa Max me la cen 


stira!) dove gli abitanti vivevano m perfetta come se fossero dite piumini 


armonia fimo con l'altro e con l’ambiente arco II gioco, pm presentando solamente un 


stante. 


(Era orma l'alba. t primi tenui raggi di 
sole illuminavano la metropoli milanese filtrando 
attraverso un sottile strato di nebbia sotto il 
quale la città appariva incoi a intorpidita e mene 
Il rteccheggfere di una sirena in lontananza mi fece 
ridestare e poi subito tutto fu chiaro nella mia 
mence.,, ARGHHHh Anche quelli volta mi ero 
addormentato divani! al computer con tanto di 
recensione da scrivere, Che cos era? Humtfim, 
ora ricordo Wonder Dog delta Core molto 
interessante' 

Dunque, dunque, questo è il secondo pljitfortn 
che mi trovo a recensire questa mése e debbo 
dire che, come i! simpaticissimo Glcbdute della 
Psygnoslsi am he questo Wundei Dog appare 
veramente niente male. Lontano lontano (cappuc- 
ci tto rosso...), m una galassia sperduta ai tonfi rii 
di un universo sconosciuto giace vìi un piccolo e 
tranquillo pianeta chiamato K 4 ? (in cui gli abitanti 


Purtroppo la tranquillità di 
questi sperduta oasi di pace 
sembrava minata da un perfido 
pira taccio dello spazio: il gene- 
rate Von Ruffbon, che con il 
suo tedete esercito di viscidi 
cagnacci stava avanzando sem- 
pre più rapidamente alla volta 
del piccolo pianeta per conqui- 
starlo. Mentre li nemico si 
stava pericolosamente avvici- 
nando gli scienziati <fr K9 scel- 
sero un cuttiofo e gli Iniettaro- 
no un particolare siero dono- 
mi un tu “Wonder 1 , siero che 
gli ri v i ebbe fatto acquisire 
poteri particolarissimi grazie ni 
quali il pargolo sarebbe stato in 
gì ado di salvarci il pian e li. Lo 
mìsero cosi ,1 bordo di una 



livello di parallasse, risulta visivamente molto gra* 
devote in quanto II senso della profondità è ugual- 
mente? assicurato dal secondo piano che scorre 
piu lentamente rispetto al primo. 

Come in ogni buon platform che si rispetti anche 
all'interno dei vari livelli di Wonder Dog potrete 
trovare varco di bonus e numerosi gadget che vi 
consentii anno di me lamentare i vestii poteri, e di 
muovervi cosi piu agilmente. Abbiamo quindi te ali 
grazie alle quali potrete riportare il livello di ener- 
gia al massimo, gli ossi che vi permetteranno di 
ottenere bonus speciali, il sorriso che scopre te 

piattaforme “occultata” c te tara vecchia irmilne- 

i ibi Ina che vi trasformerà per alcuni secondi in un 
piccolo "tornado consentendovi cosi di spazzare 
via l vostri avversari. Cè poi una particolarità 
riguardante li controllo di Wonder Boy |ARGH‘ 
Lo sapevo che puma o poi laurei scritto!),., scusa- 
te, Dog il vostro prode cagnotone può infatti pla- 
nare grazie alle sue orecchie (formato Dumbo) 
permettendovi di compiere in questo modo lun- 
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ghì salti da una piattaforma l’altra. 

I livelli che andrete ad esplorare sono veramente 
divertenti e stracolmi di nemici assolutamente 
fuori da II' ordì nano, come le terribili puzzole del 
primo stage che vi annienteranno con il loro 
odore nauseabondo, le grandi alci dai denti storti, 
o i bulldog dd secondo livello che si riveleranno 
agguerritissimi nel prendervi a cazzotti. Grandio- 
so anche il quinto livello denominato "La luna 
lunatica 11 in cui vi dovrete muovere su piattaforme 
di formaggio svizzero e affrontare cosi viscidi 



marziani e rodi con inferociti. Senza dubbio, pero, 
il mondo più stravagante e il penultimo denomina- 
co appunto "Pianeta bizzarro", in cui incontrerete 
simpaticissime scimmie e maiali (!!!) volanti parti- 
colarmente difficili da eliminare. 

Risulta ben realizzato, seppur non sempre troppo 
funzionale, anche ri vostro sistema di difesa, che 
consiste in una sorla di Jancia&tdle; di queste ulti- 
me potrete regolare la traiettoria che risulterà 
più o incito inclinata a seconda del tempo che 
terrete premuto il pulsante di fuoco, L'unico difet- 
to che trovo in questo 
Wonder Dog, tuttavia, 
riguarda proprio il siste- 
ma di sparo che non cam- 
bia mai, cioè il l'intorno 
del goco non ci sono dei 
gadget che permettono di 
migliorarlo o comunque 
di variarlo un pochettmo 
Per ri resta o troviamo di 
fronte a un platform vera - 
mente simpatico e ben 
realizzato, che vi terra 
in colla ti al monitor per 
parecchio tempo. Ok 
raga. if sole è già alto e 
penso proprio che andrò 
a farmi qualche sana ora 
di lezione a scuota. 

Daniele Lepido 
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macinila a non vontliblla •«paralamame 
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THE SHOW MUST GO ON 


Avrò ascritte quésto editoriale come mimmo cinque volte: è triste dover dire 
i in, .licose che non s\ avrebbe mai voluto dir^„ e chiudere un discorso che ci 
lisi tenuti occupati per una feda della nostra vitti M s purtroppo non posso 
fare altrimenti. 


Questo che leggete amici lettori è veramente l'ultimo numero di 2zap!, rivi- 
o insorto ci H’ fosse E con esso, si chiude per sempre uri epoc:,.i quella 
de« Comn>odore 64. dello Spectrum e di tutti quei computer che Iwmo inse 
grìBto aliti gente cosa fosse • informai''- .a di massa " 
tutto il mondo. 


Se milioni eh famiglie in 
sanno cosa vuol dine avene un computer, non lo devono certo 
all Amiga o al PC, guaste macchine sono espressione di una generazione 
successiva, che non ha dovuto fere dira che raccogliere i frutti seminati da 
quella precedente; il C64 h appunto, E 1 su questa geniale macchina deila 
Commodore infatti chu abbiamo potuto ammirale • primi aprite multi col or 
cfe? siamo stati dei pionieri del vdeopioco e delle programmatone Non po- 
trò mai dimenticare le prime riviste oechcate a ques to' -roforalts simo mondo 
Vlddagìochl, Supercómmodore. Commodore Computer Club, Paper Soft 
Molte di esse sono ormai parte della storia, altre sono incora vive ma 
profondamente diverse Od a l'or a Ma lutto ciò appari te-, •re inesorabrl'mente il 
passato. Pure Ziapt, è passato. E con il Commodore di cui f.i è sempre oc- 

r** 1 nA iiiM.-i .1 ... I- - I r _ 


cupato, va ad occupare il posto che S" merita nel paradiso deìhìnf orma Licei 
qpe 1 ! posto che ancora non è slato riconosciuto da nessuno religione, ma 


che certamente alberga m tutti i nostri cuòri Zzap s . con le suo pagelle ? suo: 
commenti con le faccine, il suo tono demenziale ma sempre altamente pro- 
fessionale e competente è ora destinalo ad entrare nel mut,-. neUa legger 
da ra qualche anno Saremo tutti più c re sci ut i avremo fatto rivolte più espe- 
rienze in agni campo, Informatico e non, Ma sono sicuro che, anche dopo 
avni giocato all'ultima trovata virtuale. d torneranno in mente I' " appetibilità " 
la "longevità' e la medaglia d'oro assegnata a quel vecchio gioco che ci ha 

fatto tanto divertire, ài tempi degli 8-int. 

E' con grande riuilmgamo che mi appresto r« 
compiere questo passo irtele ma dovuto, con- 
segnare allo stampatore le pelliccile di questo 
ultimo numero, ben consapevole che il mese 
prossimo non ci Sarà piu nulla da coordinare 
per me, e tquasO nulla di ^sappiano da leggere 
per voi Tuttavia, non è II caso di esser? tristi, 
la vita v,i avanti & il progresso pure il mercato 
offre oggi macchine pi u potenti, più belle, più 
semplici da usare 1 . ■Chi entra oggi a far pane 
della grande famiglia dal videogiocatari. pro- 
babilmente, non $a neppure che co$’é un 
CS4 r e di una macchi ria già obsoleta non 
saprebbe che farsene. Perché accontentar 
si di sedici colori, quando $e ne possono 
avere sedici mi (io ni? Perché I imitarsi al 
SID. quando oggi un computer può eroge- 



ni 

re un poderoso sonoro sto reo fori no ? m 


nodulazione di frequenza? A chi battano 
ogg 64 k-RÀM? Eppure rio s quahe p? 


culiarità tecniche, che Oggi ^ono per sin rid: 
cole, ci eravamo varamente affezionali, molti di, noi sono 
rimasti figli di quellfep'Qca e sì sentono sperduti tra i megabyte 
dofuttmo PC o tra l calóri del Chfpset AGA. Molti di noi si sana persi per 
strada: i vtdoegirx hi non possano piacere in eterno. Ma parecchi hanno se- 
guito costantemente l evrohjziQne dei computer e ci spronano sempre ad 
in Formarti, con la massffTia tempestività, riguardo agli ultimi ritrovati della tec- 
nica dell'Informatica. Anch'io continuerò ad evolvermi, ma so che non sarà 
mar come una vdla 

Non avrò mai la padronanza della macchina e la confidenza eoo cui ma aggi- 
ravo tre In RAM e i registri del C 16 prima e del Cl 29 dopo, e probabilmente 

' ' 'e Babbi©, Great 
Tuniean, Buggy 
ià delfonniai leq- 

entjarìo Commodore 64 

ori vendetelo, probabilmente non ve fo comprerebbe nessuno, non buttate 
via il vostro C64 perché un giorno potreste pentirvene amaramente è un 
Simbolo ridia nostra epoca, uria Fettina della nostra vita. E rum potremmo 
itisi dimenticarcene Gamn Over rewind tape and prass fire to conti i un. 1 

Paolo Sesser 
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Seguano fa considerazioni deli 'mista redazione-, n chissà chv qualche vec- 
chio àmen non voglia aggiunger# anche il suo pevere. . 


STEFANO GALI. ARIMI; Si chinile un capitolo importante per lutti noi. 


■orse per quei 


die arie 


hann 


fSXt 


tarmante, sempre un po' intacchiate! 
Il Commodore e pochissime (so ? 


quatto' dici anni, ma comun* 
"a pnnià riviste che acquietai 
è ci trovavo mille recensioni 
non nessuna 1 ! perii info fedelissimo 
Ma hi passone por vidoogiechi mi facevi faro questi, e come sì 
iene a chi ideo contortila ad averne perchè non sta mai fermo col cervel- 
ocisl di chiamare in Redazione e propormi come recete pe . l'.òchi 
Ecco, da Si nesqu-r lutto... Arie ite ■ < tdevt&icme Grazie, -Zzi so 1 


O W JAGK" ALBERT1NA2ZI* Purtroppo n nrrri/fcTto il mo 

mèrito deirtidcìfo fi Zzap' E' solo da un anno che faccio parte della relazio- 
no rsìa devo dire che ero già mono affezionalo alfe rivela, fe leggevo già da 
pan -echio tempo, prima a scrocco da un rnlo amico Cdao Chicco^ che aveva 
già il C64 (lo avevo ancoro il VIC £01? poi cpn racquieto personale dclffotto 
ttiftsrmo nei lontano J98S ancora a scrocco daìte stesso amico di prima 
fìk) ChlcnoO. Poi I anrio scorbio ho conósciuto Rsofone all' università. ^ Pi - 


(an 








hfl fotta fere una recensione di prava -: i ecco che sona entrato ; n questa re 
dazione alquanto casrrn ■ ■■ ■ - urrampalata- Mi ricorda ancora il mio primo nu- 
mero Inr 72), quando rincora non avevo la mia caricai ura e mi hanno ' appic- 


■■IWWippiHIiHHp 1 1 . . _ p_ . , _ io appic- 

ci r -ite quella di JH- Devo ammetterò che quello è tuttora il numerò a cui 
sono più affezionato, A proposito di affetto, non so se molli di voi lo cono- 
boona uhi il mio gioco preferito è stato è. u sarà sempre FrariWe Goes To 
Hcwiywood guelfo con lo musiche del gruppo omonimo (Reln*. Wefoom-e to 
thè pteaflure dome, eoe > Quanto tempo ci ho giocato, e non mi sono anco- 
ra stufato 


EMANUELE "SHIN" 1 SClCHILONE: Sapevo cn^r prim.; o pc qg©E: , 

momento sarebbe giunto. Già da parecchi mesi avevo smesso di lavorare 

K r Zz api dedicandomi tOmpfetameote alla collabarazione con TGM H 064 
segrtBlci Scuramente la stona degli Home computer, onòri al mento ma 
par quanto mi riguarda è passato e con questo passato ho chiuso già cfallmi- 
zio del 92 Rlvengenda nei ricordi beh, i più belli legati alle mia stona con 
Zzap] seno sicuramente due quando da lettore ero emotivamente coinvolto 
nel! evoluzione nei software per C64 ft- a tato proposito non mi dim©ntpchenì 
mni di giochi del calibro rii Zak McKrncken. The Gmni Giana Sislei EHIS, 
Bomb uzd o Neuroraeocer) o quendo ir._- gnm dopo entrai a far nnm- della fe- 
dàzione stessa. Non conoscevo nessuno, non avevo mai pariate con nessu- 
n ? ^emnii-no par telefono), i ragazzi della rada erano dei miti Conobbi JH 
all" SMAU de ! ’9i quasi per caso 'irti appena diventato caporedattore 


stava cercando gente, feci un p^o di articoli di prova ed eccomi quo Un so- 
grio Un sogno che conti n uà . 


GIOVANNI “NUKE^ PAPANOREAi Sniffi Riesco : mafemha trattene 
re re lacrime, non nasce ancora à capacitarmi del fatto che Zzap? stia chiu- 


dendo definitivamente. Ricordo ancora con gioia quando nell' intorno del nu- 
merò 32 entrai in redazione disegnando il mitico pese ione d’e^ rii a r-hpi Arii 
Zak McKracken FI fecce, ora sapete chi è il ree pensabile’ NdP) 
nuii;.. E ci sono micora tónti De^ci da invf»ntwe 


vits conD- 


FABfO ROSSh Beh, Ltlmer-::. ha finito di soffrire. No scherzi a parte, ve- 
der chiudere Zzapi è una efr quelle cose tristi che ti farina sentrre il peso degli 
anni. Figuratevi che mi davano del nostalgico già sei anni Fa,. 

Comunque sia, datemi un attimo per asciugane le lacrimo e fiaterai sfruttane 
quest occasione per rare urtare qualche retroscena riguardante la t k> 
nanima, Cominciamo dall' inizio ■ -o meglio, dal mio inizio, nd 
lontano giugno l^JSB. À Zznp! =a ci sona entrata 
per caso, come del resto la maggior 
parte dei colla bo rateo Non appena 
Riccardo aveva annuncialo nelifodito- 
nafe à cambio di redazione avevo te- 
lefonato alla casa editrice (che allora 
si chiamava ancore Edizioni Hobby) 
per vedere se por caso avevano biso- 
gno dì un recensore di adventure 
All'altra parte del telefono c era BOB. e 
la risposta placida placida, come fosse 
niente - fu Veramente delle avventure 
me ne occupo io, rna se ti va di faro il ca- 
joredattare puoi venire anche subito" 

Da fi in poi il resto è storia, ma quel che 
non potete immaginare è eh" per più di un 
■anno Zzapi c Th-c Game® Macini in li scn- 
vevàmo solo in due, con Li collaborazione estemporanea dì Stefano Giorgi n 
Vocilo Cardi Ilo, Avt^varno un Ma-, un 64 e un ST su cui girava un'emulazione 
Macintosh con quésto finivano le nostre fantàa^nagonché aurezzatuir<j Fate 
cònio che BOB doveva pure impaginaci il tutto, e rendetevi conto di che 
tempi mirici fosseio quelli In reattà. erano anche i tempi in cui cf pigliavamo 
le querele dijlfe software house che massacravamo fmeritatamanteJ neife re- 
censióni, in cur le fiere all'estero ce le sognavamo e mi dovevo tradurre i fe- 
ìentìu z=im» !iori di Jeff Mlnter (provatec- voi. provatecllJ e Andy Bravbrook 
□él resto qi si pcneva ancora drvertFre a trasformi iarsr nel Csporedartore Ma- 
scherato. « giocare con mostri come Supei Maino Bros e a recensire ]gy 
stick spiaeclcacervelli... Dagli sguardi furenti di ohi deve scrivere dopo di me 
suppongo meglio smettere qui un bc«>dì5i agli amici scomparsi. 



BONAVENTURA DI BELLO: Chi l avrebbe mai dotto? Dopo così tanto 


. , . magia) dell in torma ti ca ludica q utili uni verso ^ 

to bit cosi ( uru ai più vecchi di noi. Chi coma me, i ha vissuto, non potrà 
mai più dimen beare uno solo di quei dìcló.i mouui vìrturtli anche se l'elettro- 


| fiiù dimenticare uno solo ai quei picuoi rpoi ui virtù. ih anche se- l'elèttro- 

nfoti j;g wiu u sedici e trafi'ai/Ur- uit q ha farneto nuovt uirnén^iarip grafiche e 
sonore (nessuna comùnque paragonabHe m sedici trilioni di ài u mai u re di 

Dilas- 



pàmpaferer rlci ■ 

stona - e la storia h fanno tulli, dal generala alh Infermieri do „ 
cui. solo un efxxme GRAZIE agli adUtaii, su redattori, ai programma' 
praHuitò. a voi lettóri Ohm la forza sia con voi 


Gifihcftrio JH- Gafeèifo Ma confe.. lo tomo o zizapi -le né và^"^ 1 Eppurt 
stava così bene.,, Era coai allegro fuliimé voìta che Fho nàsio... Certochè 
s? '* proprio una gran nvigia Sona sempre > nilplfori quelli che tre ne vanno 
pèt primi,. No. nessuna -Mfo frrts- latte ad .iti-:» grandié alfe >!;uàziane È 
comunque non mi sembra il casa dì lanctnrsi «*i musoni lunghi c- Faccioni insti. 


Nel ri òstro cero universo tutto nnsce, ài Sviluppa e poi rnuoif', riia quanti 
possonq dina ti aver segnalo un'ora? Zzap è apparso nelle edicole per (a pn- 
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ma volta net piu sommesso dei modi Niente scritte cubiteli sui manifesta 
nessuna super campagna pubblicitaria e neanche un mtsero programmi- 
no a tesserne un po' di lodi. Zzapl confidava solo nella passio- 

ne per : videoolod'M che. a quei r^nipi cominciava a diffondersi nel pub 
bìtco italiano Da allora di strada no ha Fatta tanta E cresciuta, ha visto il 
>no parco tatto" crescere oltre ogni ottimistica prensione, e stato 
ito a memoria da migliaia di ragazzi in migliaia di ocC^&ioni, ha 
avuto il suo angolo di gloria In TV. ha fatto veramente tanto per tutti, 
Adesso muore, ma era ovvio e inewi^bik; Monrp dopo una ssm/e esi- 
stenda, non è morire: è entrare nello leggendo. 

Max Reynaud, Seguire una rivista fin dalla sua nascita, mvenims un vero 
cultore, vedette crescere di numero In numero, avere la fortuna di esser- 
r.Cr parte proprio nel periodo di massimo splendore e pui doverle dire aa 
dio è una di quelle sensazioni - stnja voler neviere a mutili malinconie 
esasperate comunque destinate a rimanete jndetebrl mente Sétìnate nel- 
le storte della mia vita II numero che mi sta più a cuore? Quello del Di- 
cembre B9. con II primo gioco di copertine e la recensione alte quale so- 
no probabilmente più affezionato Turbo Out Run, Adesso che ci ripenso, 
che Fine avrà mai ratto tmelta malta di Crissy' 7 
Grazie Z2API 

DAVIDE CORRADO: Come ho qui detto nel prologo delle posta ho 
avuto la fortuna di conoscere! Zzap 1 fin dall inizio, e a ricorri di più di vivere 


nella sua integrerà il periodo migliore del piccolo Commodore. iF cui apice 
fu tra ri 1985 ed il 1990 In Questi unni motte cose sono cambiate, sono 
nati i sedici bit. sono iniziate le conversioni per Amiga ed Alari ST r è nata 
TGM, ma in un certo senso iF C64 ha sempre avuto la meglio (lo sappia- 
mo tutti che te prime conversioni per Amiga, fatta accezione per qualche 
titolo, erano persino peggiori di quella del Commodore, bonené offrisse- 


ro una grafica e un sonoro migliori). Ora le cose sono cambiata, maga di 
memoria, milioni di colori velóci! à incredibili del mteropi 
avuto la meglio e il Sassentaqusttro ormai è superato. Ci restano comun- 


que titoli incredibili che hanno saputo Cai i coni adesso) Far venera che 
macchina stupefacente ste II nostro gioiellino: ovvero Salamandèr, Gho- 
sts’n 'Cobite a, Mie rognose Soccer. International Karaté, Last Nteja I II e 
III, DeFenrìer nf The Crown, Sinb.ir: Subbie Bnbbte impqssihta misejoh. 
R-Type Denana. The Guest Giana Sistor solo pei alare quelli che mi 
vengono in mente adesso Anche se i attività izappiana finisce qui nes- 
suno ci potrà mai eaneeitere ! esperienze meravigliosa che abbiamo vis- 
suto tutti insieme , 


STEFANO “6 DIW!” PETRULLOr Inevitabile, era Inevitabile la chiusu- 
re di Zzap 1 Un po mi dispiace, ma non troppo Ricordo ancore r! primo 
numero del cambio di redazione, che schifo di copertina! Poi. dopo anni 


passati da comune tettare finalmente riesco a visitare te redazione da Via 
Caldini (quella ntcch b l. Irtcrodal Baratta chi SCtefò&VS -e rtvfsfo 
hi MA che, con te cordialità & la dipbmezte occurmjlaia negli armi prece- 
denti. mi sbattè JeUeralmenie le porle sd prugno che tempi. Por dopo 
qualche visita conobbi JH e Zn> Siefario. fu proprio qfuest'ufomo che mi 
pernii se di entrare a far parte dello staff il resto non è importarne 
Ora che Zzap’ chiudo chiude un pezzo di stona ma forae è meglio co- 
si, una morte gloriosa invece che un lento spegnimento La vita continua. 
Il 64 è sempre fi e cosi anche gfi arretrati di una dello rm$te di videogio- 
dni più importanti degli anni SO t rampo d andare a giocare ad Elite II su 
PC ora arnvederci iullt pagine delle nostre alira riviste 

LUCA “LUKE" flEYNAUD; /et L ricordate ri numero due 7 Un astro- 
nave passa tu copertina biadando un paio efi cecchini Fu mìo f rateilo a 
comprarla ero te puma ,-t,i rivu-ra ■ ! vidconiochi la prima che ne parlas- 
se in modo seno con delle belle recensioni lo prima che non avesse alle- 
gata la solita cassetta con t soliti giochi piratati. Mi ricordo che per recu- 
perare il primo numero io © Max organizzammo una battuta sistematica di 
tutte le- edicole della zt ma. ora tutti i numeri di Zzap’ sono ordinatamente 
disposti in uno scaFale in casti mici, tutti in buono stato, tutti letti e riletti 
decine di volte Certo, allora avevo dodici anni ora rie ho quasi venti e 
non passo più le serate a giocare al Tennis o a Brace Lee. Mi ricordo 
quando io e mio fratello Finimmo per te prima volta WtzbflJl uno dei nostri 
giochi preferiti: eravamo felici. Ora Zzopi chiude: beh, si sa, le riviste van- 
no e vengono, però te mia infanzia è ormai passata e con essa quel gu- 
sto per la semplicità che mi ha reso felice con II piccolo 64, Zzap’ è mor- 
to e io sono cresciuto uno pan, pirite ut centro... 

MARCO A U LETTA i fuori uno. 

(fuori duo, vorrai din. lGFvl Amiga Action NdP) 

PAOLO B ESSER; 'Pronto, ù te Redazione ci Z/ap' 7 Senta noi vor- 
remmo sapere come ai possono gerivano articoli per Li vostra rivista. Ci 
vuole un Word Processor o un computer particolare? H 'Sì, o vuote il 
word proceafiOfvjpU, j&ate, tini Upo di articoli inrandete?" "Bhe, noi. 

voranierifo Saremmo la fedone di SovaByte e " "Ah Bove-Byte.. 
Ma allora cambp tutto I’ taurambliie mia ver. ., io e Dove abbiamo inizialo 
proprio così, pfDfortsRmeriìé ri. <r« dimoriti': Itero mai quelle conversazione 
al ièkfano con. Marno Autelta. cad D raw W>n r. r arderò mài ri ^.iCues&i-.'O 
colloquia cbn Giorgio Barati. ; ratto in capi irettatloré) e il numero 45, quei 
lo in cui ho fotte la mia prima apparizione ufficiate (quella ufficiosa risele a 
due moni prima, iìbUb posta curala da MBFl Tuttavia Ira I numeri che ho 
egualmente tetto tri apprezzalo spiccrauo rivi miei ricordi -l ht Tl. gusti ejc< 
sorto diveltato copor<?daltote a, parodosstiUritHite, il nr 74: queU inserto 
d» soie 1 6 pagme. in un uxorio o neirafrro, m sembrava urta mìa creazio- 
ne Un po come fosse mio figNu 



,er tutti l libri ( lei rettore clic si possono legger- 
meni rr mToaspriia il treno alle si i {Iella inatti 
per aruliii e n scuola ciu* poi sono sempre in 
do e cite li airi presto per niente perché arrivi a s 
che e già Iniziata la prima «ira c H ber Ctiì tanti Insulti dal 
professore di rumo come se lui non fosse mai venuto 
in ritardo e tu dia: ‘Prima o poi capiterà anche a ic di 
aspetiare un'ora un trenor e in tanto i tevi scusarti per- 
chè una cavolo di motrice si ò fusti nella stazione prima 
della tua p mentre in Ifòspcfil il leggi stri miro {leirorrore 
che diventa sempre più Interessante e proprio sul pun- 
ir:. più bello arriv.i il treno e n frega la siispence che si 
era creata nella tua lestoltnal i uh ima megac UiSSldra m- 
ta legga e Volili H ingrazio un caroJtìttoTO, di CUI potò 
non mi ò pcweni ito II nome, per 11 ventesimo posto nz- 
zcccatissirno pet l'occasione. Infine ini faccOfpàtVdD; al- 
meno n ella vose ra t è sta , stilate ■ eia ssl fiche stj late . . . 
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Anche se in una forma un po' diversa, 

Zzap! va avanti! 

1 possessori di Commodore 64, o comunque tutti 
coloro che volessero tenersi informati riguardo il 
mercato del piccolo grande S-bit, potranno conti- 
nuare a leggere le recensioni degli ultimi tìtoli che 
usciranno, proprio su The Games Macine, accanto 
all’angolo di BovaByte, che verrà mantenuto» Arri- 
vederci a tutti su TGM> dunque.,. 




gnall, Kaìy Hóif&a. Lioda Casali, Marco Auleita, Marco Galardc Maria Vilardo. Matteo Biiiant- Matthew Evans. Maurizio Miocofi, Mauro For- 
narofi, Massimiliano Pescatori, Massloiiliano Cozzi, Max Di Bello. Max Beynaud, Mirko Marangon, Oliver Frey. Paolo Cardilfo, Paul Glancey. 
Paut Rana PhìJ King, Raffaele Sogni. Riecardo Albini. Robin Hogg. Mas eh eretti, Simone Crosignam, Stefano Giorgi, Stefano Petruffov 
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lo toro critiche, e le loro proposte, hanno contribuito a rendere grandioso questo lungo sogno chiamato Zzap!, 
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“Gli alieni non sono 



quella buffa nave (sembrava un ortotte- 
ro senza peli- con la coda, senza bran 
chie. con tre zampe. ndGeimsHGeims. 



me sono ge- 
niali questi ex 


traterrestri) or- 



tT t Pulsa Riffe Amino: munizioni per fucile a impulsi: il fucile 

a impulsi somiglia molto ad un normale mitragliatore, se non 
fosse che t suoi proiettili sono di grosso calibro e possono 
trapassare alcuni centimetri di acciaio: iper uccidere un alle- 
no vi serviranno alcuni colpi: usatelo solo se Palieno è di- 
stante. 

Piarne Ifirower Fuefs combustibile per lanciafiamme: il lanciafiamme che avete in 
i© arrostisce alieni molto velocemente però a breve distanza; quando dovrete usarlo? 


Manti fàrenades” bombe a mano: usatele solo se l'alieno è sotto di voi, perchè se le lanciate 
io orizzontale compiono una traettoria parabolica, cioè saltano Palieno se è abbastanza vicino, 
e passa sempre qualche secondo prima che esplodano. 

Grctiade launcher; proiettali per it lanciagranate; questa è Parma migliore in possesso di 
Riepling; spara lontano, con un colpo fa fuori un alieno (se siete bravi anche due!) ed è molto 
rapida; peccato che I proiettili siano veramente pochi e cosi pure i relativi bonus* quindi conta- 
te som or© i proiettili e cercate dì non rimanerne mai senza. 


poi così brutti come 
li si dipinge!”. 

Parla il nostro agente 
segreto, speciale, 
lavacessi 

ed avventuriere dello 
spazio Geims Tonn. 


m nf zzaro- 

no al volo una mega- 
partito na a “Ce I hai!"; rincorreva- 
no i miei amici con tanta a [legna e, T 
dalle grida umane che sì sentivano, 
sembrava proprio che si stessero di- 
vertendo, Ad un certo punto tutto si 
calmò, sicuramente perchè erano 
tutti stanchi, e mi giunse via radio 
un messaggio; Geims. aiutaci! Vie- 
nici a prendete! Ci hanno nascosto! 
Liberatì!*- Era uno della mia com- 
briccola che mi aveva 
chiamato: 7”~ 


inalmente Pacione mi ha dato il 
permesso di potervi scrivere il re* 
soc ùnto eli una gita re 


a su un 

asteroide sconosciuto, alla quale 
ho partecipato qualche tempo fa 
in compagnia di alcuni miei amici. 
Il viaggio è stato molto pia- 
cevole ed eccitante: simpati- 
ci asteroidi ci hanno accom- 1U 
pagnato per tutto il viaggio tf 
facendo quasi sempre il pelo 
alle ali dell'astronave e uno fliU 
addirittura, per mostrare che \ 
si era molto affezionato a noi. 
si è impiantato a metà delta fu- 
soliera. Che caro! Comunque 
siamo riusciti bene o male ad 
atterrare su questo bellasteroi- , 
de; una palla deserta, senza vita, t 
praticamente senz'aria: ingom- 
ma, come recita il depliant dì que 
sta gita, "un posto dove mai nes- 
suno ha messo piede prima; un 
luogo rilassante dove vincere lo 
stress di tutti i giorni". Dopo qualche 
ora ci siamo però accorti che que- 
sta gita era un po’ 
una fra- 

g atura ; CC H\l V 

infatti il |fl| fULat * 

nostro ra- * V* ■+ yf\( 

dar ci ave- V rl * |iE |HfV 

va rilevato ■ Éft 
la presenza 

di un'altra ■ ìILMKV WM 

nave spa- m IWV 


i s p i r a va n o , , . 
ndGeims). Subito i miei ami- 
ci incominciarono ad 

a urlare dalla gioia di 
averti trovati, almeno 
penso. Quei cari 
alienucci presero su- 
bito l'iniziativa e (co 


però... è 
proprfo vero: i veri amici 
non si scordano 1 ' mai di tei Pensate: 


sull osterei- ■ pf 

de e quindi ■ A 
noi non era- 1 
vamo certo i 
primi a mette- 
re i piedi su questo piana- 
tocelo, ma perlomeno i 
secondi Delusi da questa 
scoperta, ri siamo avvici- 
nati all'altro vascello pe 
fare conoscenza con i no- 
stri nuovi vicini; arrivati 
quindi nelle vicinanze di 
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perchè non riuscivo a trovare ì miei 
amici; ma ad un tratto sbucò davanti a 
me un alieno groooosso come una ca- 
sa. Ho estratto subito dalla cinta la mia 
superpistola ad acqua e ho cominciato 
a sparare. Non ci crederete ma ho cen- 
trato subito quel simpatico alieno che si 
è dissolto in un baleno! Però questi 
alieni; usano gli effetti speciali anche 
quando giocano a nascondino! Quindi, 
dopo aver fatto fuori” un sacco di alie- 
ni. ho trovato tutti i miei amici appicci- 
cati ad una parete e legati come se 
fossero salami (gli alieni giocano 
in un modo un po’ 
strano a 


nascon- 
aono per 
||ei amici 
b a fare 
i. Ma io, 
eoo sica- 
ri voglio 
K di van- 
IO liberati 
come era 


dino; nor 
messo a 
di coni 
" toppa 
ette nof 


ave- f \ t 

vano organizzato 
una bella partito- 
ne a nascondino 
per fare divertire 
pure me! (*) Cosi, 
armato di pistola 
ad acqua e dì petar- 
di (sono proprio un 
burlone !T sono an- ~ * 
dato alla ricerca dei 
miei amici; gira di 
qua e gira di là. no n 
si vedeva in giro nessuno, neppure un 
alieno. If gioco si faceva difficile e io mi 
stavo annoiando 


lanciaci dì corsa verso 
f uscita e verso la nostra 
astronave per fare "toppa!” 
e vincere. Cosi' mi sono lan- 
ciato al foro in se giumento, 
anche se i cartoli erti voleva- 
no impedirci ad ogni costo di 
lasciaci andate. Poverini, 
chissà da quanto tempo non 
trovavano qualcuno còn cui gioca- 
re! Però, visto che un gioco é bello 
se dura poco, con (a mia pistola 
ad acqua li ho "persuasi" a (a- 
sciarci finire la partita. Una M 
volta arrivati sulla nave, tutti 
andarono in direzioni diverse 
per cercare dove era ri posto 
sul quote svuotarsi”; sono an- 
dati nella sala di controllo, nel- 
la sala motori, in infermeria, ma 
non riuscirono a liberarsi, anche 
perchè solo io conoscevo il po- 
sto giusto: era il bagno (Da buon 
lavacessi. vero Geims? ndGK), 
dove io mi recai subito per Fare 
"toppa" e vìncere. Toccato il 
WG, non mi rimase altro che 
esultare per questa vittoria. Pero' 
credo che t miei amici non l'ab- 
biano presa molto sportivamente, 
perchè hanno subito acceso f 
razzi, hanno fatto decollare la na- 
ve senza dirmi niente, e non han- 
no più voluto parlare della gita. 
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Uffa, che palle! Dap- 
pertutto non si parla 
d'altro che della morte 
di Zzap!, e come al so- 
lito ci dobbiamo pen- 


sare noi a ‘ ravvivare” 


in po' la situazione.. 


incredibile esctaàjre «“gjgg MUSINI , 
1 »■ -* 


Potrà anche sembrarvi incredibile, ma approfittando di un 
colloquio tra il noto cantante toscano e il suo discografi- 
co, possiamo fare ciò che nessun altro ha mai potuto fa- 
re, ma cosa dico 4+ potuto fare”... Voluto fare! E cioè sve- 
larvi tutti i segreti che circondano le prossima fatica mu- 
sicale del Marco nazionale. Tagliamo dunque corto sui 
come e sul perche sappiate solo che il CD attualmente 
in fase di incisione (prosegue poco alla volta, per dare al 
fonico il tempo di asciugarsi le lacrime e riprendersi un 
po', tra un brano e l'altro) sera un crescendo eli tristezza e 
malinconia e. non a caso, si intitolerò "Voglio Suicidar- 
mi". Ogni canzone è stata scelta apposta per integrarsi 
con Ile altre, e quella che inizialmente doveva aprire l'al- 
bum, e cioè ' Mi si storiò il chiodo, e mi tirai il martello 
sul dito", è stata scartata perché dietro ad un titolo così 
lungo, sì nascondeva una situazione sin troppo comune e 
decisamente dì scarso indice dolorifico. Cosi è stata rim- 
piazzata dalia ben più mesta "Ho un'unghia incarnita che 
mi duole \ e chiunque abbia avuto lo stesso problema 
conosce alla precisione il disagio che questa situazione 
comporta D 1 impatto comunque la morale: ci sì deve ta- 
gliare spesso le unghie, e non ogni tre mesi e mezzo co- 
me fa il Pacione . Segue poi l'ancora più triste "Mi è mor- 
to il gatto”, e chiunque abbia un felino in casa sa quanto 
possa essere dolorosa la prematura separazione 
dall'amata bestiola. Il brano, comunque, potrà essere gra- 
dito a tutti coloro che. invece vorrebbero al piu presto di- 
sfarsi di 'quella massa di peli amorfa che miagola tutto il 
giorno e graffia il divano ", ma non ha tf coraggio dì am- 
mazzarla di persona. Ma cambiamo argomento. La canzo- 
ne successiva, infatti, è un sequel, con il quote Mssini 
vuole tornare alle sue origini dì cantautore, magari non 
proprio ì primi tempi sfigati, ma i secondi (tempi sfigati): 
"Cenerentola Sposata' tratta proprio il sacro vincolo del 


matrimonio, e narra le avventure della povera Cenerento- 
la costretta a vivere tra ! fornelli e i panni da lavare, con 
cinque figli a carico e senza neppure un detersivo che vo- 
glio approfittarne per farsi della pubblicità. Significativo, 
poi, il tentativo dell'autore di chiudere uno dei capìtoli più 
dolorosi della sua carriera. Cosa sarà successo alla Lei 
che si drogava in Perché lo fai?". Sarà morta di overdo- 
se? Sarà uscita dal tunnel? Si saranno lasciati? Niente di 
tutto questo! In Tì sei impiccata Marco se la prende 
con se stesso per essere stato un pelino noioso in passa- 
lo. e per averla tanto esasperata fino a portarla al suici- 
dio. Da qui si deduce che te ripa, evidentemente, non era 
neppure particolarmente furbe: a ben pensarci, avrebbe 
fatto meglio a fare fuori il suo ragazzo, insomma, perché 
fai questo, perché fai quello.. E perché lo fai.,. Che Palle! 
Comunque queste disquisizioni facete lasciano ti tempo 
che trovano, anche perché lo spazio è tiranno e ci tocca 
proseguire co! prossimo brano, che è "Piango mentre se- 
guo il di Lei feretro"', una vera e propria requiem per chi 
avesse sconsideratamente comprato questo album e a 
questo punto non ( avesse ancora gettato nell'apposito 
cestino. In cotale canzone, il triste cantautore sogna di 
essere al funerale della ragazza che ama, e riflette sulla 
caducità di questa nostra vita terrena. Meglio lasciarlo al- 
le sue elucubrazioni e concludere con l'ultima traccia del 
CD, omonima al! intero album, Voglio Suicidarmi 1 rias- 
sume in sé tutto il pensiero masìnteno di questo disco, 
vedrete che dopo averlo ascoltato proverete anche voi lo 
stesso desiderio dì irrefrenabile autocanceltezìone* Ma sì, 
può darsi che i meno sensibili provino solamente un pe- 
sante mal di stomaco, A tutti costoro consigliamo viva- 
mente l’Àlka Seltzer: piangendo si soffre, si soffre e sì 
soffre, e ad avere tutto il successo che ha avuto Masini 
si soffre ancor dì più! 
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" Zzap! è motto 
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ORTO! 


C arissimi lettori, come ben sapete la rivista che ci ha visti 
nascere e che ci ha accompagnati salia strada del suc- 
cesso, è mancata all'affetto dei suoi cari. Cosi noi Bovas, e 
con noi gli altri redattori, avremmo voluto mettere in piedi la più 
grandiosa cerimonia possibile, con spreco di fasti, invito ufficiale 
delle più alte autorità dello Stato come il pvc sì dente della Vepub- 
blica (ma sei sicuro che si scriva così? NdD) (e che ne 
so. io. rha detto lui stesso ieri sera in TV! NdP) e i vari 
ministri! nonché una serie di inviti a personaggi più a 
meno famosi come la zia di BDM e la nonna di Jack. 

Inizialmente avevamo predisposto I acquisto di una 
cassa in mogano massiccio da tumulare nel Cimitero 

Monumentale di Milano (foto I), ma poi, venuti a conoscenza del prezzo di una 
simile iniziativa (si aggirava intorno ai trenta milioni), abbiamo optato 
per una soluzione più economica, a partire dalla bara (fo- ^ : $ 

to 2). Nella sala riunioni (provvisoriamente alle- £ w 

stita a camera ardente) hanno sostato davanti al 
cadavere tutti t redattori (foto 3). Non sono man- : 
cali i commenti tipo "Guarda, sembra che dorma!”. "Ma co- 
me, l'avevo visto tanto bene proprio ieri../", “Anche se non l'ho 
mai ietto l’ho sempre apprezzato ' e via di questo passo. Ma il tem- 
po era scaduto e dovevamo chiudere la cassa, an 2 i T la cassetta del- 
la frutta. Purtroppo però avevamo terminato la carta marrone da -. V. 

pacchi, e cosi un nugolo di redattori ha caricato il mesto fardello in 
spalla (foto 4) e l'ha portato con un Apecar fino all'orto del Sandrino, 
un noto agricoltore di Settimo Milanese che sperava di guadagnare 
qualcosa sulle visite dei lettori. Fu qui che io. Jack, e Deve, Ci rifiu- 
tammo di fare fare a Zzap! una fine co- 
sì ingloriosa, anche perché mancava pure il badile per scavare Sa 
fossa e noi non volevamo certo metterci lì a farlo con le 
mani. Fu cosi che al buon GK venne l'idea 
' del secolo: "Seppelliamolo alla 

^ marinara" * Già noi immaginava- 
mo un funerale condito da von- ^ 

gole, cozze e calamari, quando 
alia fine CÌ spiegò che intendeva 
affidare il feretro della fu-rìvista 
l alle acque del naviglio grande 
| (foto 5), In fondo, come ci inse- 
Bk ^ gna l'evoluzione darwiniana, tut- 

ti gli esseri viventi vengono dal mare, e 
al mare Zzap! ritornerà. Buon viaggio, e grazie dì tut* 
to, caro Zzap! T non ti dimenticheremo mai* 






riero dibde ma vero, quando avevamo lanefflló 
il 'idea dei tagliandi. non avremmo ma» poi % ri n im- 
macinare eltn avrebbe avuto un effettivo succo a- 
*o Infatti, ce no sono arrivati un» marea, accorri- 
pugnati dallo più colerti tiscntnrioni a connnuiire 
noria nostra opera Oli forante. Ed è con immenso piace- 
re cfie possiamo confermare la noiitra futura presenza anctw am prosatimi numeri 
di TGfvi Aruà. diremo di pai alle nostre pagine fc stato .incile affidato I onore di recensire gli ultimi titoli che 
usciranno su Commodoro 64, in modo do proseguire idealmente quella tradizione che cl ho legato e ZxapE. 

E er tutti questi anni Ne approfittiamo inoltre per chi odoro ri tutti i lettori di partecipare piu attivamente allo l'u- 
rico splendo -(Torà In avanti- lo vostri* creazioni "demenziali ' a Qov.iQyte - C/Q TGM JCEN LA Edizioni - CP 
BS3 - 20 101 Miiano. Chtvit che non possiate subire l.i stessa goni»? rii Davide Manzi, di cui veduti? un fram- 
mento di un suo fumetto pubblicato qua sotto? In ogni caso, assiemi- olla vostre eruzioni fpossibflmenfc sin- 
tetiche - nccompagnsH- passibilmente da luto e o disegni BEN REALIZZATA, specificate sempre indirizzo e 
numero di telefono completo. Anche tu Davide,,, Grazi*! 


mimi 


SIUMT 
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NEX di Antonio Ciompitti • Via Bugatti, 13 ■ RHO 


OFFERTE SPECIALI 
FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 


COMMODORE 64 

Kit Scuoio 1 2 3 4 5 conte nen tei OO 
programmi didattico scolastici 

1 . UMHMI 

Interfaccia parallela per utilizzar** qualsiasi 
stampante Commodore C 64 a C 123 


A Ho scao 

Hcmdy scanner per Amiga 
64 Grey scola 400 Dpi 
Software e manuale inclusi 
!♦ 240.000 

Scanner Date! per tutti i modèlli 
64 Groy scale 400 Dpi 
Software e manuale inclusi 
L. 230,fKHl 


Dicptù Untitene Videon per PC IBM compatibili 
286/386 o colorì VGA 1024 * 768 1. mirilo 
Scanner ManuoleOS 4SQ0 1 . 2!HMwm 

Vidi PC rwl firn# digìHuer I . 'immuni 


HARD DISK AT BUS 

40 Mb 3 1/2 

L 

199,000 

BOMba 1/2 

L. 

399,000 

10? Mb 3 1/2 

L 

4 29. 000 

127 Mb 3 1/2 

1- 

449.000 

170 Mb 3 1/2 

L 

479,000 

215 Mb 3 1/2 

L. 

499.000 


E SEMPRE VALIDA LA SVENDITA DILLE CASSETTE PER 
CONSOLE FMCDM, «EGA OSI VE, GAME BOY 
DA L 29,000 


'iti' .VM! ' shK |f\ i l ; ./' l,mill,lv 


, w 


KiiiftuiH umiìii % 

ut sm MI il vi I1IM) 


■j 



Drive esterno per tutti i modelli 
880 Kb, passante e switch on/aff 

L* 120.000 

Drive esterno per A 1200/4000 
Alto Densità 1 .76 mb 
Passante e switch on/off 

L 300.000 

Drive 5 1/4 per Amiga 

L. 100*000 


Virus detector per A 5 00 

L. I 50.000 

Copiatore Syncro Express 
+ software Apoca Up se 

I» 30.000 


SOFTWARE AMIGA E PC COMPATIBILI 
ANCHE GESTIONALE A PARTIRE DA 

1 . 7.MM> 

SU TUTTI I TITOLI COMPRI 3 PAGHI 2 


| ~ St«o*gGS<S00Pit*^ ~ 


Digitixer Color 4096 
!.. '-50.1100 Compresa Splìtter Pai 


Home kit music per rutti gli Amiga 
Stereo/Mono software e manuale 
incorporato 

U 170.000 

Casse acustiche 
Vari modelli 

do I . 50.0110 


NEGOZIO: 02/93505780 • ORDINAZIONI: 02/93505942 • FAX: 93505219 


© INO INTERNAT1QINAL 1993 TUTTI I DIRITTI RISERVATI - TUTTI I MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PRGPRETARI 



D! ANTONIO CIAMPITTI 


NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO MfMfflHOfl 
VIA BUG ATTI, 13 -2Mt7 RHO (MI) Ut 1 “JUvUtOU 

PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 



OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 


02:93505219 


SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PER POSTA 0 CORRIERE 


ORARIO LAVORO 9 - (2.30 / 15.30 - 19 - APERTO Si SABATO 


Schede e interfacce 

Action Replay MK II per A2O0O 
Action Replay MK III per A500 
Action Gear per A5OO/A50O+ 

L. 1 1 0.000 

Interfaccia T-Det Televideo par tutti 
i modelli permette di visualizzare e 
stampare pagine Telovideo 

L. 110.000 

Genlock per A2000 interno 
CVBS in/out 

Sovraim pressione di immagini 
L 90.000 

New Genio ck per tutti t modelli 
CVBS in/out 

Sovra impressione dì immagini 

L. 350.000 

Espansione 1MB per A500+ 

L. 60.000 

Kickstart 1 .2 per Amiga 

L. 30.000 

Kkkstarf 1 .3 per Amiga 5004 

I» 40.000 

Doble Joy per 4 giocatori 

L. 10.000 


Digitalizzatori audio/ 
video e scanner 

Garity 16 nuovo dig, 16 bit reali 
per tutti gli Amiga 
Mono/Stereo software e manuale 
incorporato 

L. 319.000 

t 

Overtop sampler per tutti gli Amiga 
Stereo/Mono ottima qualità di som- 
pting Con Audio master (V incluso 

L. 169.000 

Midi interface per Amiga 
3 in, 1 through, 1 a ut 
parallela passante 

L. 30.000 

Vidi Amiga 1 2 nuovo dig. video per 
Amiga tutti i modelli. Sopporta AGA 
CVBS/5-VH5 

Software e manuali inclusi 

L. 390*000 

Vìdeo Digitizer 11 per À500 
Software e manuali Inclusi 

L 160.000 

RGB splltter per Digitìzer 11 
per A 500 

Con software e manuali inclusi 

!.. 1 511.664 
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y 


A 


AMIGA 40««/30/:t/80 

68030 con 80 Mb HD - 2/4 Mb Ram 


Scheda di interfaccia SCSI per Amiga 4000 

1. 80.000 



AMIGA 4000 

il potentissimo computer Commodore 
con prestazioni da work station, 

CPU Motorola 68040 
Clock 33 MHz, 256.000 colorì 
ÀmìgaDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 1 30 Mb 



Ram 1Mb, Clock a 32 bit. 
Interfaccia HD incorporata 
Modulatore PAL incorporato 

Con HO 47 Mb C- 839.000, in omaggio 
""Super TooJs Utility" 




UH C OMPUTER PICCO LO DALLI PRANDI PRESTAZI ONI: 

CHI Motorola 6IÙ20, Cbch 14 HNi 
ì Mb ROM, 2 Mb di RAM rip. a 10 Mb 
Riwkuiow vìdro 1280 X SI 2, 7S6.00Q utai 
Dtik Prive do 3 r S' ISO Kb, HO opzionale 
l — _ 2 parie per manie, jcyìlMb, pad dir 

J7 (enrtonks, «fiate RS23H fine a 3 1 250 bevd 
unito audio stereo, PCMCIA, 

1 ilot pei processore al iemali ve 

Amiga DOS 3,0 il oli duo eoa poi sibilati di 
leiiuio/Bfrtnura MS-DOS 

Al Fìtlil 1 00 ACflUlttfiTi IH OWUGSI0 UH JOlStKK MltlOSMlTCK DII VM OSE EH fu 500 QQ 



£. ftRRimo 


j 
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Power scanner per tutti i modelli 
64 Grey scote 400 Dpi 
Con software e manuale 
OCR per rkon a scimento 
testi a parte 

L. 2UfMM>0 

Software gì oc hi /programmi in 
of ferta speciale da L. Ifr.MIO in su 


Qifata j^pcfiofe tfahi 


OD 100 peni 

L 

89000 

HD 1 00 pazzi 

L 

120000 

Genbck Maxigenl y/c Wocdo 

2 CVBS 1H/0UI 
i 5VHS IH/0UT 

Al 200 ^ A^OftO cruna t^yifMwpwDlo 

L 

via software 

899 MO 

1 K HI Action per tìW 

L 

131.000 


Power scanner per A5GQ/2000/ 
4000 1 2 bit reati 400 Dpi colore 
Software comp. AG A 
per 4000 OCR per 
riconoscimento testi separato 

!.. 'ifHMIfHI 


Espansione PC 1 208 
per Amiga 1 200 con 4 MB 
Con possibilità di montare fino a 
8 MB e toprocessore matematico 
fino 50 MHz 
L. 510.000 


Controller GVP per A5QQ/500+ 
HD con possibilità di montarti 
fino a 8 Mb 

e schedo compatibile M 5*005 
L, 599.000 


Joystick 


Quicktoy 1. ...... . 

. . . . . L. 9.000 

Gf turbo 1 

L. 1 2.000 

Quicktoy turbo ■ . . 


Qj super charger . 

. . » . « li 1 5-000 

Super star 

.*. .. L. 30.000 

Mega star jr. . . . . , 

L. 49.000 

Top star. ......... 

L. 55.000 

Speed king. 

L 39.000 

Tac 2 

L. 30.000 


Meccanica hard disk 


HD SCSI 170 MB per Amiga 3,5". , . . L. 499.000 
HD IDE 30 MB per A 1700 2,J\ .... L 239.000 

HD IDE 10 MB per AI200 2,5" L 590.000 

HD IDE 120 MB p« Al 200 2,5" l 715.000 
HD SCSI 50 MB pei Amiga 3.5" ... . I 349 ODO 


NOVITÀ PER 

AMIGA 4000 


Hard Disi 215 MI 4Ms 

L 699000 

Hoid Disk 340 MB 9Mi 

L 1 200000 

Hcrd Disk 4(0 MB 9Mt 

L 1.400.000 

Hord Orti 540 MG ?Ms 

L 1 *00 000 



La NUOVA CONSOLE 

Commodore a 32 bit con 
CD Rom 

INCORPORATO. 

Il cuore della 

MACCHINA E f IL MOTOROLA 

68020 a 14 MHz 


ORARIO NEGOZIO: 9.00/12.30 • 15.00/19.00 • APERTO !L SABATO 
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WìthtHJÉ Brain; ho avuto u n brivido 
stalla schiena 

''no 1 ", tnl 
son detto, 

"non è poss:- , 

bile che siano ^ 
loro?"? e invece 
erano proprio loro, il 
gruppo-mito che ci Ita 
regalato probabi Smente una 
dei giochi piu belli che si 
apparsi sul Cé4, 

Mi ricordo che ni lora, Zzapl italiano con- 
testò l'fncredibile (a detta loro) voto che 
la redazione inglese aveva affibbiato al 
gioco (mi pare fosse un 9b% o forse di 
più); infatti era noto thè la Thahmus 
camminava mano nella mano con gli 
Ziappiani inglesi, quindi il giudizio era 
parso de! tutto pilotato (una vera tan- 
gentopoli elei videogiòdìl!). ma al conni- 
rio di quello che pensavano I redattori 
cafoni di al fora, ho sempre considerilo 
Hawkeye un gioco fantastico, straordina- 
riamente difficile, ma programmato con 
una tale cura e raffinatezza che non 
poteva non lisciare di stucco (immagina- 
tevi Ee facce da beota dei vari possessori 
di Speccrum;}, 

Adesso, dopo un lunghissimo periodo di 
silenzio, i Ragadi Senza Cervello tono 
tornati ma questa volta ("non faranno 
prigionieri ^ trft chi Fha detto 1 Guarda 
che ti Ho sentilo?) si sono messi a pro- 
grammare su Amiga, e a quanto par* 
non *i sono certo risparmiati, anzi, 
hanno veramente fatto un buon Invero, 
ma per un giudizio più approfondito vi 
rimando al commentane finale 
ia storia è, come al solito, una palla 
micidiale, si parla di conquiste intersecò 
! pin alfa Frontier, per poi fi m re nella clas- 
sica guèrra megaiperm^xìga lattica in cui 


SI 


cinque pianeti dove i fetenti xeno- 
nuorfì avevano piantalo le tende, 
quindi spaziare ria ogni cosa in 
movimento e recuperare lungo h 
strida le "blueprinti". 

Cosa sono le 
* __ - bluepnnfi? 

Semplice, le 
ii Wt cianografie dii 

TGM. che gli alieni 
hanno rubato a Max. il 
quale me.., avolato come 
non mai ha deciso di fare 
una strage esordendo con que- 
ste parole "lo Max, Gran Tiranno 
di TGM, spazzerò dagli spazi side- 
rali ogni lurida forma aliena, ma 
visto che devo chiudere la rivista 
ho rietino di mandare un voi onta- 
no. ovvero Mirko"... alla faccia del 
volontario \ La fuori c| sono dei 
mostri grossi quanto due Godìi Eia 
messi uno sopra l'altro e io li devo 
affrontare con un banale astro cac- 
ca. ehm. as t focaccia che spara b as- 
soli di cartapesta? "Niente panico, 
sulla strada troverai delle cianogra- 
fie con le quali potrai fan! costrui- 
re delle nuove astronavi e un muc- 
churdo di armi più potenti', 
"vabbò Max, ma chi me le fabbrica 
le armi? '. "Mah. sembra che sui 
pianeti ci siano dei Bnco Center 
(che sono ovunque, peggio degli 
alieni), ma non chiedermi cosa ci 
fanno In un posto pieno di mostri 
assetati di '.angue ', "ok. allora io 
vado ", "Aspe Mirko, naturalmente 
per domani mi dovi portare le tre 
recensioni che ti ho dato, piu il 
Tal e ni Scout, più il Con so tema nia 
Corner, piu una relazione sulla ara 
in credi bile avventura contro gli alie- 
ni, più un cappuccino e una brio- 
che", "tutto qui? Bhe, forse e 
meglio farmi ammanar* dagli alie- 
ni...", "e non fare il, tragico, suvvia, 
var e corna vincitore e con tutte le 
i icnografie", "grazie; l'ho sempre 
detto che Max quando ci si mette e 
la persona più buona dei mondo, 
quasi quanto MA,,,". 


POMfE 


IfTsi 


viene spazzato vii metà universo e 
l’uomo regredisce allo stato di 
ameba, no scherzo, ritorna allo 
.cito attuale (e un po' come se no 
■ ‘ issrmo a vivere nd 1200. fate 

un po' voi I conti o anche i barrai 
(certo che di schifezze ne <fteo,_)i. 
Mi un gruppo j. coraggiosi ero: 
spanali, senza macchia (e qui vi 
risparmi (a classica battuta "usano 
Bio Spray'! e senza paura si sono 
riuniti e nanne- decido d dare agl 1 
arenacei quello che sì meritavano; 
la m^sione da co-m pi ere era puro 
suicidio, si trattava di attaccare i 


uh 
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Dopo questa Incredibile serie di cacchlate* mi 
sembra il caso di andar oltre e vedere un po' cosa 
d aspetta in questo Disposatole Hero; una cosa 
curiosa è che appena inserite il dischetto, parte 
una specie di introduzione scritta (sole network) 
che può risultare una diserta soluzione al clas si- 


l 


co schermo nero {o peggio, un abbagliante bian- 
co) mentre si attendo il caricamento del gioco, se 
siete pazienti e non premete immediatamente il 
tasto' ds fuoco {cosa che ho facto la prona volta 
che ho giocato), potrete vedere lìm radutane, n 
verità non è nulla di cosi incredibile, si tratta infa;- 
t» dr un paesaggio strie “sigla di Ken il Guerriero", 
i su cui "'scrolla'" te storia del gioco, che è la stessa 
che trovate sui manuale e che non ha monte a che 
vedere con le scemate che ho scritto sopra 
La schermata delle opzioni è invece molto ben 
realizzata- è possibile vedere il secondo modello 
di astronave realizzato a poligoni lightsourcc {che 
cambiano sfumatura proprio perché esiste una 
sorgente di luce fittizia); già da qui è possibile ren- 
dersi conto della qualità del gioco, si può addirit- 
tura sellare il Fivello di volume degli effetti sonori 
c delta musica ed è possibile selezionare il livello 
di difficolti tra quattro opportunità. Easy. N ormai. 
Hard e Arcade. 

Va detto che anche a livello Easy il gioco è parec- 
chio difficile, ma non a tal punto da risultare 
impossibile (cosa che invece affligge in modo ine- 
quivocabile Project-X), dubito comunque che ss 
possa combinare qualcosa di decente a livello 
No r mal o addirittura Hard (('Arcade probabil- 
mente è stato inserito per far divertire Zeus, 
visto che qui sulla berrà dubito ci sia qualcuno in 
grado di piocare a un simile livello); aumentare il 
livello di difficoltà corrisponde a un incremento «li 
alieni su schermo e del relativo volume di fuoco 


che vi si para davanti (e non c affetto una cosa 

piacevole!), 

Appena sarete pronti e avrete collegato il vostro 
joystick di fiducia all 1 Amiga potrete finalmente ini- 
ziare il massacro; La vostra astronave dispone di 
uno scudo difensivo che può subire parecchi colpi 
prima di cedere, naturalmente se vi scontrate 











Contro un alieno grosso mcU schermo perdete 
molta più energia di quando vi colpisce un proiet- 
tile vagante, 

L'energia persa può essere recuperata sla acco- 
gliendo I (rari) pod sparsi per il livello, sìa eri cn ri- 
do negl» Sibili me riti, ì quali oltre a '‘restorare 11 In 
vostra astronave, possono potenziarla aggantijn- 
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dogli armi sempre più potenti; per 
far ciò, avranno bisogno di un -certo 
numero di btuie-prints che dovrete 
recuperare, pena., rimanere sempre 
con lo spara bossoli-. e non e pro- 
prio lo maio dell’arte in facto di 
armamenti 

Le armi sono di vario genere, alcu- 
ne garantiscono la possibilità d? ma- 
rare in direzioni diverse, altre per* 
mettono di 3 sganci are un pod affa 
vostri* astronave e quindi sparare 
urn sei*# di middcàfi.bambé o aggi 
laser di indubbia potenza, avrete pc 
fa possibile- di usare unfaltra astro- 
nave, h quale sarà in grado di mon- 
tare armamenti ben più potenti di 
quanto possiate immaginare. 



Se sarete particolarmente fortunati e particolar- 
mente dotati di Spìrito d'osservazione potrete 
raccogliere le vite che ogni tanto si possono iden- 
tificare lungo i vari stage, buona caccia,., 

Mirko ir TMB” Marangon 
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Leader 


presenta 


I GIOCHI 


SOTTO 




PC AEREO 

PC Aereo fornisce un tniroduzìone alfa vi a rione In 
modo comprensibile, U titillando i vantaggi dello 
Tecnologia del computer potrai conoscere le storia 
dell aviazione, vedere nuovi e vecchi aerei, seguirne 
l'evoluzione tecndagica e studiare il Traffico aereo, A caso 
assomiglia un motore a reaiìone? Come funziona? 
Con PC Aeieo polrai anche provare a diventare manager 
di un vero aeroporto, 

IBM PC & COMPATIBILE 540 Kb RAM 
EGA/VGA DISCO RIGIDO 

OPZIONALE: MOUSE E SCHEDA SONORA SOUND BLASTER 


PC ECOLOGIA 

la vita sullo terra 5 lo cambiando! Le risorse naturali come l’aria, 
l'acqua ed il sudo sono in pericolo. PC Ecologia mostra in maniera 
chiara e semplice f protessi naturali e gli effetti che le nostre 
azioni hanno sulsislemo Con PC Ecologia imparerai tutto quello che 
c f é da conoscere sull ambiente, capirci meglio il funzionamento 
ecologica e avrai informazioni e consigli aggiùntoti su come avere 
cura e rispetto deir ambiente che ci circonda, 

IBM PC & COMPATIBILE 560 Kb RAM 
EGA/VGA - DMO RIGIDO 

OPZIONALE; MOUSE E SCHEDA SONORA SOUND BLASTER 


Meteo 


.r" 


QUIA, VENTI E RIMILI. 


PC METEO 

Se ti Interesso saperne un po dì più sul tempo, e 
come si forma, PC Meteo Ir mette a disposizione 
'tulle quelle in lof mozioni che tì aiuteranno 0 capire 
da solo se pioverà o ci sarà il sole, PC Meteo ti fornisce 
tulle le i riformazioni sugli aspetti del tempo; formazioni 
di nuvole e venta, il metodo dei moderni metereologi, 
cosi come i problemi legali ai cambia del dima, 
IBM PC l COMPATIBILE - 560 Kh RAM 
EGA/VGA DISCO RIGIDO 

OPZIONALE MOUSE E SCHEDA SONORA SOUND BLASTER 
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T.FX ■ TACTICAL FIGHTER EXPERlMENT 

il simulotore di volo reso superiore' doli 'estremo realismo, 
dolio velocita di gioco c dalle rorcllerrslirtie innovative. 
PROGRAMMA i MANUALE IN ITALIANO 

iimk* conpinmi ■ 3* » Mèi t sunimi imìuum tu 
oimo tremo trasse » «motti 


TERMINATOR 2: JUDGMENT DAY 

Lo conversione per computer ai imo dei giochi do 
kr più odiamoti degli ultimi tempi! 

MANUALE IN ITALIANO 

MIICA I Miti» iJM Pt * (CMMUBIIJ 


SPACE QUEST V 

Continuano le avventare di Roger 'tYiko, il simpatico eroe 
spaziale protagonista della divertentissima saga 'Spere 
Quest'. 

PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANO 

IBM PCS COMPÌ TI8ILX M Kb MM VGA ?S6 (GLORI o 
«Alt COMI ■ DtS(0 VGIPO 


1 iLb'hmil.inrrltJ 


WJNTER OLYMPICS 

Lo tlcenra affidale delle Olimpiadi Invernali di 
Lillehammer 94! 

MANUALE IN ITALIANO 

WIU IBM PC *> COMf ATfCJIi CD fOti 


MORTAL KOMBAI 

Un "pkehiaduro (l'eccezione! 
MANUALE IN ITALIANO 

wiuimega fiM k * compàithleì 


LEISURE SUIT LARRY V 

Le 'piccanti avventure d'amore e di spionaggio di Larry 
uno del personaggi più esilaranti dello stona dei videogiochi, 
PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANO 

IBM PC l COMPATIBILE ■ 640 JCb m - VGA DISCO RÌGIDO 


llllLMUUJJJti 


CHAMPIONSHIP MANAGER '93 

Simulazione di tolde manageriale estremamente 
realistico e dettagliata. K VOTO 890 
PROGRAMMA £ MANUALE IN ITALIANO 

AMIGA 1MEGA HJihi.jsc- UH H tCOMWTUflI 
334 VGA ■ HACCDAUtttMH 1 2 MEDA KM. HOUSE 
SKHirsn DfKD RIGIDO, DtIVft MEMORIA mt* 


avventura all'insegno dello magic 
" ! umorismo e della cornicila, 

PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANO 

I JM PCI COMMTIIIII ’ VGA / MC6A DISCO KIGlOO 
AMIGA 1 AAEGA - Mouse Ramili AMIGA 1 M 


TURRICAN 3 

Un gioca a piattaforme grandioso, l'atteso seguila 
di Temasi IH 

910 [K OTTOBRE 93) 92% (TGM OTTOBRE 93) 
MANUALE IN FI ALIANO 


URIDIUM 2 

Uno sparo e fuggì' sensazionale! 
91% (TGM OTTOBRE 93 ) 

MANUALI IN ITALIANO 

AMIGA 1 Al EGA 
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FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

MEGA DRIVE 

Giocolo... e li sembrerò di essere nello tribuno 
di S. Siro. 


INTERNATIONAL 


ROBOCOR 3 

MEGA DRIVE / MASTER SYSTEM / GAME GEAR 

Vivi lo avventuro del poliziotta androide piu famoso del mondo 


THE LAWNMOWER MAN 

SUPER NES / GAME BOY 

| IL TAGUAER8E ) 

Entra nel monde della ''tenta virtuale' 


MUHAMMED ALI' HEAVYWEIGHT BOXING 

GAME BOY 

Appassionanti slide su ring incandescenti fia eli di fallo in 
delirio. Mubammed Ali e questo e ... molto altro. 


ADDAMS FAMILY 

MEGA DRIVE / MASTER SYSTEM / 
GAME GEAR 

Lo famiglia più svitata d'America è finalmente 
sbarcato sulle tua console SEGA preferita. 


LiMauir^ 


WINTER OLYMPICS 

SUPER NES / MEGA DRIVE / 

MASTER SYSTEM / GAME GEAR 

Vivi le emozioni “sottozero" delle Olimpiadi I avendoli '94: 1 0 diverse 
specialità sportive per un divertimento iaf inila. 


THE SIMPSONS: 8 ART VS. THE WORLD 

MASTER SYSTEM / GAME GEAR 

Buri é ara impegnato in una appnsìonante caccia al 
tesoro in gira per il mondo. 


COOL SPOT / SUPER NES 

Aiuta tool Spot a scovare ì suo* amici tenuti prigionieri in 
una serie di mondi colorati e divertenti, mo nache pieni 
di insidie. 


TERMINATOR 2 THE JUDGEMENT DAY 

MEGA DRNE /MASIBTSVSTEM/ GAME GEAR 
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Il Dracula di Brani 
Stoker è un buon 
esempio (al pari di 
Jurassic Park, tanto 
per essere un k po # più 
attuali) di come la 
pubblicità possa 
pompare fino 
all'inverosimile un 
prodotto non eccelso. 


-tw 




: 


i * 
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Ebbene sì, lo confesso! Mi 
qud-l orribile libro di Srarn Stoker c si 
davvero meravigliato di come una $irnf£ 
glia scalcinata di brandelli di lettere 
gere a simile faina. Sicuramente la suspenefe f|M 
era il suo pezzo forte (i primi tre quarti erano 
piuttosto soporiferi,,,) e l'unico valore del libro 
era tutto da ricercare nelle vere origini di Dncu-J 
la. Origini fino a poco fa pressoché dimenticate 
da tutti, complice una valanga di filmetti di serie 
C, coi soliti Peter Cushing p Vincent Price. 
Scopriamo cosi che Oratili era un soldato di Cri- 
sto che, dopo aver perso la moglie in guerra 
decide di rinnegare il suo Dio, diventando cosi un 
demone assetato di sangue- Col particolare che i 
suoi poteri non io limitano alla classica trasforma- 
zione in pipistrello ma comprendono anche una 
sorta di lupo mannaro senza il problema della 
luna piena; riè dobbiamo scordarci là sua facoltà 
lucertolesca di camminare a quattro mani sin 
muri del castello 

Il film, bene o male, aveva qualche ragione in più 
di essere. Soprattutto perché a tale testo si erano 
solo vagamente ispirati» migliorandone molto t 
contenuti, come l'aspetto che Dracufa non sii un 
personaggio interamente negativo (esattamente 
l'opposto era invece accaduto negli ultimi due film 



su baimi "che ftadinreRte evidenziavano già erigi, 
nari lati oscuri del persona jgfo). 

U trama, comunque, dovreste aperta un te rio 
Jonathan Marker .iene a scoprire grazie a una 
i.rie di fatti strani resistenza d Dracuh e decide 
di fermarlo disirqggendo cune le 53 casse ptene 
di ‘terra transilvana - ' dalle quali il vampiro Trae 1 






suoi poteri. E lo stesso accadrà nel gioco: armati 
di coltello e revolver caricato a proiettili d’argen- 
to. dovere farvi largo era legioni di non- morti per 
cimiteri e cripte e spargere acqua santa ima qui 
sembrano ostie, bohl) sulle bare. Alla fine di que- 
sta lunga maratóna che vi vedrà girovagare per un 
autentico labirinto dove il numera di porte chiuse 
sembra dieci volte piu grande di quello dctle eh. ivi 
rinvenibili, aspettatevi un autentico confronto con 
I tetra vampiro.. E chissà che nella verone CD- 
ftom (attesa per i primi mes; dell'anno prossimo) 
non ri scappi qualche sequenza digitalizzata con 
Monica Bellucci 'una breve ma incisiva apparizione 
nel film. YuiWH*Tit)_ 

GB 


«1 




nolo un trctvl 


bene c- soffre 
za di Pgjgetti nello 
>t?M4rlu alfa peno. Il giocatore, Invoca, sof- 
frirà untori di piu una simile accozzaglia: di 
ostacoli rhr solo a pi FmA vitti paiono svolge- 
rà funzione puramente scenografìe a. E tiwaCG 
rkictmo Mjlq a *b amara If cammino a n fri*- 
vtture k? normali intensioni ili proseguimen- 
to, complico Li emuirn .tuimu dnll’aufornAp- 
pa.. Cile dlm ancorar Purtroppo per lui « 
appena uscito Shadow Cnsinr e adèsso tutù 
p Ariano ttìJo di dinosauri. Ma se ci fati» qual- 
che entut fasta del film *J faceta pure avanti-. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 







http://www.oldgamesitalia.net/ 


miCROPROSC per PC 




MJm 

U\ Vi 


\s 


\ 


, -vi 


"Ma bene, ci mettiamo a 
programmare giochi che 
incitano alla pirateria 
informatica eli?!? Bene, 
mi domando dove 
a finire, di questo 
- "Andrea, guarda 
che sulla scatola si parla di 
pirati veri, quelli che 
andavano in giro sulle navi 
ad abbordare i galeoni e a 
cercare tesori in giro per il 
mondo..." - "Sì, sì, ma a chi 
vuoi darla a bere..." 


principale, tre possibili strade da percorrere per 
iniziare a giocare: intraprendere una nuòva carrie- 
ra, continua una carriera già avviata o comandare 
una famosa spedizione, Qualunque sia la vostri 
scelta sappiate che il vostro fine ultimo sana quel- 


i 


Effettiva mente tutti possiamo commette- 
re degli errori, ogni unto, l'Importante è sapere 
riconoscere i propri sbagli e correggersi in tempo, 
in modo da non rendersi ridicoli ed evitare inutili 
lavate di testa.,, Swash! Sdong! Crack! Pam! Bene, 
mi pare che 40 nerbate possano bastate, sommo 
Max. ora comincio a scrivere altri- 
menti non finisco più, okf Sembra 
che alla Micropcosc vada dì moda 
sfornare remake dei grandi titoli 
del passato, e così assieme a Ra li- 
noni Tycoon Deluxe arriva anche 
Pira tes ! Gold. Porse meno cono- 
sciuto del ntobne appena citata le 
ripreso in queste stesse pagrne). 

Pirates! è stato comunque un 
grande successo della fine degli 
anni Ottanta, programmato da 
quel gemo che è S«d Meer e pro^ 
dotto da una Micropro se che in 
quel penodo stava sfondando sul 
mercato con titoli del calibro di 
Gunshjp e F- 1 9 Stealtii Figti cor. 

Questo nuovo Pirates! vi accoglie 
con una grafica in alta ri soluzioni- 
in 6^0x480 e vi offre, dal menu 


TCMPOi 

Sono sei i periodi storici in cui potete scorrazzare con la vostra nave, diversi fra di loro per diffi- 
coltà e per scenario politico-militare. 

THE SILVER EMPIRE: 1560 

Ne! periodo piu antico l'impero spagnolo e al suo massimo splendore, tutte le colonie dei Cara ibi 
eccetto una sono spagnole e tutti I porti maggiori sono proprietà spagnola. Difficoltà: medio-alta. 

MÉRCHANTS AND SMUGGLERSrliOO 

Quarantanni dopo l’Impero deirArgento la Spagna ha perso parte della sua potenza, alcune colo- 
nie si sono ribellate e sono ora indipendenti c prolificano I contrabbandieri olandesi. Difficoltà; 
medio-alta 

THE NEW COLONISTA 630 

Questa è la prima era Un cui vengono fondate colonie dagli avversari degli spagnoli (inglesi, france* 
&i e olandesi), parai le Ungente al continuo declino delPimpero iberico. Più colonie vogliono anche 
dire più spazio per pirati e mercanti* quindi st tratta dì un periodo ideale per ,H privateer" in erba. 
Difficoltà: media. 

WAR FOR PROFITTO 

Era ideale per pirati indipendenti! L’economia e la flotta spagnola sono veramente alla frutta e 
nuove colonie europee stanno sbocciando dappertutto nelle Antilfe, rendendo la vita molto facile 
per i navigatori capaci di far fruttare i bottini di ruberie e i tesori nascosti. Difficoltà; bassa, 

THE BUCCANÉER HEROESt 1660 

Ceseremo bilanciamento deile forze in campo dovuto al recupero dì ricchezze da parte della Spa- 
gna rende questa era ideale per pirati di tutte le nazioni. Inoltre le taverne e ì porti dì mezzo 
mondo sono popolate da ciurme pronte a partire con il prima capitano volenteroso di salpare alla 
conquista di ricchezze- Difficoltà: bassa, 

PIRATIS f SUNSiT;Ì60O 

Ragazzi, siamo veramente con l'acqua alla gola: le nazioni europee stanno Intensificando le pattu- 
glie marittime e i governatori sono poco tolleranti nei confronti di mercanti indipendenti e di 
bucanieri vari L'era dei pirati «■ Oramai giunta alla fine. Difficoltà: media. 
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lo di cercare, ed eventualmente trovare, fortuna 
nelle Indie Occidentali nel ruolo ds pirata o buca- 
nierc che dir si voglia Quello che dovrete fare a 
questo punto sarà scegliere il periodo storico in 
cui agire [vedi box}, fa vostra nazionalità e saltare 
sulla prima nave die trovate Urta volta scelta la 
bandiera inglese sono la quale veleggiare (inglese, 
francese, spagnolo o olandese}, verrete contrad- 
distinti da una abilita spettalo a scolo fra scherma, 
navigazione- balistica: dwm e medicina e da un 
livello di professionalità che spazia fra apprendista, 
joumeyman, avventuriero t- pirati. Gli evenr. che 
v. porteranno po-ì effettiva mente a bordo della 
vostra nave coiranno essere diversi da persona a 
peno f i.i è ói parrei j partita, dai momento che 
saranno determinati crai periodo storico, dal 
vostro livello di bravura e dalla vostra nazionalità, 
ma vi condurr anno tutti comunque a sostenere 
un ducilo faccia a faccia contro il comandante del 
vascello che vi apprestate a governare. Tale scon- 
tro risulta ridia maggior parte dei casi estrema- 
mente semplice, ma vi servire in ogni caso a pren- 
dere confidenza con il vostro fioretto e so pret- 
ti) mi contribuì ni a formare la vostre immagine di 
comandi nte duro e senza màcchia <di sangue}. 
Completata cosi la formalità del l'insedi amento 
come comandante della ciurma vi ritroverete in 
mia cittì portuale dei Ca reibi. (iato economico, 
soldati • cittadini presenti, ricchezza fri oro e dati 
vari h .oito tutti ottenibili dittando sulla pergame- 
na che riporti II nome della c ctadlna} in cui 
potrete visitare il governatore o li vostre donna 
(se siete stati così fortunati da trovarne una nella 
città In cui sieri? approdati), sedervi in una taverna 
per bere qualcosa o reclutare marinai, andare da 
un mercante del posto a vendere II vostro carico. 
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Il mito della ferrovia americana rivive In questa edizione di lussa del 
classico per eccellenza firmate Sid Melar. 



Scuiate il cappella cosi freddo e sedo, ma di fronte a un titolo di questa portata bisogna sempre 
portare Un certo rispetto. Chi di voi ha già giocato a Raiìroad Tycoon alzi la mano,.. bene, diciamo 
pure quasi tutti. Ora, chi di voi vorrebbe giocare ad una versione delio stesso gioco ri program mata in 156 colori e ampliata con nuove regioni in cui costruì* 
re e nuovi treni da guidare? Ok, direi che abbiamo raggiunto il numera necessario per proseguire entusiasticamente la ni in [recensione di questa versione 
deluxe di Raiìroad Tycoon, il quale a tuo tempo aveva vìnto tra Best Game Gf The Year > Best Simulation e Award vari ed eventuali in tutto il mondo, 
Cos’è Raiìroad Tycoon: in sostanza si tratta di un simulatore alla SimCtty basato sulla costruzione, evoluzione e gestione di un ristorna ferroviario e di tutto 

quello che vi gira attorno. In questo caso quello che gira attorno alla vostra ferrovia è un insieme di contratti per l'acquisto del terreno su cui fabbricare, di 

treni passeggeri e merci, di vendita di beni t del loro relativo trasporto, dì accapparramento delle sezioni importanti e dei crocevia vitali, di gestione finan- 
ziaria del vostro capitale e del relativo reinvestì mento In borsa. Finiti t convenevoli diamo Cocchiata alle novità presemi in questa lussuosa scatola blu con 
scritte in bassorilievo color oro: ia primizia piu appetitosa è ^espansione delle regioni su cui costruire da una (gli Stati Uniti) a sei {Nord America, Sud 
America, costa est e costa ovest degli U S A.» Europa e Àfrica), ognuna con risorse e terreni diversi dalle altre: seguono poi a ruota l'interfaccia grafica in 
VGA 256 colori, completa di animazioni e di immagini digitalizzate di intermezzo, diversi nuovi modi per far soldi e 1 1 nuovi treni, che portano si totale a 
ben 32, ognuno con velocità e capacità di carico personalizzate. Tutto questa vagonata di novità richiede perù un computer piu potente di quello necessa- 
rio a far girare la versione originale di Raiìroad Tycoon, quindi st volete giocarci dovrete procu- 
rarvi un 386 16 Mhz con 5 mega di hard disk 
liberi, una VGA e il DOS £.0. 

Per il resto Raiìroad: Tycoon rimane un gioco 
fantastico, giocabiHsssmo nonostante le tonnel- 
late di opzioni, longevo, programmato genial- 
mente e rifinito ancora meglio, ora tutto sta 
nel vedere se vale o meno la pena di acquistare 
una versione rivisitata. Chi non ha mai visto o 
non possiede ancora T originale corra nei nego- 
zi a prenotare una copia di questo gioco per* 
che non può assolutamente perdersi un capola- 
voro di queste dimensioni, chi invece ha già 
suirhard disk il primo RT o odia t giochi mana- 
geriali ci pensa un po' sopra, ma sappia che si 
perde qualcosa dì indimenticabile. Come si può 
sconsigliarlo a qualcuno? 
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nobile e ricco proprietario temerò: a quel punto^ 
quando cioè sarete soddisfatti delle vostre male- 
fatte, potrete cominciare a pensare dr ritirarvi, 
spartendo p tesori con i vostri aiutane 1 e passando 
a una vita più tranquilla alPmsegna dr ricevimenti e 
viaggi di piacere. Almeno fino a quando non 
deciderete- d' gettarvi nuovamente nella mischia 
rivestendo ì panni di un umife apprendista pirata, 
come ai vecchi ternpe 

Andy Orcfiesr 
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riparare o vendere la t tu afe vascello oppure 
recarvi in banca a dividere il boriino con i vostri 
compari. 

Una volta che avrete terminato le vòstre compera 
potrete salpare alla volta di nuove noie c città da | 
scoprire. Scesi quindi ne II a vostra cabina farete 
conoscenza con tutte le suppellettili utili al vostro 
viaggio, tra cui; un mappa dei Cara ibi completa di 
diario dì bordo, un bel set di spade con cui alle- 
narsi, un paio di stivali che servono misteriosa- 
mence come icona per proseguire 
il viaggio e una finestra che da sul 
DOS (oggi sono criptico ed 
ermetico] Potete a questo punto 
salpare e scoprire che la vostra 
nave g completamente governa bb 
le vìa mouse e viaggia su di una 
cartina che rappresenta il Mar dei 
Caraibi, compieta di isole, sto#, 
cittadine da conquistare c galeoni 
da depredare: in pratica non avre- 
te che fimbarairo della scelta di 
iosa saccheggiare Può comunque 
darei che tutto questo saccheggio 
non fàccia per voi e che alle 
orme escursioni vernate spazzati 
/ia da qualche fiotta più potente 
iella vostra, ma potreste anche 
trovarvi tagliati per l'avventura. 
magari riuscendo a diventare un 
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TECHNO NINJA 


SEXY 2 
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Per informazioni e ordini telefonare al 049/655055 


DOUBLEBYTE SOFTWARE - Riviera S.Benedetto, 27 - 35139 Padova - Tel. e Fax 049/655055 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 







http^/www.oldgamesita lia.net/ 



Via Lorentecgio 38 - MILANO 
Tel. 48.95.28.21 - 42.32.606 


(ETURN TO ZORK 

;reat naval battle 

301 GLOBAL WIEWS 
«IMA UNDERWORLD 
TU GUEST 

SO MUCH SHAREWARE 


MAD DOG MC CREE 
MULTIMEDIA MOZART 
BLUE FORCE 
SPEED RACER 
NATURAI WONDERS 
VIDEO FOR WINDOWS 


DAY OF TENTACLE 
SOUND STATION 
PC KARAOKE 
IMAGE WHAREHOUSE 
LIGHTING CD 
LAN MASTER 


Kicoraati: 

tutti i titoli che trovi su questa rivista 

per Amiga - PC - CD Rom 
sono disponibili presso di noi ai migliori prezzi 

1 1 m i 

;-,H II * m M ,m 
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Dica “ahhhh"* apra ufi po' la bocca... 
Umm, sa cosa te dico: dovremmo limare un poco 
questi canmi... Ops, ma no, aspetti, non faccia co- 
sì,., Aiuto, volevo solo metterle a posto i denti.,. 
Urgh„ ahhhhhhhh.J 1 - Mundi, munch, mundi.,. 
slurp 1. Beh. devo dire che se tutti I pazienti fosse- 
ro come il signor Vlad. i dentist i potrebbero stare 
freschi. 

Sramo di fronte a qualcosa di soprannaturale e 
bestiale (no, no. più dì Famosa}, qualcosa è leg- 
gendario. un'ombra capace di far gelane il sangue 
delle ignare vittime, i cui corpi cadono inesorabil- 
mente nelle nebbie della notte eterna... 

Correva tanno 1889 quando II Dr John Scward 
spedi una missiva dal contenuto sconcertantante 
al Signor Abraham Van Helsìng, che una volta 
conclusa la lettura restò come pietrificato. Si par- 
lava infatti di un suo pallente colpito da una 
misterica malattìa del sangue; una strana forma 
di anemia che non trovava riscontri né medici né 
scientifici risultando in pratica.., sconosciuta. Van 
Helsìng però sapeva in cuor suo che poteva 
esserci un'unica e orribile verità per la malattia di 
quelli ionio, 

Niente poteva infatti isserei di più mostro uso 
della creatura identificata da Van Hdsmg come il 
fautore degli efferati delitti commessi in quegli 
ultimi tempi nella città dì Londra, le vittime trova* 


R MOVIE 


& 



Dopo 

l'interessante 
Sherlock Holmes 
laMindscape 
ritorna ad 
esplorare le 
incredìbili 
potenzialità 
digitali del 
compact disk con 


ce decapitate negli angoli piu nascosti dei vicoli 
crino del tutto prive di sangue-, come •-*- ì.i morte 
fosse avvenuta in luoghi diversi dal i trovamento, 
dove le povere i-esEe rotolate da un.i parte della 
strada fissavano ancora il nulla con lo stesso 
sguardo di dii, da vivo, vedeva la propria morte 
sempre piy vicina, vicina... 

La bestia che incarnava la morte stes- 
sa, cosi come f aveva definita Van Hel- 
smg, dormiva di giorno per poi sve- 
gliarsi nella notte, attratta dal caldo 
profumo del sangue 
Con l'aiuto di due amici fiditi 
Qujrrcy Mor ris a Jonathan Marker, 

Abraham Van Helsingnusci a rincac- 
ciare il mojtro e costringerlo a torna- 
re al ?uo tetro maniero in Transilvania 
e là distruggerlo per sempre. Una 
ri corrente o opprimente domanda 
ancora turbava te notti del cacciatore 
era veramente* possibile togliere la 
v«a ?. una creatura che man aveva 
veramente vissuto? Era quell'essere demoniaco 
veramente morto' E ancor più doloroso per lui 
risultava il ricordo della morte dell'antico Quincy 
Molte scorie e misteri avvolgevano ancora il 
castello del conte Vlad, alcune sono come i fanta- 
smi, reali solo nel sogni o negli incubi, altre inve- 
ce- 

Dieci anni piu tardi. Alexander Morris, fratello 
dello scomparso Qumcy, volle indagare sulle cìr- 


produzione 

dall'impronta 

decisamente 

cinematografica.. 


costarne die ne determinarono la morte, lutLora 
misteri ose.., ma forse nulla sarebbe dovuto trape- 
lare, per la stessa sicurezza di Alexander e de- 
suoi amici perché non accada più a nessuno 
d'assistere a perlacei aculei conficcarsi nel proprio 
collo, sentendo il morbido tepore della morte 
succhiare via la linfa vitale! 
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Tah-Dah, eccomi di nuovo fra voi: come? Vi senti- 
te male e non leggerete più le mie recensioni per- 
ché le trovate di pessimo gusto? Allora state 
benissimo! 

L'introdujiione di questa recensione è un po' sala- 
nsca, devo ammetterlo, ma filo realizzata In que- 
sto modo per poter ricreare al meglio l'atmosfera 
die questo gioco, creato dalla Viacom per li 



m 


estta 
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Mrnehcape. menta (infatti il gioco risulta molto 
piu cruento!). 

Miei cari Alexander Morris, vostro fratello 
Qutncy e morto in quel casce Ilo, ma voi dovete 
scoprire come e perché, cercando di rimanere 
vivi durante tutta la durata di questo vero c pro- 
prio film horror intera rovo! 

Al club londinese che vostro fratello frequentivi 
troverete un 'accoglienza un po’ freddine ma forse 
si tratta solo del clima... Comunque mentre siete 
li giunge un messaggio In cui vi informano che e 
morto sir Andrew Boweri, padre della ragazza 
che state per sposare, Anisette (mai sentito un 
nome cosi osceno). 

Tutto quello dì a trovate sotto la schermata prin- 
cipale (tranne fa base oscillante e basculante del 
monitor), per intenderci, quella dove viene 
proiettato il film (Brani Scoker’s Draculaf), rac- 
chiude le possibilità che avete d'interagire con il 
gioco: le icone parlano abbastanza eh raro: una 
volta che avete finito di vedere la sequenza del 





nulla: capirete dal filmato se avete preso qualcosa 
oppure no (lo stesso qualora vi verga consegnato 
qualcosa) Comunque, dato che alcune volte 
liiione svolge molto velocemente, troverete 
neiia vostri valigetta, che funziona da collettore di 
oggetti, l'indicazione che avete raccolto un nuovo 
oggetto 

Proseguendo te indagini su e giù per la città di 
Londra, da Wescminster a King* Cross, incontre- 
rete altre persone che non conoscevate c che a 
foro volta sapranno indiatavi dei luoghi in cui 
potrete trovare gli ulteriori indizi dr cui necessite- 
rete per il proseguimento della vostra avventura. 
Tenere a memoria rutto questo comporterebbe 
un dispendio enorme della quantità di memoria 
che II cervello umano possiedi e dopo un po' 
potrebbe avvenire qualche pèrdita di dati; fotu na- 
ni ente gli egiziani (o i cin&sj, come preferite) 
hanno inventata due paia di migliaia dì anni fa, la 
carta sulla quale poter scrivere e infetti nel gioco 
avete un block notes su cui scrìvere degli appunti: 

anche questi verranno 
inserici automati ca- 
meni te ogni volta che 
diceste sulla penna sti- 
lografica. ma badate 
che fi perd e r et e se nel 
caso che v; dimenticale 
di annotarli, trovate un 
nuovo indìzio? 

Non dovete poi dimen- 


fìlm, potete uscire dal club con I icona rappresen- 
tante una porta e prendere un calesse allo stesso 
modo, per andare a consolare Anisette 
Là troverete il padre morto e ì primi indizi 
dell'avventura: infatti, preso nella stretta 
detTomi ai gelida mano del vecchio, uno strano 
tessuto coglie la vostra attenzione. Per prendere 
quei! 1 oggetto (come per qualsiasi altro nel coi \o 
dell'avventura), non dovete fare assai irtamente 



ticare che la vostra è 
una iotta contro il 
tempo, purtroppo 
siete delle persone 
normali e quindi dove- 
te trovare II tempo di 
dormire Durante li 
notte infatti, se non 
andate a letto, diverre- 
te più stanchi e indifesi e sarete facile preda dei 
demoni della notte mandati da un Conte che vi 
vuole un bene del diavolo (si fa per dire.,.) e elìc- 
vi spediranno a passare il resto dei vostri giorni a 
succhiare il sangue d'innocenti (come saprete chi 
è morso da un vampiro, diventa a sua volta tifo). 
Altri indizi, sotto forma di incubi (e vi assicuro 
che. dovendo fare la recensione di notte, sono 
saltato dalla sedia più volte), vi giungeranno pro- 
prio dalle ore che passerete a Setto. 

A proposito di letto, vi comunico che e appena 
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INSTALLAZIONE A DOMICILIO IN TORINO 
E DINTORNI 


PC 486/DLC/33 


Monitor Super VGA a parure 
da in ; 410.000 

Qualsiasi uhm configurazione a richiesta 


BOX DESKTOP- 4 MB exp, 32 MB • Super VGA 1 MB 
HD 130 MB - FLOPPY 3 * - 1,44 - 2 SER. - 1 PAR. 
TASTIERA IT. • MOUSE • MS-DOS 6.0 

L. 1 .399.000 




PC 486 DX/ 33 INTEL VESA LDCflL BUS 

V \f\ \ \> V * 1 1 / BOX DESKTOP - 4 MB exp. 32 MB - Super VGA 1 MB 
(V> , A \\0 / HD 130 MB -FLOPPY 3 2 - 1.44 -2 SER. -1 PAR. 

riR \SD x cCn E <C TASTIERA IT. - MOUSE ■ MS-DOS 6.0 

G .f.CO N ' S ; / t ' iV - L 1 JHJ » 


j* 
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PC 486 MULTIMEDIA 


STESSE CARATTERISTICHE OEL PC M6/0LC:33 PIÙ - BOX 
MULTIMEDIA AMPLI BOW CON OUE CASSE INCORPORATE - 
CD-ROM MULTISESSIONE Cfl-PKOTD 
SOUND BLASTER PRO -DELUXE CON^^^ yS 
SOFTWARE E CD MULTIMEDIA 
ENCICLOPEDIA 

L . 1 . 999.000 
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SI 

EFFETTUA V 
fi ENDITE PErt 
. CORRISPONDENZA 

x Consegna in 36 ore 
(Tel. nel pomeriggio) 
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DA XOI TROVERAI 

Tutti i mi gli ohi titoli per 
console PC e Amiga recensiti m 
q uesta riviste 

» Import da Japan, UBA e Hong Kong 
| Permuta e Vendita usato 
I Non dimenticate la cosa piu importante: 

l PREZZI... CONFRONTATELI II 


> 


FAI COME JOY E TELE, VIENI ANCHE TU DA ... 

COMPUTERS GAMES 

E 

ALTRO 

HARDWARE - SOFTWARE 
CONSOLLE - GAMES 

VIA AMIRANTE, ?9 SOVERATO (CZ) 

8-FAX (0967) 22169 
VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 

TROVERAI 1 LARDW ARE SOFTWARE ACCESSORI PER IL ICO : 

MEGADRrVE,SUPERNES,GAMEBOY,GAMEGEAR,NES 
AMIGA. AMIGA CD 32. PC MSDOS . 

TUTTE LE ULTIME NOVITÀ’!» 

ARRIVI SETTIMANALI 

A PREZZI ECCEZZIONAU !!! 

GAMES MEGADRTVE - MS O A PARTIR!! DA L. 49.900 
GAMES NES - GAMEBOY A PARTIRE DA L. 49.900 
GAMES AMIGA PC MSDOS A PARTIRE DA L. 19 900 
SOLO SOFTWARE ORIGINALE LEADER - CTO 
AMIGA - PC MSDOS A PREZZI STRAORDINARI 
GVP - BSC - ROCTECH - NEWTRONIC CREATIVE 

PER I TUOI ORDINI E RICHIESTA (SPINI TELEFONA SUBITO. 
RICEVERAI LA NO STILA CARD CHE TI PERMETTERÀ 1 DI 
PARTECIPARE AI ! E PROMOZIONI IN CORSO RISERVATE AI NOSTRI 
CLIENTE PIU P FEDE! [ 
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CONCESSIONARIA DI 
PUBBLICITÀ 1 


P.le Archinto, 9 - Milano 
Tel. 02/69001 255 
Fax 02/69001 277 
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Ah, che gioia! Finalmente, dopo 
mesi e forse anni di astinenza, 
la Accolade torna con un gioco 
di guida, stavolta basato su un 
vecchissimo cartone animato 
giapponese che molti non 
avranno mai sentito prima... 
fortuna che non occorra 
conoscerlo per godersi il gioco! 




In realtà la stona è semplicissima Ci 
sono due piloti "buoni" che si sfidano a vicenda 
per II miglior risultato su una serie di complicate 
piste rompicollo. Nella miglior tradizione 
cartortesca non poteva mancare tuta la sfilata di 



ne mici cattivi quanto pittoreschi, 
pronti a buttarvi fuori strada con le 
armi e i trucchi più strani. 

Lo schema di gioco è puresso 
notevolmente semplice: scegliete la 
macchina tra due possìbili, più o 
meno equivalenti e perfino con il 
rombo differenziato, equipaggi tela 
di armi varie con i soldi a disposizio- 
ne, e quindi buttatevi allo sbaraglio 
partendo In coda a undici avversari 
determinatissimi! 

E vediamo il tutto nei dettagli Si 
parte dal menu principale, che per- 
mette d 1 sces^ere modo di gioco 
[di mas tratto grecatale, un giocato- 
le, due g e statori. due via cavo I 
quindi si arriva alla schermata di 
ammsssfone m cui si scrive il nome e 
la parola d'ordFne, Il programma 
memorizza 32 nomi e relative paro- 
le d’ordine, cosi non siete costretti 
a scriverle 3 parte. Sempre Fi si sce- 
glie ri macchina da guidare: la bianca 
Mach 5 (mente a che vedere con la Superauto 
Mach 5 di Ken "Falco” Hayabusa, che sta In 
turi altro cartone animato.' di Speed Racer e la 
grilla Shooting Star di ftacer X. Da qui si arriva al 
negono dL accessori, dove per una modica cifra si 
possono aggiungere fine a quattro armi proprie e 
improprie: getti e melloni potenziati (perche le 
due auto possono saltare, eccome!}, nitro aggiun- 
tiva, chiodi, olio, missili, cannoni e altre cosette 
tanto simpatiche. Le due auto hanno equipaggia- 
menti diversi ma equipollenti, cosi la scelta non è 
determinante, com’è giusto in un giochino disun- 
pegnato, Dopo di questo vi tocca solo scegliere la 
pista tra le sette disponibili, tenendo però conto 
che una è riservata alla pratica. 

L'obiettivo e naturalmente d’arrivare sul podio in 
ogni pista, ossia nelle prime tre posizioni, e que- 
sto consente di passare di livello Vi sono serte 
livelli m tutto, e durante e dopo ri. gara vengono 
attribuii premi in denaro. 

Ad'mFzto vi viene infatti sempre assegnato un 
determinato obiettivo, che prevede di battere 



onestamente (cioè senza usare i trucchi aggiunti- 
vi) un certo corridore, oppure di castigarlo per 
benino buttandolo fuori se questi è troppo scor- 
retta Ma attenzione, perché durante la gara si 
perdono 'ioidi stì si tampona concorrenti "onesti”, 
e soprattutto se ne perdono un sacco se si 
rompe I.j macchina, perche in questo caso ve ne 
viene fornita una nuova con equipaggiamento piu 
simile possibile a quello che avevate, e lo dovete 
pagare Detto questo, mettete il cambio in prima, 
giu l'acceleratore, e via nel commento! 

Wiìu 
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SUPERVALUTIAMO AMIGA I CONSOLE PER L'ACQUISTO DI UN PC!!! 




DISPONIAMO DI MATERIALE USATO 

286 HD 40Mb + Monitor B/N + VGA 256Kb + Case Desk + Tastiera + RAM 1Mb + Drive 3.5 prezzo (usato) 700.000 

inoltre VGA, HD4Q, Mainboard 286-386-486 


W 


w 



A LIC 

.ORIAMO 

Ufi 

BUO 

A NATALE 

... ANCHE PER MERITO DEI 

NOSTRI FANTASTICI PREZZI 


1 








SEGNE 


MILAN 


LE OFFERTISSIME 
DEL MESE 


Sound Blaster 2.0 DeLuxe 
Sound Blaster Pro DeLuxe 
S. Blaster Pro att. MITSUMI 
Sound Blaster Pro 16 
S. Blaster Pro 16 Multi-CD 
Sound Blaster Pro 16 ASP 
Sound Blaster 16 SCSI-2 


155.000 

250.000 

260.000 

325.000 

345.000 

440.000 

580.000 

430.000 





CD-ROM Mitsumi 
CD-ROM Mitsumi 

(con l'acquisto di un CD) 410.0001 

Dischetti DD lire 850 cad. 

Dischetti HD lire 1100 cad. 

(sconti per grosse quantità) 

Streamer QIC-80 comp. 390.000 




386SX 40M hz 
386DX 40 Mhz 
486DLC 40 Mhz 
486DX 33 Mhz (2 slot VL-Bus) 

486DX2 50 Mhz 12 slot VL-Bus! 

486DX2 66 Mhz (2 slot VL-Bus) 

486DX2 80 Mhz (2 slot VL-Bus) IL PRIMO!! 3.530 000 

configurazione base: 4Mb RAM: 2 seriali; 1 parallela; 
VGA 256Kb; mouse 3 tasti; case mmitower; monitor 
SVGA 14 colori; hard disk 130 Mb; MS-DOS 6.0; tastié- 


1.921.000 
1.980 000 

2096.000 

2.681.000 
2.831.000 
3 197 000 


ra; drive 3.5 1.44Mb 


altre configurazioni: 

con HD 170Mb 

+41.000 

con HD 200Mb 

-108.000 

con HD 250Mb 

-166.000 

con HD 340Mb 

+341.000 

con SVGA 1Mb 

+66,000 

con SVGA cirrus 16MÌI. di colori 

+94.000 

con SVGA cirrus 16MÌI. di colori VL-Bus 

- 1 39.000 

con SVGA S3I305) VL-Bus 

-r 338.000 

con SVGA POWER 8000 VL-Bus 2Mb 

+752,000 
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I CD-ROM 
DISPONIBILI 


EROTICI 

MMKGFVENU5 

*S4M 

F4C EHDTlC 3C0 

irm 

FAQGSUJ 

nm 

LADIES 

SITO 

BAJsSJtDICO 

731299 

tBgncENcmwRs 

mm 

stupii 

nm 

swnwASÈ 

57400 

WCAiTEHAW’ 

MLtfiB 

WMRttttCW 


BUSTI IA5ÈS Hi 

£3f«0C 

imzm QLflttcriME 

PAM 

AOV OFSEV MORE B-UTT 

mm 

FflDDENflBtfSSM 

1Z4H& 

ADULI PAIATE V0L : 

64JCO 

VL1CKE3 KODAK ACIHS 

\im 

DIGITAL DANCING 

115.7» 

SOUTHERN SEAUT1ES 

bi m 

MVSTIC 0F 0RIÈNT 

nm 

-EGEMDS0F FORNII 

S1.BM 

HICB VOLUME MJOES 

91 300 

HDUUf E PROGRAMMI 

VGA SPfCTRUM II 

BMC® 

SHAREWARE EXPLORER 

Il fuco 

MEGACDRCFMII 

95.400 

MEGAWWDS2 

84 901) 

MEG A AUDIO, -VIDEO 

35.40Q 

m MASTER II 


CICA WINDOWS CD-ROM 

SIP 

NH3KT NMS OD Un# 3» 

eeam 

GARBO tt-RDM 

ss m 

EtTftAVAGANEAiiCO HÌF. 

is?.a» 

LAN MASTER 

88 ICC- 


SS9® 

5EMMHWME COLLECUChN 

a m 

U?' ALL NÌGHT 

5300 

USHlMN&CB 

mm 

mmmitiimwM 

nm 

UK&UNSESVTHEWWII 

mm 

M!DrWCSftOP 

573Q& 

SHAREWARE COlliCTfflN VOLI 

13QM 

SfMiWARECmEOtiHVOU 

SITO 

TDtì UUDH -SHAREWARE 


WWLQVlSfMIICin 

mm 

GftWMYAlWAfiDS 

mm 

JAZZMitiMeWA 

m ooo 

EDUCATIONAL 

SUEllttSS MASTER il 

amo 

educattcna; master h 

im 

Microsoft mim\b 

174100 

MICftOSOFT MUSI CAI 1NSTR 

167*03 

CNNWHOOMOLOBAL 

1401100 

fiUUHHESS BDBK DF RCGOROS ‘95 

1E8S0Q 

GnDLlERS ENiCf CtOPEDlA 

259. ICO 

UINQSAURifS 

IG5 7&D 

DlCTIDfh'ARif- UVÌKG WORLD 

S6.5M 

TIMEMASttlflEALMANAC 

I558B 

W0RLDWIDÉ AOVENtTJRES 

96000 

COMPLETE HOUSE 

SITO 

L l FD 

ESE 700 

IMPARIAMO L'INGLESE 

mm 

MUST U S ED MEDI-: AiIGNS 

102 M 

TTMSTABLEOFARTS 

182 eco 

TIMSTABLE DFBlfSl^VESS 

IflLMC 

TIME TASLEUf SCIENCE 

Ifll.flM 

GEOGRAFIA ASTRONOMIA 

CQMPLEX ANDRttUTE 

53P 

ijREAT CntESVOL 1,1 

m ftfPM 

MtftSBPimOI 

nm 

DffiWST SONS 

mm 

RETURN IDI» HOOK 

5703 


snuxfWEm mm 

vasadua solar mst mm 

mtù 

HmWM 13 509 

iswnra 7$ a» 

wASHiHsmDc. rosa 

Làuti* • !7sa 

mmm ramcrssi nix 

fwróuspiAtis mm 

ttEÀNlfÈIflll 71130 

mmm'tim ahas^wm tm 

wiiNBMìm mm srjas 

SD MUCH 5PAC£ 1P7CD0 

GIOCHI 

SMEMASmil $m 

WNG CO MODERI IO Ut 1E7TO 

CHÈ5SMASTEA 3D30 W?C mm 

mumm&mm nrjgg 

IHOWKA JONES IV 134200 

KIKI^S QUEST V 131200 

KINGS QUFST VI UPSflA.DE J|.iW 

SHÉRtàCliMlMISIII 143.300 

STELLARI IMO 

WANfTlS'FIGHTER imiDO 

HH GUEST 147 MO 

outland m.m 

ring wowta mm 

MAMWC 1 DAV Of THEILVimCS 137600 

CVOSIGCNiC HANG£H 75.100 

IJLTIfAA LMfflERWOÙ I A II 180.000 

ituEF0R.cs mm 

GMtl? ffllW SCENARI 0 105SCC 

il «00 

EWtomeìi» vm 

Bitte 

imm 

wmwwc&m a» 

UAilriOiS'MlSSlNG itìDC 

KjTTlE-SPtfE ma ftlULATO i M MG 

SIAIWWIlBAmES Iti» 

mimiEEttiEiii mm 

VIDEO CUE SPACE 13SOOC 

Wnf«é 1» 

o«ogàw«vtpftwe imm 

ioqm 

PACtBCfflMiW 

SPACE «MMTUfE $7.303 

SPACE QUEST IV ÌJM 

SPiRiT 0F EKCAJJ&US -iOZOOO 

SPORrSBfS* 5?TO 

THÈ LSBEND4F +;iHAMDyA 15&OOQ 

wmwr-iNMv.v-vi mm 

HOTSTLtfF 3300 

HOT STUfF II 538M 

RAITTHACE MAGIC &L200 

ANIMATO FESTIVA» SO&e 

WALKNAOWHANDFLVBYS &TO 

VlftTUAi REALIT1- MAON’ESS IH.DOQ 

mm a 

rftACTAL ECSTAST 73.400 

FUTURE HlAVEHlDCMMAC; 1 131 «0 

TESTflUFO i BACtfMÙNP M cad. §6&>3 

rnmmxm 

£LlCP.T J ME>iL0S3-5j!:ÌCQl 107 400 

ira 

?.vcp 3 sorr : \m fm wìmjw/s w m 
VlDEflCtfPSflM¥.:SIK»S STO 

MlQjPS S8DÒ 

AlttZWEHOVB iMR Mttl 


WMft SPECIAL E^CTS^- vi T’ tK 136 S* 


...ed altri ancora. 





CPPfP^f7~£PS 

Via Madonna 73 - 2001 7 RHO (MI) 

(a 700 m dalla stazione ferroviaria) 

Tel. (02} 93505 S77r.a. Fax (02)93505579 
BBS (02) 93505588 

I prezzi sono lutti comprensivi di IVA al 19";. 

Effettuiamo consegne a domicilio in 
Milano a sole 5000 lire, o spedizioni in 
tutta Italia tramite posta o TNT Traco. 

Richiedete ai momento dell'ordine la VIPP 
Fidelity Card, la tessera per ottenere sconti 
sui vostri futuri acquisti presso di noi. 

Tutti i marchi sono registrati dai legittimi proprietari. 

Ci trovate anche all Eptakontest: 


TABELLA PER DPGRAOE HARD DISK 



80 Mh 

imm 

120Mb 

ITOMI) 205Mb 

24CMb 

34GMU 

StìOMb 

40Mb 

ieléf. 

«w 

Ilici 

m 

371 

430 

£71 

1013 

BOMb 


leiel 

ÉW 

m 

311 

370 

SII 

953 

105MU 



Itici 

m 

271 

330 

471 

913 

mm 




713 

251 

310 

451 

S33 

170Mb 





Zt6 

275 

416 

868 

205Mb 






250 

411 

853 

240Mb 







391 

033 

mTb 








733 


TABELLA PER 

UPGR All E IVtAINBOAflO 


386SX 

386DX 48BOLC 

486DX 486DX2 

486DX 486DX2 4860X2 

40 Mhz 40 Mhz 40 Mhz 33 Mhz 50 Mhz 

50 Mh./ 

66 Mhz 80 Mhz 

2M iAH Mhz! 

t6B 

276 

326 

m 

i m 

1.176 

1 392 

1 725 

366SX Iman 201 


262 

312 

m 

1.012 

U62 

1378 

1 711 

386SX 125 IO! 


m 

249 

m 

949 

1.699 

1315 

T 648 

386DX imas ?&) 


165 

215 

765 

915 

1,065 

I25T 

1.614 

386DX i33l 


143 

193 

743 

333 

r,«S 

1259 

1592 

386DX I40J 



tea 

738 

m 

1036 

12S4 

! 587 

■LESSXi'maKiOj 



230 

780 

330 

1080 

1298 

1629 

486SX (ollrs 20| 




630 

780 

830 

1.146 

1479 

486DX Imax25) 




4T4 

564 

714 

930 

1263 

4S6DXI33I 





375 

525 

74! 

1074 

4360X2 <501 






413 

623 

983 


«6DXIWI 
4S&DX2 |&&l 
486DX2 «301 V!PP 


518 


PENT 

eoMhz 

5.531 

5517 

5.454 

5.420 

53SB 

5533 

5.435 

52S5 

& m 

4330 
4 76S 
4 655 
4433 
4.190 


CONDIZIONI 

► I prezzi sono indicati intrugliata di lire 

* L'Upg ratte due essere ufi m ata dalla Vigp Cerni) u!t ■> 

* Le Maìnòcàrd DX devono avere almeno &4K t a ; he 

* Gii Hard Disk devono avere di : s-n e y devono avara 'bad trackSr* 

* lAipgrade comprende il montaggio « la iìranra sul nostre materia le di 1 anno 
fZ anni su DX2-8C? 

* Le nostre Ma:nhoarri 4Q6DX hanno Sutie 2 Slot Locai Bus a sono provviste di 
T28K di ca che !25&Kfl DX2-MÌ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 










CORTEI. IflSIMI per PC 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


Prima c'era Gobliiins, puzzle ge ne 
in cui controllavate tre goblins 
contemporaneamente, poi fu il tursio 
di Gobliins 2. nel quale il numero 
dei protagonisti era sceso a 2 ed ora, 
alla faccia dell' imprevedibilità, 
esce Goblins 3. Provate a indovinare 
quanti sono questa volta? 


chiara. Fatto ancora piu gnve è che la chiave che 
vi dava accesso e spanta e per concludere, Wy ti- 
ri orm, figlia di Be borri e di conseguenza legittima 
succedi trite, é sparita. 

Dove sta il problema? Dunque, dov’e finita la chia- 
ve? Chi pu6 aver rapito Wynnona? f perché? 




0 


m 




STAR 


PLflVGR 


in perìcolo, 

dell'altra sua fissa., ovvero di vo?er risolvere il labi- 
rinto. e via dicendo... B!oum affìtta cosi una nave 
volante per raggiungere fa Montagna di Foliandte 
e farvi un sopralluogo, con i 1 intenzione dì arrivane 
poi fino ni rispettivi castelli. Ma subito qualcosa 
non quadra, perché il giorno successivo alla par- 
tenza. uscendo dalla propria cabina, il nostro eroe 
si accorge di essere rimasto il solo passeggero a 
bordo della nave: il capitino e l'intero equipaggio 
si sono dad alla fugai Per non pariate del fatto che 
siete anche sotto bombardamento... 

A questo punto, con un tempismo che ha quasi 
del l'orologio svizierò, manco a dirlo, inizia la 


fNo, lo sapevo, lo ''sapevo, avrei dovuto 
immaginarmelo, I protagonisti non sono tre, bensì 
uno. COSÌ come il numero delle T presenti Chia- 
ro? 

Ora ci sarebbe da discutere siila p 315101110 :Ji un 
eventuale seguito intitolato Goblns J 1 dove II pro- 
tagonista non c'è e tutto il gioco non è altro die 
uno slideshow di immagina. 

Par tramo quibdi dall'eroe dell 'avventura, ungoblin 
chiamato Blount * k * 

Ma chi è questo BJound Semplicemente un pove- 
ro redattore di una rivi sa di vi deogjoc., ehm un 
redattore da un quotidiano chiamato The Goblins 
Machine... ehm fs due’} volevo dire Goblins 
News, in cerca di uno scoop strepitoso che gli 
permetta di diventare famoso. 

L'occasione gli si presenta proprio .il momento 
giutLO: i regni di Xjna e Bodd sono in lotta per la 
conquista territoriale di un labirinto situato sulla 
Montagna di FoTiandre; non che questo labirinto 
abbia una grande impo trama strategica, però una 
leggenda narra die il gobìin che riuscirà a “risol- 
verlo". uscendone vivo e mentalmente sano, 
garantirà benessere eterno al proprio popolo. 
Come se tutto questo non bastasse uno strano 
concatenamento di misfatti ha sconvolto l'equili- 
brio del labirinto $ cesso. E OGSffl può essere mai 
successo, vi chiederete voi? Bèli, innanzitutto 
Bdiern. che era il guardiano del suddetto labirin- 
to magico e che era anche colui che garantiva i3 
regolare svolgimento delie prove, e morto di vet- 


in, 

me 


Domande a cui. tutto sommato, non è diffìcile 
dare una risposta. Ipotesi per ipotesi si potrebbe 
supporre che sia stato un monarca di uno dei due 
-ogni, in modo tale da poter esplorare II labirinto 
in iurta tranquillità alla facciaccia dei vari regola- 
nti 

Torniamo un istante al nostro fido redattore: 
intento nel fare uno scoop eccezionale decide di 
partire alla volta dei due regni per fan? un Intervi- 
sta ai rispettivi monarchi e cerare cosi di scopri- 
re cosa 5 ià realmente successo Per non parlare 
poi della sua fìssa di 
voler salva- 
re fa 
bella 


e PFfplR on 


vostra missione e a tale proposito direi che è pro- 
prio giunto il momento di parlare un po' piu 
approfonditamente della struttura di questo 
Goblins 3, 

L'adventure in questione ha si un unico filo con- 
duttore, ma questo risulta suddiviso in un sacco 
di mini- avventi.! re, ognuna delle quali ambientata 
in una propria locazione e costituita da una serie 
di puzzle che si sviluppano con una logica canto 
ferrea quanto bizzarra. Ora, uno qualsiasi di voi 
potrebbe venire fuon con una domanda del tipo: 
"ma CQihe diavolo faccio a capire quaJ'è lo scopo 
di ogni singolo quadro 5 '. Effettivamente non gli 
darei rnitt torti, e a tale proposito non posso 
altro che dirgli: '‘beh, arrangiata, non so come aiu- 
tarti... " Ah! ^Aht Ci siete cascati. Stavo sdì errando. 
Nell' interfaccia utente messavi a disposizione c'è 
proprio un'Icona a forma di veliero clic- rappre- 
senta. brevemente riassunto, qual e lo scopa di 
ogni singola schermata, Quindi, nessun problema. 
Già che ci sono v'illustro anche la funzione delle 
altre icone presenti e vi annuncio con piacere che 

indo 



IDST IN TIME 
PEI CD RDM 

Impoìsibil itati la recen- 
sione per ragioni di spa- 
zio, limitiamoci a questo 
breve box per segnalar* 
l'uscita della versione 
ottica dell'ultima avvera 
tura firmata Cortei. Fra 
le migliane apportate si 
segnala un sonoro 
potenziato e naturaJ- 
mente uno splendido 
parlato digitalizzato, 
anche se fra Ir lingue 
i resenti non. spicca l'ita' 


sf\- \' m J 


molto semplice da usare 
Dunque, quella a forma dr dischetto rappresen- 
ta le varie opzioni dt salvataggio e caricamento 
dati (ma non mi dire ), quelli a forma di lam- 
padina i jolly, i quali vi aiuteranno non poco 
nella risoluzione del gioco stesso (anche se vr 
ricordo che il numero dei suddetti e decisa- 
ménte limitato), il giornale costituisce un rias- 
sunto preciso di quello che avete già fatto 
durante l'avventura- la mano è semplicemente 
un altro modo per aprire l'inventario (l'altro t 
ancora più semplice, basta schiacciare il tasto 
destro dell mouse}, del veliero ne abbiamo già 
parlato mentre per la vite si tratta di un altro 


'«far 


Yi 


rEXijQU F I Re on 


menu di opzioni comprendente questa 
volta la possibilità o meno di disattivane 
la musica e delle informazioni relati- 
ve al vostro progredire nel 
gioco 

Ole. passando al resto, 
ci sono da visitare 
ancora un paio 
d'aspetti' del gioco 
stesso abbastanza 
importanti-,. 

Allora, per primo, 

v 1 a c c a d r à 
d'incontrare 
dei perso* 

11 aggi abba- 
stanza biz- 
zarri coi 
quali avrete 
l'occasione 

d'interagire in una maniera 
piuttosto particolare. 

Potrete ditoni prenderne 
ir controllo, aiutando cosi 
Bio-uni a risolvere i 
punti più assurdi Ad 
esèmpio, nel primo livèllo. 

vi capiterà d'entrare in 
contatto con una specie di 
pappagallo nomato 
Chump. Con quest’ulti- 
mo potrete attivare il 
comando di un mecca- 
nismo posto m una 
posizione impossibile 


’ì’ìì 1 










(impossibile perché ! unico modo per risolvere 
questo problema dia soli sarebbe stato quello di 
possedere il dono deff ubiquità}, permettendovi 
così con Blount di raggiungere Ù dente di squalo 
necessario per completare i suddetto quadro 
II susseguirsi de'la storia poi le Questo è fa tra 
aspetto" 1 avrs degh sconvolgimene a d-r poco 

assurde Tanto per dirve- 
ne un paio alla fine del 
secondo livello Sarete 
clinicamente moro e 
non a potrete fare let- 
teralmente nulla, se non 
per il fatto che, portando 
a termine il terzo 
livello, tornere- 
te in vita è 
potrete cosi 
continuare 
nella vostra 
impresa Oppure, 
più avanti ancora, 
vi capiterà d "imbat- 
tervi m un lupo, e 
da questo 


k 




DI 





sfortunato incontro ne uscirete si vivi, ma con 
qualche osso rotto e un paio d'arti in meno, per 
non parlare del fatto che quando si fari notte, e 
per vostra sfortuna, nel cielo ci sarà una bella Luna 
sorridente, vi trasformerete in un lupo manna ro- 
tori tutto queJfo cfae ne può conseguire 

SH/N A B DM 
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ritirtiàno nijl troppi 
logica ben prue ita che 
sulla tirati* glint* per 
questa non * un difetto, ami, tona convinta 
òri bitta che é prati eami-nte Imponibile tro- 
vare punti morti In cui npparentrmenta non 
si* possibile non f.irr più nuli*, 
fecole cute parlando è sicuramente ben 
reatlrajio. La unifica, multo cartoanrggiauté, 
e io ariiii j.cioni umoristiche contribuiscono a 
rendere II fioco decisamente demenziale. 
Anche 11 canora è adeguato e l'unico fato 
negativo, nitri" *t fatta che questa titola 
segando me non deve eilèfe visto come un 
gioco tfccjicaia a un tsurgiit di «oli avventurieri 
Incalliti (vista dio questi non d metteranno 
malto u par uria s termine}, è il fatto che 
venga richiesta coma hardware almeno un 
3B& a sedici Hh? *t per un f*loco del gerii-™ 
non ne vedo la necessità. 


xrw. 
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distinto e limitato di ‘'oggetti". Questi aggeggi 
sono molto spesso quasi tutti necessaria ma non 
sempre; soprattutto ai livelli più complicati capita 
qualche oggetto extra per fuorviarvi e rendervi 
piu difficile l'intesa del procedimento risolutivo. 
Tutto questo viene maggiormente complicato 
dalla vasta gamma di manipolazioni possibili per 
diversi oggetti piattaforme, scale e piani inclinati 
ndimensEonaMi, timer programmabili e altre ame- 
nità. A tale fine, se non ricordo male, ci sono un 
bel po' di tuiocral che illustrano le caratteristiche 
di ogni sìngolo pezzo 

Avremo cosi untissime svariate situazioni che vi 
insegneranno a sfruttare al fermasi ma potenza, il 
principto causa-effetto Ispesso si parte da un 
oggetto che deve innescare tutta una serie di 
movimenti i. ogni volta ifl modo diverso e con 
Continui riferimenti incrociati. 

Tirando le somme a siono quattro livelli distinti: 
tutonal, normale, difficile e pazzesco. Ogni Etvello 
offre un certo numero di quadri liberi (la maggior 
parte) e solo l’effettivo completamento di questi 
permette l'accesso ad altri stage riservati. Abbia- 


3& m. 
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mo poi dieci quadri veramente ‘top secret" a cui 
possono accedere coloro che 
abbiano risolto TUTTI e 
novanta J quadri libe- 
ri e riservati. In 
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Ricordate 
Incredible 
Machine? Bene: 
sorbitevi il 
seguito e il 
seguito del 
seguito in una 
volta sola! 
Partiamo con 
Sid & Al's 
Incredible 
Toons... 


I 

* ' 1 


I cognomi di 
Sid e Al non sono ne 
Meyer (mar sentita 
nominare la Micropro- 
se?), ne Tankovic 
(quello delle parodie 
di musiche e videoclip 
famosi}, anzi il proble- 
ma e proprio quello di 
ìndividiuarlL Per gii 
amiti loro sono sem- 
plicemente Sid e Al 
ma sappiamo che ì 
loro agenti li chiama- 
no rispettosamente 
Mister Sid Mouse o 

Mister Al E. Cat E con questo abbiamo pure indi- 
rettamente svelato le loro curiose identità. Sid è 
un topo che adora salire precipitosamente le 
scaie e infilarsi in tane buie con A! alle calcagna, 
solo per papparsi un gustoso pezzo di formaggio 
e. in tempi di vacche magre-, anche una banana o 
un chewinggum consumato, Similmente Al adora 
inseguire Sid lungo percorsi impossibili solo per 
vederselo sempre sfuggire quando e a un pelo 
dalle sue mandibole. Inoltre è un tipo particolar- 
mente fantasioso e reagisce nei modi più diversi 
possibili quando gli si tira qualcosa in testa per 
farlo desistere dai suoi mangerecci propositi. 
Naturalmente due attori da soli non fanno un 
gioco (anche se non somigliano per niente a Tom 
8i Jerry, e il che dovrebbe aiutarli molto) e infatti 
la loro presenza è soprattutto carismatica c di 


richiamo per tutta una serie di personaggi e 
aggeli assai poco probabili che costellano questo 
pazzo mondo della Dynamix. 

Abbi. imo cosi alcune guest star come Eunice, 
l'elefantessa che vuole dimostrare a tutti i cosci 
che un modesto topolino può fare impazzire 
senza sforzo qualsiasi elefante (e Sid riesce benis- 
simo ad aiutarla]; oppure Bile il draghetro dall'alito 
pesante che decide di bruciacchiare gli incauti che 
gli passano davanti quando gli sì pescano i piedi, 
pardon* la coda; o ancora la gallina Ildegarda che 
sogna disperatamente di diventare la gallina delle 
uova d'ora ma ogni volta che la sé sveglia i risultati 
sono tonnellate dr deludenti, comunissime uova. 
Ma forse non vi sarà per niente chiara la meccani- 
ca del gioco, per cui eccovi qualche cenno: tratta- 
si di completare dr attivare meccanismi vari o 

sfruttare peculiarità di 
alcuni personaggi per 
portare a termine un 
compito specifico (o 
anche dueì per ogni 
quadro. In ognuno dt 
questi avete a disposi- 
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I quest c o n ie tniioràfl 0fltnc nte a Incredible Toons esce questo 

dì Incredihle 
ma* visto. 


seguito (l'"iven more" che ci sto a fare se no 


X 


Machine! Per giunto nella confezione più assu 

I 

! fanatici della tecnica e della meccanica dovrebbero conoscere il primo episodio di 
questo puzzle game e dovrebbero averto tutto sommato apprezzato. Per chi non 

10 conoscesse Use ero intuire il tutto in due righe: prendete Ineredi b! e Toons, leva- 
tegli interamente fa parte canonistica, incattivite ben bene i puzzle- e potete aver- 
ne una buona idea. Molto altro, infatti, non c'è da dire: le solite opzioni, un editor 
di puzzle per i prò insoddisfatti a piu creativi e tanti pezzi da combinare per rag- 
giungere traguardi che a volte permettono duplici modi di soluzioni. 

Detto questo arriviamo al sodo «... Diciamolo pure: non è cambiato quasi niente, £“ 
praticamente II solito In crediti! e Maghine con 140 livelli tutti nuovi di zecca (tra cui 
una ventina di tutoria!) e qualche aggeggino in più. Anche la tecnica e rimasta la 
stessa: VGA in alta risoluzione con 16 colori sfruttati benissimo (ottime animazio- 
ni, salvo quando ci sono troppi oggetti) c una barca di musichette (e sottolineo: 
musichette) di sottofondo. E quindi potete già Immaginare il seguito: sono rimasti 
inalterati i pregi e difetti de! predecessore e quindi è meglio ribadire il concetto. La 
componente cervellotica è notevole ma a volta rasenta la frustrazione; per risolve- 
re certi quadri a volti basta un nulla, altre volte ci vogliono continui spostamenti 
millimetrici (per giunta casuali) pur raggiungere la perfezione necessaria, altre 
volte ancora si tratta di provare n caso varie soluzioni fino a quando non si intuisce 

11 processo esatto. Per nostra fortuna nessuno ci obbliga ad intestardirci su di un puzzle apparentemente ìmsdvibile. ma comunque il concetto rima- 
ne: al contrario di Incredjblft Toons, l puzzle iniziali (noni i tutoria!, slntende) sono già un po' impegnativi, por cut il gioco e riservato a chi abbia voglia 
di pensare, meglio se non ha mai provato Incredule Machine, perché altrimenti non troverebbe grandi innovazioni, 


I 




totale, dunque, ci sono ben 
100 livelli: 30 introduttivi, 
15+5 ( rispetti vamente liberi 
e riservati) nel primo I (vello, 
e f 5+5+5 nel secondo e nel 
terzo. 

£ se proprio non vi bastano 
[dubito,.,), non vi resta che 
prendere posizione 
all'apposito editor di scena- 
rio e disegnarvi tutto da 
soli, oppure mettervi 
d accordo con un qualche 
amico e scambiarvi le 
rispettive realizzali olii. 

E che i cartoni siano con 
voi! 
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Devo riconoscere eh* $ realizzatori hanno 
fatto di tutto fuor f «roder? ufi gioco ** antipatia 
co" « myiTv corno Ifvcrrdititr Mattono noLta 
vC*C* piu limp^tkd i* jbburdtthplr pa* ubile. 
La pnrte puramente tecoka e Hata ora CUOI- 
piccala tori un* vjJLajtg* di optili** e sequen- 
it* .minuti di ii tmpo cartoni stko, Per giunta 
t'fc urui Invi uuijtitor*? punibilità di manipola- 
limivi «ti-gli oggetti thr può fare mio t*rnè alla 
varietà di gkteo. Inoltre, al contrario dei due 
Mac liine. Il livello di difficoltà m tentato parec- 
chio meglio * I puzzle *ono divisi in categorie 
piu o meno oitkhc, D* notare quindi che il 
gioco diventa abborda ti ile anche per i più gio- 
vani* gru in anche alM nuova, «in i parie ■ ssima 
Urnoifera, Nnn a raso il manuale di Istruzioni 
sembra scritto per gente che non capiva’ un 
tubo ili computer . di problemi hardware 
giusto per avvicinare categorie trascurate di 
utenti, Ma %v provato t! chiudere gl! occhi un 
attimo ri trovi’ rete tulli gli pseudodi Tettucci 
che hanno impedito ad Incretflhfe Mach Ine di 
diventare un vero classico: frustrazione e 
ripetitività carnati dalia necessità di tarare al 
millimetro diversi me coutil mi. Concludendo: 
un gioco adatto a chi ha tanto tempo libero e 
adora scervellarsi e poi godersi l frutti delle 
«Uè fatiche nel modo più divertente possìbile. 
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Salve sono l'uomo micromachines e adesso vi andrò 
dimostrare che persino il mio cervello può entrare in 
micromachine, non ci credete? Guardate e imparate*. 


O 



Questo Micromachines è uno di quei 
giochi che sinceramente non dicono niente in 
foto (e appunto per questo dovreste trovane una 
bella strisciata in questa pagina, geniale, non tro- 
vate?), ma una volta impugnato il joystick ecco 
che accade un qualcosa di inaspettato,, un qual co- 
sa di incredibile, un qualcosa di stupefacente, 
in som ma, cagliando corco il gioco “pi ac”, tanto 
per parafrasare un noto DJ 
Ma che gioco e Micromachines? A prima vista si 
direbbe un clone di Ovcrdrìve, infuri c’e la visuale 
dall'alto e le macchinine come nel ; ioco dei Team 
17, ma in venti i due titoli sono discretamente 
diversi; tanto per cominciarle in Overdrìve non 
potevate uscire di strada, poi non era possrbiie 
cadere dai banchi e soprattutto non t'cn l'opzio- 
ne per poter pilotare camcrnmatf, elicotteri, fuo- 
ribordo, ett- 

Adesso non mi venite a dire che in Ovèrdrive non 
c'erano » banchi perche non e una buofia a .usa 1 
Scherzi a pane bisogna ammettere che aver utiliz- 
zato per il gioco le macchinine micromachine 
(non piu grandi di una moneta) è stata un'idea 
decisamente positiva, soprattutto se pensiamo al 
fattore originalità, che in questo gioco è uno dei 
maggiori punti di forza. 




Iniziai mente vi viene data la possibilità di scegliere 
se gareggiare da solo o in coppia, se sceglierete di 
giocare da soli potrete optare per un confronto 
testa a tei ta con un altro avversario, oppure 
affrontare una sene di por.: orsi in cui vi confron- 
terete con altre tre micromachine. 

Nel testa a testa (o head ro head, tanto per esse- 
re intemazionali) la gara consìsterà nel cercare di 
tagliar fuori dalb schermo l'altra macchi ri ina, cosa 
non facile specialmente nelle gare ad alta velocità 
come quella .1 bordo delle Sport Cars, in cui, 
nove volte su dieci, lì precipita nel vuoto (e cade- 
re da un banco non è mai un'esperienza piacevo- 
le, anche se siete piccoli come una mosca). 

Se invece scegliete di gareggiare nel modo a quat- 
tro giocatori dovrete tentare di arrivare tra i 
primi due posti, pena la perdila di m?- vfe 
Prima di ogni tipo di gara janà vosero -compito 
scegliere quale bambino scemo dobbiate Interpre- 
tare, naturalmente ci 

sono bimbi più scemi 
e akn meno scemi, 
sarà solo l'espe- 
rienza a indi- 
carvi quali 
sono 1 
migliori e 
quali 1 peggiori. 

Nel caso decidiate di 
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giocare con un vostro amico io amica. non .1 può I 
mai dire} il tutto si rivelerà più divertente, varrarv I 
no (e regole dei mode 

testo a testa, ma in i 
A P'ù potrete anche 

"7^V ^ picchiare il | 

m ' jp*~ vostro avversa- 

' ' ■ * Ho umano 1 

ìiSSSk ¥Ì1 aA 6 (sempre che 

', | GÈ l ^ non gio- 


chi a t e 
con d carte 

del vicino) con 
oggetti ptù o 
meno con tu n- 


•1-:- che potrete ordinare nel Tappo Sito 
catalogo che troverete al Te n ter no delia 
conferitine extralusso li rn tata [avete visto 
che vaie Ja pena di comprare 1 giochi oi i- 
gìfialif); la quale vi regala Monkey Isfand IV 
per console Atari Jaguar 
Forse è il caso di passare oltre.. 

Vi sono una serie d: moltepho mimpiste 
che verranno "affrontate'' con gli appositi 
merci, ad esempio con ■ mini-elicotteri 
dovrete gareggiare ^l'interno di un giardi- 
no pieno dì pericolosi getti d'acqua, men- 
tre con i motoscafi correrete in una vasca 
da bagno con canto di pape rette gialle e 
balie 54j cui saltare. 

Se a questo punto vi ritenete soddisfatti 
ergetevi il commento altrimenti... beh, 
affari vostri, più di cosi che diavolo vole- 
vate, l'enciclopedia britannica delle mitro- 
machine. ma per chi mi avete preso, ma 
guarda tu questi, gli dai un braccio e si 
prendono la gamba e poi eh; me lo fa fare 
di— sbrang 4 Allora la finisci o no J l? Guar- 
da che ti faccio giocare a Dennis thè 
Menate per tutta fa settimana" Noooo. 
Max! Giuro che non scrìverò più tutte 
quelle scemate! 

Mirlco f, TMfì >T M0rongon 








ii ritti 













I' 

t 

u 

IL 

J[ 



J \J w GLOBALE 




httpV/www.oIdgamesi ta I ia . 






http://www.oldgamesita I ia .net/ 







© 1 993 Adventure Sol! (UK> Limited, P 0 Box 706 Settori Coldfieid, West Midiands.. B74 4HG, Tel Q? \ 352 0847, 








SOft 




AMIGA |1 Mega), AMIGA 1200 
licHkxiE mov&e- 
PC 

IBM PC e 1 00% compaiibiti; MS DOS 3.2 a supcriore. 
Schede grafiche; VGA/MCGA 256 colori. 

Richiede disco rigido. 

Rocco™ ridata mouse. 

Supporto tutte le principe] li schede sonore. 


CHIAMATA GRATUITA 


OI'iN M llf.JIJ'.M, ►.«(.] t» 4 a 
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reramente in italiano, con l'assistenza e la qualità totale". 


jlMON THE SORCERER 

M l'umorismo e. . 

Muta il simpatico Simon aj ^ per f, do 

T a ri°d C d Qual°e con ?aiuto della magia 
Sordid il t ) ua,e ' ,, ulafe il mondo, 
nera. vu0 '“° 0 ^ r tu0 coraggio potrai 

c rs: più g rande s °9 n ° : 
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troveranno tutta una seri? di 
ri ve! li differenti dallii prima. 
Bisogna poi tenere anche 
conto che, affrontando ciascun 
mondo, saremo 
ab li itaci aEE'e&plo- 
ranone di soli 
quattro livelli 
prima di accede- 
re a quelli $uc- 


contnbuiranno anche loro a complicare, o facilita- 
ne, dipende dai casi, I compiecamenio dd livella 

Andy Orchest 


cessm. 


O 


No. In effetti il piccolo Hewlett è il 
migliore nella sua scuoia di stregoneria e ha già 
passalo tulli i suoi esami magici, ma una sera 
corrimene l'errore di rimanere un classe per 
finire del lavoro arretrato, trattenendosi dopo 
che tutti i suoi compagni sono andati a casa. 
Accade cosi che frugando nella credenza degli 
incantesimi, inciampa, aprendola, ridia botola che 
conduce alla cantina dove II Gran Capo Mago 
tiene nascoste tutte le creature magiche più 




insulse, con il risultato di farle sfuggire tutte 
Cosa potrebbe mai fere il povero Hewlett se non 
perlustrare tutta la zona che circonda la scuoia di 
magia, catturare tutte le creature scappate e 
nporcarte nella cantina prima che torni il grande 
maestro... 

Nei panni di Hewlett dovremo quindi andare In 
giro per quattro mondi differenti (Terra della Sab- 
bia, Mondo d'Acqua, Mondo delia Plastica e Zona 
dei Futuro) composti da otto livelli ciascuno, per 
recuperare tutti i mostriciattoli fuggiti, ricordando 


Per quanto riguarda i! gioco vero e proprio, come 
penso avrete già capito, si tratta, di un arcade tipo 
6 ubbie Bobble, ma con llnteressante aggiunta di 
uno scrolling verticale che aggiunge una certa 
ampiezza all'area di ^ioco. ferma restando la pol- 
si bruti di colpire t mostriciàttoli con bolle di ener- 
£13 spara:* dalla bacchetta magica e connette ri- 
bonus (anche cumutatìw) da raccogliere, Per avere 
tempre un ••epilogo delta situazione a portati q| 
mano l’Empire ha pensato bene di aggiungere, in 
fondo allo schermo, un pannello completo di 
barre gì energia, fed dedicati ai bonus cumulativi 
l a teli ine fatate e lettene che compongono la paro- 
la É-X-T-fc-À), mostri già catturati e rr.ostn anco- 
ra da catturare. 

I livelli di Magic Bojr sono poi caratterizzati da una 
discreta varietà di piattaforme speciali, diamoci 
una veloce occhiata; le prime sono quelle dissol- 
venti. che scompaiano una volta che Hewlett ne e 
passato sopra, Occhio ad utilizzarle attentamente. 
Ci sono poi quelli di ghiaccio, che essendo est re 
ma mente scivolose non permettono a Hewlett di 
decìdere in che dilazione andare, costringendolo 
a sfrecciare verso .1 lato opposto a quello dal 
quale e saltato sopra. Esistono inoltre quelle 
appiccicose, su questo tipo di blocchi Hewlett 
può camminare ma non avrà modo dr saltare in 
alcun modo, Chiudiamo con i nastri tra sporcato ri 




però che saremo costretti a visitare ogni mondo 
due volte, dal momento che al secondo passaggio e le molle che 

Il piccolo Hewlett è un apprendista 
mago, riuscirà a diventare un vero 
professionista senza combinare i 
soliti casini? 


Il dÌMUiti> inverati v* fatto prr quKst? ver?®. 

nr PC la grafìe* non e certo Al livelli Amiga, 
con i f onduli qilWlf monomio re e Ij risoluzio- 
ne molto piu bassa ma la riucatulità risulta 
migliori' in virtù di unzione dHIstllMfKte piu 
Iritierka Arcade su PC et ne nono pochi, 
quindi fme un po' I vomici conti e calcoliate mi 
vi tcrtwe nga o memo portarvi a casa questo 
simpatico giochino, 


Ma 
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disponibile nei seguent* aaaica . or 

leader distribuisce p.odeni originali c http://www.oldgannesitalia.net/ 


- Gareggia nel rally RÀC 

fRoyal Automobile Club) inglese 19931 

- Nei panni di alcuni fra i veri piloti, a bordo 
delle macchine principali che vi 
partecipano, vivi le emozioni della gara di 
rally più famosa d'Inghilterra, valida per il 
Campionato del Mondo. 

* La grafica digitalizzata, gli straordinari 
effetti sonori ed il navigatore che ti darà le 
note, sono solo alcune delle caratteristiche 
che rendono questo simulazione 
estremamente realistico. 

PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANO 




3 


ET WORK 


9 




m, 


\3 






Q 


XtTWORK 


1 


* 


H 








http://www.oldgamesitalia.net/ 


mjnoscflPE/sorTumRE tìlprhs picjc 











LI 


il 


ÌL 


V f 


TER 


/ 

A 


j 


RBO 


o 


Qual'é il programma più forte e 
professionale del momento? Risposta: dipende 
dalie vostre esigenze... per le mie, senza alcun 
dubbio questo Chessmaster. Pia non voglio 
liquidare l'attuale campione del mondo (Kasparov. 
por i disinformati) senta avere dato al suo gioco 
una prova d'appello 

19 problema è semplice: adesso vanno di moda i 
programmi scacchistici che possono mutare per- 
sonalità e stile di gioco L'idea la lancio uno a due 
anni fa proprio la Software Toolworks (chi altri?) 
con Chessmajter 3000 e Kasparov's Gamble la 
riprendeva, a suo modo, potenziandola nell'aspet- 
to tattico. Il concetto era grossomodo questo: e 
se mettessimo di- fronte aH’utentc una serie di 


(peraltro pienamente ridefinibrli da un'ottima 
serie di parametri! applicabili alfa condotta di gara 
del computer Una differenza basilare ma impor- 
tante. In compenso non c’è traccia di punteggi 
ELO (mio primo rammarico) e preferivo di gran 
lunga il sistema di valutazione dell abilità di Gan> 
bit (ovvero giocare un po' di partite, mentre qua 
sì tratta di indovinare le mosse dei campioni] 
Anche la grafica è questione di pumi di vista: ra 
visuale 3D di Gambit è stupenda ma fissa, mentre 




fedeli ricreazioni "umane" di famosi strateghi con 
tanto di potenza ELO appositamente stimata? 
Niente da dire, buona idea, ma c era l'intoppo: 
l'Electronic Arts utilizzava il valóre ELO unica- 
mente per parametrare la velocità 
dà pensata de! computer. Risulta 
to: con tempi di dieci o quin- 
dici secondi buona pane 
degli avversari risulta 
vano altamente ina- 
deguati come awer 
sari per giocatori 
umani di anche 
medio livello. 

Chess master, 
invece, offre 
una grande 
serie di 
STILI di 
gioco 


quella di Chessmaster è meno eclatante, ma con- 
cepita. m modo dinamico; pienamente ruotatile e 
zoomatile,, senza dimenticarci la bella quantica di 
finestre informative a disposizione 
Diciamo quindi che a Qvessmaster manca solo la 
parola. 

Finiamo il discorso con una doverosa analisi della 
configurazione: la versione esaminata funzionava 
solo sotto Windows (non so nulln dì un'eventuale 
versione per DOS} e richiedeva la potenza dei 32 
bit (ergo: un computer dal 3B6 in su) q 
almeno 4 Mb dì RAM. La grafica 
potrebbe andare anche a sdì 16 
colon, ma l'ideale sarebbe 
avere una bella SVGA, 
meglio se con Windows 
Accelerator, per 
gustarsi i 256 colori 
In una risoluzione 
qualsiasi (ora- 
mai quasi 
tutte sup- 
portano il 




Dopo la recensione 
di kasparov's 
Gambit comparsa 
sullo scorso nume- 
ro, ecco una nostra 
vecchia conoscenza 
che si riaffaccia 
sui nostri monitor: 
ChessMaster, 
nell'ultima 
e sua più evoluta 
edizione... 

iQ24x76fl). In ogni caso i possessori di soli 4 Mb 
dr RAM faranno meglio n dimenticarsi il “turbo" 
del titolo, perché sarà necessario ricorrere alfa 
•memoria virtuale Su Hard Disk (un file di iwap di 
qualche megabyte), notoriamente non molto 
veloce. Solo con fi Mega di RAM, infatti, i risultati 
potranno essere ottimali, 

GB, 



Forse ìarà un commento un po’ di partì.' . 
ma fri suiti i programmi dt scacchi uscir > 
fi noci non faccio molta fatica a consigli irvi 
quelli che ritengo essere i migliori: se 
cominciano per +i Cbessm3LHer’' e sono fir- 
mati Software Toolworks siete decisamen- 
te sulla ìtrada giusta, Non per nienti: la 
casa produttrice ha sempre privilegialo 
fa spetto puramente serio e professionale 
degli stacchi - fin da quando giocavo alla 
versione 2100 non ne sono mai rimasto 
deluso (al contrario di Saette* hì^*s e relativi 
doni...). Adesso starno arrivati alla versione 
4000 turbo (d turbo è decisamente gratui- 
to, visto che 1 caricamenti sono ì tra i piu 
lenti mai visti) e II mio parere non cambia 
di una virgola; dovete averlo, e runica cOU 
che ve nc potrebbe dispensare potrebbe 
essere il possesso dc-iia versione 3000 © dì 
Kasparov's Gambit Con questo non inten- 
do diri? che quest'ultimo prodotto mi sin 
piaciut i (anzi confesso dì averi© apprezza- 
to solo pìirsipifm nte; leggete ia reo nsiorir 
per ulteriori dettagli) ma effettivamrntr 
bisogna riconoscere che un ipotetico mix 
de? due sarebbe praticamente quasi perfet- 
to. Piu ch<e buon©, comunque? 
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U HCCANfl I SENSUALI 
AVVENTURI D AMORE E. PI 
SPIONAGGIO DI LARRY. UN 
ri AVIV )Y RICCO DI CHARME E 
SEMPRE CIRCONDATO DA 
MAGNIFICHE RAGAZZE. 


ANCHE NEL QUINTO 
EPISODIO Di QUESTA 
INCREDIBILE SAGA, LARRY E 
AFFIANCATO DALL'AGENTE 
SEGRETO PIU SEXI DELL TBI. 
PASSIONATI PATTI 


IL LORO COMPITO E QUELLO 
DI INTRODURSI 
NÉ L I ORGANI Z ZAZiON F, 
DELLA PORNPROO CORP-. 
CASA PRODUTTRICE 
DI FILAI PORNO* E 
INC ASTRARE IL PROPRJFTARIO- 


PC 

RICHIEDE; 640 K * DISCO 
RIGIDO* 7 SO O SUrtRlORI, 
RACCOMANDATO'. MOUSE * 
SUPPORTA: THUNPIRBOARD. 
PRO AUD SPC TRM, ADLIB 
ROLAND MI -J2/LAPC 1/CM-12L 
SOU NDIU ASTI R . 


CHIAMATA gratuita 


167 ■ 821177 
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altro programma di 
scacchi? Con i personag 
Ila triloaia ai Guerre 


tramo a 


m 


i 


s. 
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BaitJecheis. vi dice niente? Beh. da ai fora 
se ne è fatta df strada {e mi sembra <1 minimo vi- 
sto thè non l'ho- miti giudicato un gran prodotto). 
Pnma di tutto quale-uno ha Capito che produrre u* 
no pseudo-gioco di scacchi che capeva a malapena 
le regole più dementari non era una grande Idea- 
Poi, sempre ì soliti, decoro di attuare un bel 
quantum Jeap grafico Risultato: Battlechess 4000 , 
con parametri ElO finalmente buoni, buona grafi- 
ta* grandi animazioni e ce. Poi venne alla luce Na- 
tional Lampoori Five Billron Ch e ssm elicer e nac- 
que l'era dei giochi di scacchi cinematografici lun- 
ghi valanghe di Mégnbyre (in queste caso 21 o gin 
di li). 

Ma ora si fa un bel passo indietro: Star Wars 
Chess ritorna all'obsoleta grafica a (6 colori con 
la scusa d* raddoppiare le animazioni i peccare che 
raddoppi anche lo spano occupato su d-seo). 



CSI 


Ovvero: per ogni scon- 
tro tra due pezzi vi sono 
due distinte sequenze di 
cattura che appaiono a 
discrezione del compu- 
ter. per un totale di 
"appena" 60 sequenze 
(la confezione ne dichia- 
ra spudoratamente 72 . 
Se qualcuno le trova ce 
lo faccia sapere). 

Se è per questo è stata 
data una certa impor- 
tanza all'atmosfera e 
infatti abbondano musi- 
chétte (memorabile 
quella della "camminata" 
di Darth Vader), effetti e 
discorsi digitalizzati trat- 
ti direttamente dalla tri- 
logia 

Come da copione le 
opzioni sono appena 
sufficienti: tempi di pen- 
sata. chi gioca e poco 
piu. Stranamente manca 
l'opzione giocare in 2 D 
con i pezzi dassitt (i ben noti Sta untori), in effetti 
tii e w sitale è riservata aJf'edteor di posizioni 
Volete sapere altro? Lèggete il commento ma 
ricordatevi che il gioca occupa piu di qualsiasi 
altro (perfino più del modulo base dii Stnke Com- 
ma nd eri . Che ! hard disk sia con voi! 

G,B 
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No. non rir*eo * crederti! II gioco * firmato 
Softwan* T ttnìwtM-k*. una detir mi* case pri? 
fcrrtr per quanto i giachi scacchriti- 

cil Azrgh! 11 colpo « iuta troppo duro, ma 
< 1**0 pur dirvi »« verità: Star Wars Cheti è 
una rtwtu prna in giro. In un campo (queflto 
di 9anl*t.hrv m demi vari) dove «itti soad 
ormai perniali ai ISA calori delia SVGA 
640*460. ttK.cn un fioco che fune tona in VGA 
là rotori £ ** vedono tutu li diurni: Chewhec 
m w-mbr» abbi* «i fiurbill», Y«>da è p^tow, 
Bwb,< £ctt .«.'rubra un idiota. etc. Hi dofitan- 
derett- peretw e itata trofeo tb ui ih/* art: coti 
pochi color- Hupandu probabilmente per 
mHttrrr' piu franar di Animazione « in efletti 
qur-tìe «Orio piatto vi ■ buone, ma arrivare ad 
occupare quasi 40 Mi gubytn tu hard disk mi 
«ombra truppe». Una jmfttrfieajio- 

tir putrì Uh- comunque ntrrtr l'aver quair 
raddoppiato ir sequenze (quasi perche itra- 
n* mene e non tono naie inclusi quelle di 
scacco mano): In corti-pcmto. paro, a 1 * rvm II 
guaco quasi compì* qrwrwtitir mgiritabtie, sce- 
glii-tHln una vnitilr tridinim^ionalo non alte- 
rabili (quell* Ir» due dimensioni servi 1 solo p*r 
camMim la poiizianr dei pazzi) da cui si trae 
una pessima vinone di gioco perché 1 pezzi si 
nascondano- a vie arida F cosi i p e pure riusciti 
a far pa^vur in secondo piano *mo «lei pochi 
pregi del programma: Il "motore" scacchisti 
co è In ratti in Mfi««G di Ch essi ri a ster 1000. 
Potrei andaJTp avanti ad elencare altri difetti 
presenti qua e la ma mi sembra di averlo 
liquidato a Chiaro thè pei opprez- 

r.irlo bisogna essere dei veri Imititi dì Guer- 
ra Stellarli 
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1, MM1 Cordusio 


PERSO» 

PERSO» WMA via Degli Scipìoni 109, Metro Ottaviano 
flCOAÉVrt vendita telefonica per tutta ITALIA^ 

PxHWfcJWtel. 02 / 


per 





edizione italiana 

AUTQROUTE EXP. EUROPA WINO. 199.900 
AUTOROUTE EXP. ITALIA W1ND. 199 900 


99.900 

109.900 
In attesa 

139.900 
In attesa 

99.900 

139.900 

19.900 

99.900 

119.900 

79.900 

in attesa 

79.900 
119.900 

1 1 9.900 

109.900 

49.900 

69.900 

129.900 

119.900 

39.900 

139.900 

129.900 

129.900 

99.900 

109.900 

119.900 

139.900 

129.900 
99.900 

119.900 

129.900 


CAMPAIGN 2 
GOBUNS 3 
HIRED GUNS 
INCA2 
INNOCENT 
LARRY V Italiano 
SAM & MAX Italiano 
SAM & MAX Upgrade Italiano 
SIMON THE SORCERER 
T.F.X. 

XMAS LEMMINGS 
con manuale in italiano 

FANTASY EMPIRE 
FIRE & ICE 
INDY CAR RACING 
SAM & MAX 

in lingua originale inglese 

AXIS GAME CHEATÉR 
NEW TOM & JERRY 
PAINT POWER 
ACESOF THE DEEP 
ACES OVER EUROPE 
AIR FORCE COMMANDER 
ARMORED FIST 
BLOODNET 
CARRIERS AT WAR II 
COMANCHE MISSJON DISK 2 
COMM AND STARSHIP 
DOGFIGHT 
DRAGON KNIGHT 111 
ELDAR SCROLLS ARENA 
F A HORNET 

FLIGHT SIMULATOR TOOL KIT 
GABRIEL KNIGHT 
GRAND SLAM BRIDGE 11 WIND. in attesa 
HARRIER SVGA 109.900 

JACK THE RiPPER 119.900 

KRONOLOG 119,900 

LARRY VI 129.900 

MARTIAN & AMAZON BUNDLE 109.900 
METAL & LACE 89.900 

M1G-29 STAND ALONE 1 49.900 

MORTAL KOM8AT 79.900 

PREMIER MANAGER 2 89.900 

QUEST FOR GLORY IV 119.900 

RED CRYSTAL 109.900 

SCENERY DISK 11 49.900 

SIM CITY 2000 129.900 

STAR TREK II 109.900 

SUB WARS 139.900 

TERMINATOR 2 The arcade game 79.900 
ULTIMA Vili in attesa 

ULTIMA Vili Speech pack in attesa 

UNDERSEA AOVENTURE 99.900 

WINTER OLYMPICS 99,900 

WIZARDRY TRILOGY II 99 900 

HARPOON II 89.900 

NEW YORK SCENERY 5.0 89.900 

PARIS SCENERY 5.0 89,900 

POLICE QUEST 4 129.900 

WASHINGTON DC SCENERY 5.0 99,900 

LINKS PEBBLE BEACH 69.900 

LEGEND OF KYRANDIA 2 119.900 

SYNDICATE DATA DISK 59.900 

THIRD REICH 109.900 

TONY LARUSS A DDISK 39.900 

900 
900 



874580 

Novità 


874593 




Attenzione: tutti r prezzi possono variare 
senza che si possa preavvisare. 


per AMIGA 


in attesa 

89.900 
in attesa 

99.900 
in attesa | 




edizione Italiana 

8ENEFACTOR 
CAMPAIGN 2 
GLOBAL DOOL 
GOBUNS 3 
INNOCENT 

PERILIELION in attesa 

SIMON THE SORCERER 89.900 

SIMON THE SORCERER Ami 1200 99.900 
XMAS LEMMINGS 79.900 | 

con manuale in italiano ■ 

CANNON FODDER 69.900 - 

FORMULA 1 59.900 

JURASSIC PARK 59.900 

THE CHAOS ENGINE Amiga 1 200 69.900 

ZOOL 2 69.900 

in lingua originale inglese 
DISPOSABLE HERO 69.900 

DOGFIGHT 99.900 

DRACULA 79.900 

F-1 1 7 NIGHTHAWK 1 09.900 

GLOBAL DOMINATION 89.900 

ISHAR II 89.900 

JACK THE RIPPER 119.900 

KRONOLOG 119.900 

MORTAL KOMBAT 69.900 

TERMINATOR 2 The arcade game 69.900 
THE BLUE & THE GRAY 99.900 

TURRICAN 3 69.900 

WINTER OLYMPICS 89.900 

WONDER DOG 59.900 

per Macintosh 


in lingua originale inglese 

1 

DELf A V 

129.900 

FA-18 HORNET 

139.900 1 

FIREFALL ARCADE 

89.900 ! 

GABRIEL KNIGHT 

1 29.900 1 

HOYLE CLASSIC 

89.900 1 

MORE INCREDIBLE MACHINE 

89,900 

POLICE QUEST 4 

1 29.900 | 

POPULOUS 

in attesa r 

sm CITY 2000 

129.900 

J V FOR VICTORY AT SEA (V) 

139.900 | 


IGA CD 32 


HUMANSI+lt 69.900 

JURASSIC PARK 69,900 

LABIRYNTH in attesa 

SENSIBLE SOCCER 1992 3 69.900 
SURF NINJAS 69.900 

THE LOTUS TRILOGY 69.900 
TROLLS 69.900 

WINTER SUPER SPORTS 69.900 


CD ROM PC 

3D HOME ARCHITECT 

1 59.901 

AEGIS GUARDIAN OFFLEET 

159.901 

ALL MUSIC GUIDE 

1 09.9C: 

ALONE IN THE DARK 

1 49-9C I 

CHESSMASTER 4000 TURBO 

109.9:: 

CINEMANIA '94 

169.90: 

CREAM Gf THE CROP II 

69.9C: 

DAEMONSGATE 

79.96! 

DARK SUN Shattened Lands 

159.90: 

DR. FUN PACK 

39.901 

DR. GAMES 

39.9Q: 

DR. MUSIC 

39.90: 

DR. SHAREWARE 

39.90: 

DR. WINDOWS 

39 .90: 

FRACTOOLS III 

79 .90: 

FRACTUNES 

69.90 : 

GABRIEL KNIGHT 

149.90' 

GEEKWAD Games of Galaxy 

59.90C 

GOBUNS 3 in italiano 

in attesa 

HELL CAB 

189.900 

HUMANS l+ll 

89.90C 

INCA 2 in italiano 

in attesa 

ÌRON heljx 

99.9C! 

JACK THE RIPPER 

119.90! 

JOURNEYMlAN PROJECT 

1 39,90 : 

JURASSIC PARK 

79.9 c: 

LABYHINTH OF TIME 

149.90: 

LARRY VI 

119.90: 

MICROCOSMI 

in attesi 

NEWSWEEK INTERACTIVE V 

99.90: 

OCÉAN LIFE Voi. Il 

69.900 

OS 2 BOX VER 1 SHR 

39.90: 

OSCAR {TROLLS 2) 

69.9CC 

RE BEL ASSAULT 

in attesa 

SAM & MAX in italiano 

139.90C 

SIGNIFICANT SERIES 

19,90: 

STAR TREK li 

89.9C: 

SUPER GAMES Windows 

29.900 

T.F.X. in Italiano 

119,90: 

TAO OF COW 

29.90C 

TERMINATOR 2 CHESS WARS 89.90C 

THE LAWNMOWER MAN 

109.90C 

TORNADO In Italiano 

109.900 

VIRTUAL RE ALITY START KIT 

109.9OC 

WINTER SUPER SPORTS 

69.90C 

WOLFPACK 

109.900 

WORLD OF XEEN 

1 29.900 

CD ROM 

MACINTOSH 

ARCHI VES OF H1STORY 

1 39.90 C 

CARS CARSCARS 

139.90C 

DINOSAUR DISCOVERY 

79.90C 

INDIANA JONES Fate Atlantts 

129.90C 

THE 7th GUEST 

1 69.900 

WILD WEIRD & WACKY 

1 39.900 

CDROMMAQPC 
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Cosa faremo quando non 
ci saranno più Mike 
Bongiorao e Pippo 
Bauao? Quali truculenti 
spettacoli ci offrirà la 
televisione quando 
verranno aboliti i 
telegiornali? Chi ci 
racconterà la favola della 
buonanotte? Ma la ICE, 
perbacco! 


La trama di 
questo gioca è discre- 
tamente sintetica e 
originale, e prende 
luogo In un prossimo 
Futuro quando, una volta 
informatizzate tutte le 
aziende, l'unica attiviti 
ancora saldamente in 
mano all'uomo è la 
televisione. Peccato 
però che nel duemila- 
rottiequakcna, la gente 
sr sia stufata dei festival 
di Sanremo e delle vane 
Ruote della Fortuna» 

persino Non k la Rai ha fatto il suo tempo, 
sostituito da una rubrica di recupero dell'antica 
arce deU'iincmetto è di consigli pratici per 
combattere ! arte reo ederosi, Co^i Berluscoiii VI 

ebbe l'idea fulminante; ficcare dei poveracci Che- 
nò n avevano mai avuto niente dalla vita in 
un'arena a ut ornati zzata, dove dei cattivissimi 
robot e delle trappole messe ti per l’occasione, 
non avevano altro fine ultimo che l'eliminazione 
fisica del concorrente di turno, Non piu domande 
trabocchetto, ma trabocchetti veri e propri, 
Insamma. Il tutto, in cambio di vile denaro, dato 
che funico prode che sarebbe riuscito a uscirne 
vivo avrebbe guadagnato immense 
fortune. E questo è quanto. 

Da un punta di vista più spiccata- 
mente desc ratti vo, l'azione di gioco 
non è altro che una semplice evolu- 
zione di Far Man: un omino deve 
raccogliere tutti i puntini presenti 
m un labirinto (non sto scherzan- 
do!)» facendo attenzione a tutti i 
nemici (per fortuna non sono fan» 
tasmini) e alle trappole disseminate 
fungo fì percorso. Una sene di tele- 
trasporti, poi. permette al giocato- 
re di trasferirsi velocemente da una 
parte dell'area a quella diametrale 
mente o Centralmente opposta 
(dipènde dalla situazione), H tutto 
per un numero infinito di volte, 

Lungo la strada sarà possibile rac- 
cogliere qualsiasi tipo di bonus e 
pappamela, dalle semplici granate 




























veramente II 


alle barriere protettive, 
passando per chiavi speciali 
e attrezzature mediche per 
ripristinare fa propria vita, 
lità- Il gioco, infatti, vi 
mette a disposizione tre 
vite, per ognuna delle quali 
c è un certo valore di ener- 
gia che decresce quando si 
viene colpiti. .Aita fine di 
ogni stage infine, viene 
elargita una password che 
permette in un secondo 
tempo di riprendere d 
gioco dalii’ ultimo livello a 
cui lo 51 è lascialo Fine 
della recensióne. 

Paolo flesrer 


I ittUX 


a dirv che come budget 
niUMÌmo, Coi! «m>. invece, nuii rogge II 
confronta tecnico con fa concorrenza. S*> 
però votele acquiti tare un gioco *emplk» » 
divertente» che non Abbia te mìnima (wttcn 
le non quella di tenete- Il ^locatore Inchiodata 
nanitor per molto tempo» acquistatelo 
po trebbe davvero rivelarsi una piacevo- 
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L'ultima volta che 
andato a vedere un i 
ho fatto un volo di 4 


sono 


metri, mi sono spe 
due vertebre e ho 


portato il busto 
di gesso per 3 mesi* 
Che sia per questo 
che odio B 
a morte i rally? 


ATTENZIONE 


Programma e manuale interamente in itafiano! 







fBene. bene, sfogando un po' Il catalogo 
immaginano di tutti i giochi prodotti per PC e 
Amiga nella lezione arcade e'o simulatori d< vei- 
coli a quattro ruote, la prima cosa che salta 
all'occhio è che di titoli dedicati ai rally ce ne 
sono ben pochi e ancora meno sono quelli meri* 
revdi di menzione. In effetti l'unico rally veramen- 
te grande è l'antico Lombard RAf_ Rally, probabil- 
mente giocato ancora adesso dagli appassionati di 
uro degli sport più fangosi del mondo e die 
'altrettanto probabilmente si saranno anche stufati 
di caricare sempre lo '.tesso vecchio programma. 
Ecco allora che la Europress pensa a tutti quei 
poveri tapini chr vorrebbero sgommare, sgasare, 
capottarsi e magari - possibilmente ■ vincere nei 
panni di un novello Kanfckunen o Auriot. la nei no- 
do sul mercato questo Network Q RAC Rally. 
NQRR esordisce subito con una bella introduzio- 
ne stile trasmissioni speciali di Telepiù ì con back- 
ground riempito da una bella foto digitalizzata in 
tema di rally, qualche titolo di coda come nome 
dei programmatori, grafici, engtneer del 
suono c martnzate varie e riquadro a 
1/4 di schermo con animazione in full 
motion a 256 colori ritraente i bolidi 
sgommanti che sfrecciano un po' ovun- 




qua su tr acciati sconnessi e/o scoscesi. 

Superata la consueta pratica della password d 
Imbattiamo nel menu che, guarda caso, girava pro- 
prio da quelle parti (battutonSi non c'è che dire.,. 
NdMax) e ci consiglia di dare un'occhiata si sotto- 
menu Setup e Options e Game Controls ; dil igen- 
temente seguiamo il consiglio del nostro nuovo 
amico e abbiamo cosi la possibilità di decidere 
quale dei Finti piloti (finti perche i nomi non sono 
altro che caricature di quelli reati, ops... ufficiali) 
impersonare, quale tipo di controllo usare per b 
macchina, quale sound source sfruttare e infine 
qua riio di dettaglio e realismo adottare 




Mobil n 



non ci attira piu di 
tanto e Fo lasciamo 
quindi a qualcuno 
meno preparato di 
noi, dirigendoci 
invece verso il più 
corposo compare 
sottomenu Rally 
che, incredibile a 
dirsi e a credersi, ci 









K 





D 


t 
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pórti proprio sui tracciati che- 
ti vedranno protagonisti. 

Diamo cost'ùrta veloce occhia- 
ta afle tre cartines che ci sfilai se 
davanti e che rapprese! «uno. in 
sene, una mappa generale di 
tutti i rally da disputare duran- 
te la stagione, una piantina 
delle diverse tappe della gara e 
una particolareggiata per il 
percorro della piova da affron- 
tare. Voliamo poi alla scherma- 
ta contenente lutti i dati inte- 
ressanti del calibro di "distac- 
co alfa partenza dal primo 
classificato" oppure "abbuono 
di tappa" oppure, ancora, 

"distanza in minuti della par- 
te ma dei concorrenti". Data 
cosi anche una veloce scorsa 
alle condizioni climatiche o 
adeguasi viti,.. adeguavisitJ... 
adeguativi,.. sii insamma, 
dopo aver controllato che I 
pneumatici siano adatti al tipo 
di terreno e alia sua compat- 
tezza. variabile a seconda della 
piovosità, possiamo finalmente 
sederci su Ita nostra vettura c 
per l'inizio della corsa. 

Il cockpir de (là macchina è 
estremamente semplice, con 
un conta chilometri, una spia 
per ii cambio cf eli e marce (gial- 
lo per consigliarci di scalare, 
verde per auffic-ntìlffe fi mar- 
cia. -osso per avvertirci che 
stame facendo un fuor, giri ou 
paura]* un quadrante per il 
turbo e un paio di ahr» stupi- 
da tine inutili o tre ovviamen- 
te. il volante con le nostre 
rreuji ben fisse sopra 
Guidando ci si accorge poi 
subito de 1 fatto che abbiamo 
un coprlota, o navigatore, a 
bordo, che ti avvisa, prima di 
tutte le curve, di quale marcia 
dobbiamo tenere e di quale 
direzione dobbiamo prendere: 
se, ad esempio! Stiamo per 
affrontare una curva a sinistra 
da affrontare in pieno vedremo comparil e sul 
cruscotto della macchina (o sentiremo tramite la 
Soundblaster) un bel Ló che sta pei "sinistra" e 
per la sesta marciai stesso discorso pur qualunque 
altro tipo di segnalazione 

In effetti ogni tracciato è spesso disseminato di 
parecchi punti pericolosi come curve a gomito, 
strettoie lunghissime, cunette, dossi e amenità 
varie, oltre thè;' naturili mence, 
di intrepidi spettatori lungo b 
pista, alberi estremamence 
semplici da colpire in pieno, 
bandierine di check poiut e 
traguardo. 

In aggiunta a tutte queste diffi- 
coltà (esclusi ovviamente 
check pomi e traguardi che 
fanno orare profondi sospira di 
sollievo]- dovremo anche stare 
attenti a non sfasciare la mac- 
china. perche a ogni botta il 
vetro anteriore della nostra 
vettura sr incrinerà leggermen- 
te, fino a devastarsi completa- 
mente sotto i nostri occhi. 

Completata poi la nostra 
prova ci verrà offerta una 
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completissima classifica di tappa e un tempo limi- 
te per effettuare le riparazioni necessarie al 
nostro mezzo fche è tale perche è retto, altri, 
menci sarebbe un intera .) (altro battutone gagliar- 
do, Oggi sei proprio in vena.., NdMax) prima di 
rigettarci nella mischia e completare le altre cappe 
(generalmente otco, ma possono essere anche di 
piu a seconda della lunghezza totale de! rally) che 
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compongono la gara. 

Approposito di gare e di rally 
t'e dà dire che 1 tracciati 
e quindi le nazioni In 
cui correremo sono 
dodici e per la prrci- 

$io ne: il Portogallo, 
la Spagna con il ral 
della Catalogna, 

Corsica, la Coita 
d“ Avorio, l'Argenti- 
na, fa Svezia, la Fin- 
landia con il rally 
dei 1000 lag hi, la 
elasticissima Monte- 
carlo, la Grecia con 11 
rally dell'Acropoli, l'Ita- 
lia con San Remg, l'Africa 
con il Safari, l'Australia e 
l'Inghilterra in cui si corre sempre b 
prima gara della stagione. 

Non rimane da dire che la grafica risulta in VGA 
25é colori con II suolo mappato e "sporcato" 
come nei veri rally, con alberi p spettatori in bit- 
rmp e con, evemu.il mente, pioggia e neve che 
disturbano la visuale, che c'è tanto sonoro cam- 
pionato e che è oramai giunto il momento di 
andarsi a leggere II commento. 

Anéy 



f" f! 
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•tti *rreandto 
cK« 

cum lenti, « il ( 

emulitela dolili m>i < hìru <1*t£ Hrurd** un 
po' qudii» di TW Dnvi- Hi ni un jma i piccoli 
pn*i*krmi- dc-M* radicala e 

irte tinnitili) fttaugma parè rimarcar* «mw >1 
roaHvrrm •: tutti * particolari anneMi * rmu7fc-> 
m »d un gran pr»m)o di rally (-dassificha, 
dtwwrhl, tara ttwrK tir hr dal iwrcorvo * cosi 
via] tìiutu « uratHiiml # invoglino jm nicchio ut» 
nppAukiiuta • |uldtn tu urtn dfllr macchine 
pi ajjr uni mata» d&llu Ei improbi. Gli appxsski- 
nati Ifliwnm» potrebbero arar fin alni finte 
trincato ifuifllu (hit attendavano da anni, 
rotili* ttamtbuLor* di guida In «è è invece «ulti 
disi irto tiieni • d* piti., 


















PRONTO ?l?l SI GIOCA 

FANTASTICA INIZIATIVA DELLA BERO! 

m-rnm ma 3 MOU esposti « gwsit p-agwji, vi tonno beopitmi mi CORTO! ESPRESSO senza NESSUN SOVRAPREHO sui VAioni 00 vhxogiocm. 


SOLO VENDITA 
PER CORRISPONDENZA 

AMIGA £ Macintosh 


IBM 


CQhMkTtGit . 


Contatterei ! 

Abbiamo lantisffimi filali non elencati disponibili fino ad 
pcatirrmenlo delle scorie. Per le ultimissime novità che non sono 
elencale siamo a disposizione per qualsiasi informazione. 
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US GOLI/SSi. 




k hciKA-u J kh 

-il 


I V 


Indovinello: 
c f è un nuovo 
titolo SSI che si 
chiama Fantasy 
Empires; di che 
k mai parlerà? 
Proprio non 

lo sapete? . 

— è 


F-p 

j J.. e 


po' di fantasia! 


La risposta 
è davvero semplice: 
è un simulatore 
strategico 
ambientato nel 

mondo fantasy di 
Dungeons & 

Dragona, e non 
stupisce davvero 
sapendo che cosa 
significhi la s«g1a SSI, 

A dire il vero il 
mondo qui simulato 
non è in realtà lo 
stesso della consue- 
ta produzione solistica, SSL ma i personaggi sono 
praticamente i medimi: guerrieri, clerici, maghi, 
elfi, orchi e via cosi. Limposuuone ricorda molto 
il vecchio Sword Of Aragon, pure della SSL o 
anche VVàrfords della SSG: da una parte ci sono le 
truppe regolari e dall 'altra gli eroi, che si avventu- 
rano In pericolose missioni alfa ricerca dì amichi 
artifacti d i grande potere magico, 

Il gioco si svolge su una mappa 
divisa in tante regioni, m cui si 
affrontano cinque giocatori umani 
o digitali. SÌ può giocare anche in 
meno di cinque, mn sempre 
almeno In due, e per permettere 
questo il programma include vari 
avversari digitali di forza crescen- 
te. I giocatori poi partono a caso 
all'interno della mappa e 
nell 'ambito del proprio turno 
ognuno deve decidere che cosa 
fere. 

Le operazioni possibili sono 


diverse, ma probabilmente la piu importante 
riguarda le migliorìe alle città- Siccome sì inizia in 
una mappa quasi vuoca ci sono parecchi territori 
da con qu stare-, e ogni tanto bisogna aggiungere 
qualche roccafòrte per consol dare la posizione, 
Non solo, nelle città s* possono addestrare guer- 
rieri ed eroi costruendovi gli appositi edifici, e si 




J ILI 


giocatori digitali. 

Altrimenti è possibile addestrai e nuove truppa o 
nuovi eroi, costruire macchine da assedio per 

conquistare castelli altrui, mandare in missione gl» 
e*oi scegliendo la difficoltà sf^ ! 'enearrco, spostare 
truppe, usare oggetti magio trovati dagli eroi, lan- 
ciare incantesimi e altre amenità 
In causo d» grandi battaglie c'e una schermata arca- 
de a parte se la si desidera, lasciando altrimenti ai 
programma l'onere di calcolare Tesito m base ai 
parametri di guerrieri ed eroi coinvolti Prepara- 
tevi per il cimento, quindi, se volete spada te sul 
groppone ce n‘è per tuttif 

wm 


m 









magia a quii 
coti. Intimila 
qui ti yijìilf i 


Kki i loff- 
ia tuo II» 
V*1, a Via 
itmaro, e 
ìwim del 


gnfwfc duingeort chn vi uà consìgli p-ir» 

lanrio dlrettamant* wm magari iuta nov it_i, 
ina avrei preferito «fi gran lunga fornii scritti 
perchè è diffìcile capire quei che dice. Però 
non cj w>r»n fMrtìeòl-m crifckh* é* muover*: 
quieto •imulitorp ir tmn rBniiiziitn, curato, 
(unti (mata e abbai urna uustnpllce da Impara- 
re- pticcàio k>Io che non ci aia modo di aveirr 
infra m.ijjfui il numit ro dof toldaci nè Ile v.u-i- 
regioni » che non vengano m Ivate le prete- 
rtH», ma In compro -so *1 pud giocare anche 
tra cinqnué amici e c'è pure la battaglia In «lite 
arcade per chi U dmld sita. 

Twitrlo ilctivjmrnrf in tomlticraiiom 1 




http://www.oldgamesitalia.net/ 



può pure migliorare il livello corrente di 
fortificazione. Ogni terreno ha poi una sua 
rendita, che si cumula al capitale precedono 
ic al fintilo dt ogni nuovo turno, e con que 
st' sòldi ss deve far tutto. Nel corso del 
gioco si possono inviare messaggi ai gioca- 
to n nvili, come cosi riceverne: si possono 
proporre armistizi o chiedere aiuti per 
missioni difficili e la propria condotta di 
gioco ha un èffe HO Sulla benevolenza -lei 
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Il computer è l'accessorio che vuoi immediatamente a casa tua 




Via Bernocchi 11/b - 25060 Cogozzo V.T. (BRESCIA) - Tel. 030/898 18T 
VIDEO IMMAGINE TI OFFRE UN NUOVO TIPO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 


TELEFONA ALLO 030/8981811 




-AMIGA 600 

L. 500.000 

-AMIGA 1200 

L. 720.000 

-AMIGA CD 82 

L. 690.000 

-AMIGA 4000 
68030 

L.2.490.000 

-AMIGA 4000 
68040 

L. 3.900.000 

i 



L. 50.000 
L.l 1 0.000 
L.l 1 0.000 
L.500.000 
L. 400.000 


-EXP. 5Ì2K A500/A500 PLUS 
-EXP. 1MB A500 PLUS 
•EXP. 1MB A 600 

-A570 CD ROM A500/A500 PLUS 
-MONITOR 1084 S 
-MONITOR 1042 COLORI MULTISYNC L.650.000 
-SCHEDA JANUS 386 SX 20 MHZ L. 900.001 
-KICKSTART 1.3 PER A500 PLUS L. 70.000 
-KICKSTART 2.0 PER A50O L. 70.000 

•ALTRI ACCESSORI TELEFONARE 


PC 28Ó-20MHZ 1MB RAM 

HD 40MB - VGA 256KB - 1 FDD 3 1/2 1.44MB - 2 SER.* PAR. 
TASTIERA ITALIANA • MONITOR VGA MONOCROMATICO 


GAME 


* >Vxif:v ,: .v! 


1 «050.000 


- PC 386 DX - 4QMHZ - 128KB CACHE - 4MB RAM 

HD 120MB - SVGA 1MB - 1 FDD 3 1/2 1.44MB - 2 SER.- PAR.- GAME 
TASTIERA ITALIANA • MONITOR COLORI SVGA 1024 x 768 




L. 2.300.000 


- PC 486 DX - 33MHZ - 64KB CACHE • 4MB RAM 




HD 120MB - SVGA 1MB - 1 FDD 3 1/2 1.44MB - 2 SER.- PAR.- GAME 






TASTIERA ITALIANA - MONITOR COLORI SVGA 1024 x 768 


I 


L. 2.800.000 


SODDISFIAMO OGNI TUA ESIGENZA !! 


TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI Ol IVfl 

HI UN ANNO SU TUTTI I PRODOTTI 
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C&ttti jj 

TP*. » . 

COMMODORE 

AMIGA 600 + Joy + Giochi499.000 
AMIGA CD 32 720.000 

AMIGA 1200 + Joy 750.000 

Monitor colore 1084 S 399.000 

; 

Consolle 

SUPER NINTENDO PAL 275.000 
MEGA DRIVE GENESIS 249.000 

Disponibile ogni tipo di accessorio 
e Joystick !!! 

Creative Labs 

Soundblaster Pro 2 Deluxe 275.000 
SoundbJaster Pro 16 Asp 450.000 
Video Blaster 500.000 

CD Rom kit a partire da 890.000 

CD Rom 

OD Rom interno Multisess 500.000 
Compatibile Photo CD 

Software su CD Kodak 130.000 

CD Rom esterno parali. 750.000 

CD Rom esterno parali. 

+ Corel Draw 3,0 Italiano 990-000 

Giochi 

Disponibili titoli per 
PC • AMIGA - SUPERNINTENDO • 
MEGA DRIVE - GAME BOY - C 64 

1 OFFERTA: SCONTO 15% 

| PER L'ACQUISTO DI DUE GIOCHI 

INCLUDONO IN OMAGGIO 
SB PRO 2 - CO ROM ■ CASSE * 10 CO 

PC Locai Bus 

PC 486 DX 33 Cache 1 28 
Locai Bus • Monitor S VGA 0.28 coi. 
Scheda SVGA Locai Bus Esp. 2Mb 
1 280 X 1024- HD 120 Mb - 
Controller per HD Locai Bus 
+ DOS 6.0 + Windows 3.1 + Works 2.0 
lire 3.250.000 

Stampanti 

Epson Stylus 699.000 

HP 510 699.000 

HP Laser 4L 1.300.000 

Seikosha SP 1900 9 aghi 350.000 
Seikosha SL 90 24 aghi 500.000 
Seikosha SP 95 coi. 24 aghi 600.000 

Modem 

Zoom Modem Fax 14.4 
esterno con cavo 600.000 

Zoom Modem Fax 2400/9600 
esterno con cavo 300.000 

Quicktei Modem 9600 
interno 450.000 



I marchi citati sono di proprietà del rispedivi produttori 


Tutti i preni sono IVA inclusa e sano vallili fina ad esaurimento scorte 


LU.MEM. S.rj Via Santa Iconica. 3 (Angolo Viale Suzzarli) 20162 Milano - TeL 66100878- Fax 66100879 


SIAMO I PROFESSIONISTI 
PIÙ SERI ED AFFIDABILI 


AMIGA CD 32 |aypad*I girne* L. 669.000 

A4000/030-HD12Q ìiib+aub L. 2. 499. 000 
A4000/Q40-HD120 ZUbMIIfe L.3.849.000 

Al 200 KIT NATALE $1 L.71 9.000 I 

con DPalnt IV ♦ a e*m— * a proti «lami! 

GARANZIA COMMODORE ITALIANA • IVA COMPRESA 
MBX 1200 +CLOCK+M2/33 MHz L.559.000 

MBX 1230 ACCELERATRICE 40 MHz L.749.000 

HD SO MB x A600-A1200 L. 435.000 

VIDEON IV GOLD L.339.000 

MICRO GEN PLUS L.289.000 

SIMM - COPROCESSORI x MBX E A 4000 / 03 D 

C OLLA! DIAMO 

OGNI COMPONENTE PRIMA DELLA PARTENZA 

SPEDIZIONI ACCURATISSIME 

IMBALLI ROBUSTI * CQRR iERE ESPRESSO ASSICURATO 


CONCESSIONARIO UFFICIALE 

Commodore 

Collegno - TORINO 
C.so Francia 92/c Tel. 01 1 /4 1 1 0256 <r.a> 



LA GAME CENTER 

VIA DELLE PALME 56/A - B 
(CENTOCELLE) ROMA 
TelJFax - 06/2589383 - B.B.S. 21808132 
VI PROPONE IL SUO ASSORTIMENTO 

HARDWARE 

PC dal 386 

al PENTIUM!!!! , 

UPGRADE su qualsiasi PC 
Assistenza 
hardware e software 
Linea completa 
COMMODORE AMIGA 

MULTIMEDIA 

Lettori CD ROM 
MITSUMI- CREATIVE 
SONY -SOUND BLASTER 
SPECTRUM 
PRO AUDIO STUDIO 16 
INTERFACCE MIDI 

VISITATECI 111 

SOFTWARE 

Novità settimanali per tutti i 
tipi di computers e console 
OMAGGIO A TUTTI 
(fine scorta) 

CONSOLE 

1 S/N INTENDO- S/FAMICOM 
MEGA DRIVE - NES 
LINX- SU PERVI SION 
G.BOY- G.GEAR 

NOVITÀ 1 

STREET RGHTER III 
S/NfNTENDO 

GIOCHI G. BOY A PARTIRE 

da L. 38.500 

. 

TUTTI 1 MARCHI SONO DE 

L _ . 

LEGITTIMI PROPRfETARl 
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JT/K/s? 


POJNT 


CONFIGURAZIONI : OSE DESKTOP -MIN1TMIR BI&TOWEB /HOTHER BOARD VESA LOCAI BUS 
RADA «MB • ORIVI I .44IM • HO W/ÌW/HOM» - VGA OH2WLH26 VESA LB. • «STIRA IO! MSTI 
MOUSE • MS DOS+SOF1WARE • ASSISTENZA HISETTA IN SEDE - PREZZI 1 1000 ESCLUSA IVA 19% 




M/B VESA LOCAI BUS 

RAM 

HARD DISK 

SCHEDA VGA 

SOFTWARE 


3B6DX-4Q 

4MB 

170MB 

CLS422 

r 'n 

1.440 

4B6DX-33 

4MB 

170MB 

CLS422 

MS-DOS S.0 1 

1.340 

486DX-40 

4MB 

170MB 

CL5422 

+ 

1.390 

486DX2-66 

4MB 

170MB 

CL5422 

WINDOWS 3.1 

L J 

2.240 

PENTIUM-60 PCI 

8MB 

T70MS 

CL5422 

V J 

4,990 

HARD DISK 340MB 





+ 200 

HARD DISK 540MB 





+ 750 

CONTROLLER HD/FD LOCAI 

BUS VESA 




+ 60 


SCHEDA VIDEO LOCAL BUS CL542B (TRUE COLOR + WINDOWS ACCELERATORI + 90 

MS DOS 6.0 + 60 

LOTUS SMARTSUITE X WINDOWS [AMI PRO 3.Q-101I1S 123 «-FREELANCE GRAPHICS-CC MAIL) +150 
MONITOR 14* STAKAK/HANTAREX 1024*768x0.29 420 

MONITOR 14" 5TAKAR/HANTAREX 1024x7(8x0.28 NI 470 

MONITOR 14'STAKAR/HANTAREX 1024x7(8x0.2B NI LR • DIGITALE 20 MEMORIE 540 

MONITOR 17’ STAKAR/PH1LIPS 1280x1024x0,26 NI - DIGITALE 26 MEMORIE 1.(40 


Mareyraa laftiariya 
M/B 3B6DX-4Q I28KC 
M/t 1860X 33 6'iKC 
M/B4B(DK2-50(4KC 
M/8 4BtD (2-66 64KC 
M/8 VESA LB 488DX-33 1 28KC 
M/B VESA LB 4860 (-40 IZ3HC 
M/3 VESA LB 4860(2-66 128KC 
M/B VESA li NO CPU I2BKC/2S6KC 

130MB CONNER/MAXTOR/JEAGATT 
170MB WESTERN DIGITATI 2ml 
210MB WESTERN DIGITAL I imi 
2S0M3 WESTERN DIGITAL 1 2-i 
340MB CONNEI/IBM/WESTERND'SITAl ’C-i 
425M3 WESTERN DIGITALI Orsi 
CIRL+CACHEDC4030 VESA LOCAL BUS 

xm majim 

CL 5422 1MB RUE COLOR 

CL S426 1MB WIN ACCELERATO! ♦ TUIE COLOR 

CL S426 1MI>2MB VESA LOCAI BUS (WAtTC) 

CL 542.8 1MB>2MB VESA LOCAI BUSIWA+TC) 
STAR 2000 WEITEX 9000 VESA LOCAL BUS 


jC&Sì 
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TAVOLETTA GRAFICA ÀCECADI 2x1 T 
TAVOLETTA GltAF^ ACECAO l@*ir 
HAHDY GENIUS B/W + OC! 

HANOY GENIUS COLOR + OCR 
HAHDY TRUST S/W + OCR 
HAHDY TRUST COLOS + OCR 
LOGITECH mmì 6.7 MC 
SCANNER AVIiLON fiBO - A4 UGODjii 16.7 NIC 

mmmmm 

M* TRUST B/W 10 24x7 68*0.20 
14* HANTÀREX 1024x7Aflx0.2B 
H'HANTÀREX 1024x766x0^9 NI 
1 LAR1S 1024x766*0.20 LR 
H' TRUST 1 024x749x0.29 NI LR 
14“ NEC SVGA 1024*768x0.28 NI LA 
ir SONY 1430 1 024x769x0/25 NI LR 
IT TRUST 1024x760x0.29 HE IR 
IT LARIS ì 260x1 D24 .jcO. 20 HI Ut DIGITALE 
ir NEC 3FGE 1024*748x028 NILI 
ir NEC 4FGE 1024*768x0.28 NI li 
ir NEC 5fGl 1024x760*0,21 IN LA 
IT N£C SFG 1 290x1024x0.21 NI LA 
17' SONY 1730 102^x748x0.24 NI LI 
ir PHILIPS 1210x1 02 4*0.26 HI 
IT ROTAI 1 290x1 024*0.18 HI 
ir GOLDSTAR 1 034x768x0.79 NI DIGITALE 
7T$mpQmmhM)ì\\ 

2T SONY 2034 1280x1024x0.30 HI LR DIGITALE 
2T NEC OrG 1 280x1024x0.28 NI LR DIGITALE 


240 

640 

m 

m 

m 

740 

1.090 

240/290 

290 
340 
390 
440 
540 
690 
290 


140 
170 
190 
240 
790 

270 

490 

190 

490 

140 

390 

650 

1.790 

190 

420 

470 

490 

540 

640 

740 

790 

840 

1.090 

1.340 

1 .790 
2,240 
U40 
1.640 
1.490 

1.290 
1.690 

3.290 
3.190 


■ ■ 

496SLC25 4/0M8 HD120 SU FERMATE MM 2,290 

4960X33 4/1 im HD1 20 SUPERATE LJ 3,490 

-1960X50 4/1 im NOI 20 SUPERMÀTE 3,790 




TRUST 2400/9600 IHTTRHQ+WNP+SW BITCOM/FAX 1 90 

TRUST 2400/9600 BTERHO+MHP+SW BITCOM/FAS 240 

TRUST 14400 WTBUffl+HKP+SW BITCOM/FAX 290 

TRUST 144D0 ETBtHD+MKP+SW BITCOW/FAX 340 

TRUST 1 4400 POCKET YlTLfMHP+SW BUCO WM 340 

SOFTWARE SOPERfAX x WINDOWS SO 

SOFTWAlEWIHFAIUTEx WINDOWS SO 

10387 SL 16/33 INTEL ISO 

SC307 OX-33 iJfra ISO 

80317 M ULSI ISO 

SIAMI 256/W4W0 25/90/290 


£SI^ZZ2ULjn MB 
MS WORKS 2.0 PER WINDOWS ISO 

MS PUBLISHER U PER WINDOWS |l | ISO 

MS WORD U PER WINDOWS ISO 

MS DOS 6.0 UPORADE 100 

MS DOS 6.0 + LICENZA HW ISO 

MS WINDOWS 3.1 190 

MS WINDOWS 3.1 + LICENZA HW 150 

MS WINDOWS x WORKGROUF (UPGR ADE) 190 

MS VIDEO x WINDOWS 75 

CORELDRAW 3,0 + CD 290 

FLIGHT SIMULATOR S ^Qk 100 

mmmm wcm 


THE 7TH GUEST (2CD) 150 

LEARN TO SPEAK ENGLISH {IN ITALIANO] 90 

PUB BLIC DOMAIN SOFTWARE SO! 

MICROSOFT CINEMANI A 110 

LOOM 59 

THE SECRET OF MQNHEY I5LÀND 59 

TEMPR A ACCESS (PHOTO CO} 49 

KING'5 QUEST V 59 

SECRET WEAPON5 OF THE LUFTWAFFÈ 59 

GUY SPY 59 

W1NGCOMMÀN0ÈR 59 

THE WORLD Of COMPUTER SOFTWARE {3 CD) 1 20 

DIN05AUR ADVENTURE 75 

GAME PACK 11 49 

ULTIMATI C OLLE CTI QN 39i 

ULTIMATE COLLI CTI ON l\ 49 

WORLD VISION (3CD) 120 

CHESSMASTER 3000 59 

BAULE CHESS 59 

Tur lUlHiK CQ 

SHAREWARE IXTRAVAGANIA [4CO) 120 

MULTIMEDIA WORLD ATLA5 75 

ETC ETC. TiL 



SCHEDA ADLIB COMPATIBILE 
SOUNDBLASTER 2 DE LUX! 

SOUND BUSTE* PRO 2 DELUXE 
SOUND BUSTER 16 BASIC 
SOUND MASTER 16 ASP 
MIDI BUSTIR/WAVI 8LASTIR 
VIDEO 5PIGOT/V1DIO BUSTE» 

SB CD DISCO VE RY KtT (5CD] 

59 CD ì 6 PERFORMANCE KIT (4CD) 

SBCD16 PREMIUM KIT f6CD) 

GENLOCK GVP+ SWTITOUZlOHE PRIME ME 
DRIVE CD-ROW MITSUMI /CREATI VE ISO KB/SEt 
DRIVE CD-ROM DOtJ& li SPFED Mmit 

CASS I ACQUITI C RESEARCH 3W 


50 
129 
190 
270 
370 
370 
490 
640 
620 
940 
2.290 
340 
440 
150/540 
170 


OKI OL40DI (LED * 300 Dpi] 990 

EPSON STYLUS 800 * INKJET 60C 540 

E5P0H LX100 9A 8QC 200cps 290 

E5P0H LQIOO 24A 80C 167tps 370 

EPSON FX1 170-9A 136C 3B0cps 830 

EPSON IQ1 070 -24AI36C2Z5tpi 870 

ISPON LASER EPL 5200 (600 Dpi) U9Q 

NEC JETMATE 400 « INKJET 1 ftOcpi 390 

HEC JTTMATE BOO INKJET 3£Qcpt 560 

NECP22Q 24A QOC 1 92cpi 470 

NEC P32Q-24A I36C 1 92cps 640 

NEC P42Q - 24A SOC llfcpi [OPZIONALE COLORE] 640 

NEC PS2Q ■ m 1 36C 126cpt (OPZIONALE COLORE) 790 

HP DESKJET 510-300 Dpi 540 

HP DESKJET 500C ■ 300 Dpi 240^ 640 

HP DESKJET 550C- 300 Dpi 740cpi 1.040 

HP LASERJET 41 - 1MB 300 Dpi 1.190 

HP LASERJET 4P - 2MB 600 Dpi 4PPM 2.1 90 

MANNESMANN MT61 * 9 A IDC I30q» 270 

MTB3 24A 80C 21 ^ 440 

MT64 ■ 24A 13AC 2l6tpi (OPZIONALE COLORII 550 

MT T9005 * {LED} 6 PPM 990 

STAR LC 1 00C 9 A 80C 1 SQcps COLORE 320 

STAI LC 24-2011 24H IDC SIOcpi 470 

STAI LC 24*200C 590 

STAI SA- 144 COLORI 1.090 


AMIGA 1700 C* J aGV ^ 540 


AMIGA CO-33 570 

AMIGA 4000/030 UGI 20 4MB 2.190 

AMIGA 4000/GAG H0I20 (MB TEL 

MONEIOR I0BI/I084S/8833 USATO 250 

MONITOR 10945/1960 340/(90 

MONITO* 1940/1942 590 

E5P.MEM0M A1000 1MB 150 

MEMORIA Al 200 1 MB ESP 9MB (0PZ. COPR I 290 

KD INTERNO AMIGA 1200 130/17OMO 490/590 

GVP A123Q TURBO, PER AMIGA 1200 (90 

CONTROLLER HO ESTERNO IDE PER A500/A500 1 190 

HANOVStANHE» COLOR (AGAI 590 

OIGIÌALI2ZATORE VLDEOH 4.0G0L0 3Ì0 

GENLOCK MICROOEN PUS 290 

GEHLOCK GVP G-LOCK 790 

GVF IMPACI VISION 2.0 2.S90 

OPAL VI5I0II}.! 1.390 

GVP DSS-B (TAL CLEAR [BIGI AUDIO) 190 



VIA CARLO PIRZIO BIROU.60/60A 
00043 CIAMPINO - ROMA 
TEL. 06/791.55.55-791,21.21 
FAX. 06/791.06.43 
ORARIO: DA LUNEDI' A SABATO 

9.30-13.00/ 15.30 - 19,30 
CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO 
COMPUTERÀ MONITORS. ACCESSORI 
PER ROMA E PROVINCIA 
SPEDIZIONE GRATUITA.COMPUTERS 
fN TUTTA IT ALLA TRAMITE CORRIERE 
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Nel 1992 la Gremlin produsse 
uno dei simulatori manageriali più 
completi. Ora, durante la stagione 
calcistica 93/94, riprova l'avventura 
con una nuova versione riveduta 
e aggiornata (o quasi—!. 


si voi ii*t* sicura (mente un allenatore ed 
avete come nel li realtà un be’ contraili no e una 
squadretu oratoria le ili t vostre dipenderne gra- 
de alla quii® cercare di larvi conoscere. Se avrete 
una buoni stagione alla fin e dell'anno calcistico 
non dubitate, saranno numerosi i club che busse- 
ranno alla vostra porta, cercando d. convincervi a 
suon di sterline a cambiare squadra. 

Vostro compito è anche quello di acquistare o 
vencere giocatori badare ai patrimonio della 
società, apportare migliane allo stadio, curare gli 
sponsor, scegliere la formazione da man dare in 
campo e incentivare I giocatori nel modo piu 
opportuno (soldi o pedate ben assestate nel fon- 

doicNena.,,}, Buon lavoro, 

Maiitm/flano Pescatori 


_ 






a . 


Q 

Premier Mana- 
ger non era molto atteso, 
ma dopo poche ore che 
girava sul mio Amiga mi 
accorsi immediatamente 
di aver trovato un degno 
avversario per II glorioso 
The Manager (Software 
20001 Vi dirò di più; il 
programma della Gremlin 
risultavi talmente coin- 
volgente e completo di 
ottenere la palma del mi- 
glior simulatore manage- 
riale calcistico (almeno 
all’intento della mia per- 
sonalissima classifica di 
merito). 

Considerando ÌE successo 
ottenuto, fa società di 


i 

i: siiiint.. 


ÌTHTCM TflCTIEB ‘ 

«I IMMM M » Il U et I I m f ««* HHit 

>(««. ,{ j| ;; fJ t 

&. :i ;r j .i ii t 

E tiiillanrJ 





Hmi l il - il 

Min IM S 


inviti 
Villici * * 



nuovi veste grafica* nettamente migliorata sia per 
quanto riguarda te schermate che per la partita 
(non che adesso siano da sballo, ma vi ricordate li 
precedente ?)i sono state inoltre apportate opzio- 
ni molto Interessanti come, ad esempio, la possi- 
bilità di personalizzare il modulo di gioco della 
squadra che vi affideranno (facendo giocare i 
vostri ragazzi a zona piuttosto che con un modulo 
crapattoniano). 

Vediamo comunque di riassumere tutto quello 
che Premier Manager 2 ha da offrirvi; inizierete 
dalla Conference League e il vostro logico scopo 
e quello di arrivare ad allenare i club della Pre- 
mier League (passando attraverso le cinque divi- 




prpgr a ,- i-mj t l»G" <**lln na nrnjjliutjno di«itr> 
mt coiuccr; 1I4 pwjijm - io «flirt*» di mtiinrt j 

iiuiiti »rail ileo tfidr jrun jpparinrn-iiCi a tutte 
ir iqutuire ni} «uinp»-» r»r traenti nei 

flint n tun pi))Mbiln I <ii rditwit I 4 /wuUnh urli- 
li, 

tik*M il.no * óUÌr*Vt e gt vite* 

rtiscretJ Mjn*.< |v crafen xJ;tM di quest* simula 
tinnì .mcha alcuna rioca urfljtlvfn non 
mam>«io; -« .000 troppi cAHcumrnti «e libili* - 
i«lt tutu n opri noi Attiva, una » tutori fi 
duiiii'i>bhc troppu tampu In ^jjlunu la 
miglioria apportata alte simula* tane delle 
partita *01*0 amor* itmifticlontt- In conclusio- 
ni W- fa prtmj vt-rMtMit non vi b* mi ivcn.itu 
probabllnianii ^vratc jp<i girerò la kM«:Kid. 
,ir* nitM-rrt, m coa-Uvii ami r non lautiitrii afuegiru 
quadra Saason" 



Sheffield hi voluto ampliare e modificare II primo 
prodotto e vi suggerisco di spiare immediatamen- 
te te valutazione globale, posta come sempre in 
coda allVticolo, per una prima impressione 
sull effettiva efficacia di una simile operazione 
Probabclmenté lf 99% dèi lettori dopo aver apeno 
una pagina va subito a leggere te percentuale asse- 
gnata al gioco e con i tempi che corrono, crisi, 
disastri, catastrofi. .. un buon giudizio è sempre 
nen accetto. 

Premier Manager 2 offre infoco il giocatore un,i 
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MASTER PIX 

Via Zappellint 4 
ang. Via Montebello 
21052 BUSTO ARSIZIO 
FAX-TEL.0331 -620430 

TUTTE LE ULTIME NOVITÀ' 'l 

SOFTWARE E HARDWARE PER 
AMIGA-MSOQS-CD ROM 
SUPERNINTENDQ-NEO GEO- 
GAME BOY-GAME GEAR 
M EG AD RIVE-LYNKS* 

CD ROM MULTISEQUENZIALI 
COMPLETI DI SHEDA SONORA 
GIOCHI E UTILITY 

PER LE CONSOLE SI NOLEGGIANO LE 
CARTUCCE 


r VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA *\ 
SPESE POSTALI LI 0.000 
PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA 
PAGHERETE IN CONTRASSEGNO AL 
POSTINO 

I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI 
TELEFONARE 
PER CONFERMA 
TEL 0331^20430 

PREZZI SPECIALI Al RIVENDITORI 
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TITOLO 

Aces Over Europe 
Alien Brced II 
Alien HI 

Alone in thè Dark II 
Body BIowk li 
Comhal Air Palrol 
Dark Sun 



Dune IT 
Earth tn valico 
F117 

F 1 7 Cluilcn£u 
Fidds Of Olory 
Flight Simulator V 
itomi* ili 
Hoylcw IV 
he* U 

Juraorio Park 
Knsparow 
Lmd Of I Aire 
Ijcg^y Qtf Nccremner 
Mttmac M&nston II 
Master Of Orina 
Metal & Ijllx 

Might Magie V 
One Step Reyond 
Patriot 

Pinbdl Dream 
privalaer 

Qucsl Fot Olory rv 
Sam And Max Ila 
Scenari' FS5 New York 
Scenari FS5 Piris 
Seenary FS5 San Fractsco 
Scenary FS5 Washington 
Scnsjbfe Se«er 92-93 
Shadow Carfer 
Sun fami 
Spac* Hulk 


S indicate 

T.F.X 


F.X 

Tornado 
Ultima vni 
Uri di una U 
WLfflcr Olympia 
WLEardry Vii (disponibile) 
YoS f Jm 


AMI 

79.000 

39.000 

79.000 

69.000 

99.000 
89-000 

109 000 

39.000 


«9,000 


59000 


49.000 

69:000 


69.000 


89.000 

69.000 


69.000 

89.000 

99.000 


IBM 

TITOLO 

129000 

Alien Jirced 


Àpoedypse 

Blasl&r 

129000 

Body Blows 

Cannar] Fodder 

Ches.^ Master 4000 Turi» 

169.000 

□ramili 

109,000 

Dragali Kmghl Ili 

99.000 

Elite U-Pronticr 

89,000 

Gateway lì 
Goal 

39.000 

GrahrtcT Ringhi 

129.000 

lady C*r Rsnuig 

139.000 

Innooent 

99-000 

Litil Divii 

99.000 

Utua ni 

139.000 

Merini Rombai 

79000 

Overdrive 

139.000 ; 

Febee Quest IV 

99.000 

Prime Mover 

69.000 

Remi 

119.000 
1 19.000 

Sim City 2000 
Simea The Socecrer 

99.000 

Street Fighier li 

129.000 

Stnker 

89.000 

SlaongìieliJ 

109.000 

li-ini L'Un ìli 

89,000 

7Ht QuckI Cd Rom 

139.000 

Aladin 

109.000 

Decfi Voyage Cd Rem 

139.000 

Druculfi 

Tel. 

lixlTEme Dclights Cd Rem 

Td 

C/ablà cvs il 

Td 

ijrcai Wonder World 2 Cd Hom 

Tei 

Hall Cab 

79.000 

Iran Helix 

129.000 

Jutland Cd Rocn 

89.000 

King Quest VI Cd Rom 

79.000 

Ijiwnmower Man 

89.000 
1 19.000 

LightimCd 

Manine Mtuiston II Cd Rem 

99000 

Pc Gamie Roani Cd Rem 

139.000 

Pl PÌx Vel.3 Cd Rem 

Td 

Relum ToZork 

99.000 

Shareware «indio tD Cd Reni 

99.000 

Sound Sensali era 


AMI Ib&O 

99QOC 

39000 

59000 

69000 79000 

69000 

89.006 

89000 

Tel 

79000 99000 

109000 
69000 79000 

Td 
TeL 

89000 99000 

89.000 
69000 
69000 79000 

69.000 

TeL 

59.000 

39000 69000 

Td 

89000 99000 

59000 79000 

69000 
109000 

69000 

159.000 

109000 

109000 

109000 

79000 

149000 

149000 


fliTiTi 


179000 

129000 

129000 

99000 

159000 

129000 

99000 

99000 

149000 

69000 

79000 
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SYNDICATE DATA DISK 


ogn 
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No, purtroppo non cl troviamo davanti al 
seguito dell'opera magna dei Buillrog, bsnsì un da 
12 disk, ma che data disk,,. 

Là situazione, come avrete intuii o dal cappello 
della recensione» è drastica; voi, povero padrone 
ridia Terra» dopo lotte ail insegna delle devastai»* 
ne globale più violenta* sfera finalmente n usciti a 
conquistare tutto d conquistabile raggiungendo 
laporaotó massima del poteri:- (avete prosante che 
soddisfazione svegliarsi li mattini andare allo 
specchio ed esclamare pfern di "buongiorno 
signor padrone del mondo?’ 1 }. Ha ori le cose 
stanno cambiando alcuni sindacati nemici rispar- 
miati dalia pietà che nutrivate verso dr loro si 
sono rumiti (e si che Lobo So dice sempre: ‘(«uh 
prima che tono fattane tu'") e hanno fradttalmen- 


- 


te riconquistato tutto il 
continente americano. A 
voi la cosa- non s andata 
giù, s vorrei ber» vedere 
ù fossero presi È'Angola o 
li Pakistan sarebbe stata 
un altra cosai 
Dovete quindi muove-- vi 
in fretta, se non volate 
perdere cucio ciò che 
avete conquistato, e natu 
raJ mente li sistema di 
persuasione che utili tu? 
rete sarà sempre fa stes 
so: quattro missari pron- 
ò 5 convincere {diplomati 
camente come ne? vov 
stile, of OQUTte') i vostri 
nemici che non è ri caso 
di mettersi a discutere 
ton voL. 


j; 






Chiaro il concetto-* In sosuifm .American Revolt 
si presenta con 21 nuove tshssicriì. più difficili, e 
con qualche simpatica aggiunta cha emende 
mi^ii orare il già grande- Suindicate; prima di tuito 
corre era fagtee wnmaginafs», ì-OCO S*’te aggiunte 
delle nuove attrezzi Lure, il :Eone sfrield e un parti- 
colare dispositive cne rendéra 1 vostro agente 
simile a un civile (che gran carognata;!;, Potrete 
coti muovervi indisturbati per ri città, avvicinarvi 
al vostro obbiettava,. estrarre una delle vostre 
devastanti armi e sparare ^l'impazzata trivellando, 
bruciando, nucleari zzando. lobotorrsimndo il 
temerano agente nemico. 

Seconda, ma non meno importante aggiunta è 
l'Air Smke; anche i meno anglofili tra di voi avran- 
no Càpite di Còsa si tratta: dopotutto siete uri 
potente, e Lutti I potenti che si rispettino hanno 
almeno una squadriglia di aerei pronti a difenderli, 
Bene, questo vale anche per voi Siete In pericolo? 
No problema, una telefonata veloce, un pagamen- 
to di 50000 crediti e 
uno squadrone di b 
caccia passerà sópra il 
territorio della missio- 
ne dentando il punto 
da voi selezionato, 
spargendo morte e 
distruzione dappertut- 
to,,. 

Ma poteva la Buflfrog 
timi tarsi a questo? 
Certamente no, ed 






s gp* 


Ffar giocare via Network e necessari» che il vostro sistema sfrutti 
il Mettiteli, che dovrà essere caricato prima di bnciare il gioca... 
odo quindi! Controllate bene il software di rete di cui disponete 
per evitare delle cocenti delusioni... 
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ecco quindi arrivare l’attesa l'opzione Multiplayer 
die vi per matterà di ifidare fino ad altri otto 
esseri umani in una guerra ai Puf timo sàngue, guer- 
ra che si arù colerà mi dieci missioni appesitameli- 
te studiato 

Ragazzi, qui In retta non abbiamo ai momento PC 
collegati In ret*. ma io ci ho pensato su per tura 
la sera; come ■..irebbe hello far salare per aria gli 
agenti eli TMB che passeggiano per U città.. 
Latriamo pendere e passiamo al commento! 

Stefano Petratto 






Questo dftta dhk non poteva capitare in un 
momento miglioro, proprio Ibltr^ giorno 
stavo parlando con TMB di quanto abbia 
lenificato Syntlkali- por me, la rnalizzinianè 
di un sogno. ed reco che ora salta fuori que- 
sto American Revolt.,. 

Nulla da ridire, fendine d*-l gioco e il mudesi- 
mo; non t'r stato misti un miglioramento dii 
Sórta (noli che ce ne fosse bisogno, intendia- 
moci! J. 

21 nuovo missioni non sono proprio poche, 
visto anche l'esageratissimo livello di diffi- 
colta, decisarrwnlc pio aito di quello origina- 
rio Se p<H aggiungiamo due nuove ormi e i 0 
missioni da giocare “in compagnia" penso 
che chiunque possieda $ynd leale non possj 
fare a meno di questo data disk 
Certo, devo ammetter* che «m preferito 
quakhe arma m piu, due sono un po' pochine 
(anche se perfidissime...}, ma non si può 
avere tutto dalla vita, compratelo e non ve ne 
pentirete So Syn ditate era gu Vicino olla 
perfezione. American Re voli glojla fa sfiora- 
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ALCUNI NOSTRI PREZZI GARANTIT1 100% 



ANY 


ITALIANA 


FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTAZIONE - DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO - VENDITA PER CORRISPONDENZA 



RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 


SIGNOR 


VIA 


CITTÀ 

CAP 

» tiTV. 

TEL 



Quantità 

da 50 a ICO 

da 210 a 300 

da SIO a 750 


Pieno miliario 




MICRO DISK 3,5 20 OS. OD. NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 

750 

700 

070 


MINI DESK 5.25 2D DS D0 NEUTRI 
CON SUSTA + ETICHETTA 

550 

520 

505 


MINI DISK 5.2 DS HD 1,2 MB 
ALTA DENSITÀ + BUSTA + ETICHETTA 

950 

850 

750 


MICRO DISK 3,5 0S.K0 NEUTRI 
ALTA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 

1200 

1100 

TOSO 


BOX PORTA DISK 3 1/2 0 5 1/4 30 POSTI 



L 

14,000 

ESPANSIONE 5T2K PER AMIGA 500 



L 

50.000 

MICRO DISK 5 1/4 20 MARCATI MARCHE LEADER 


L. 

1.000 

MICRO DISK 3.5 HD MARCATI MARCHE LEADER 


L, 

1,750 

CONFEZIONE 1D ETICHETTE 3 1/2 COLORATE 



L 

400 

BOX POSSO 150 POSTI 3 1/2 



L 

39,500 

KIT PULIZIA DRIVE 3 1/2 0 5 1/4 



L 

5.000 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH GRADE 

120” 

L, 3.950 

1B0” L 

4,450 

MICRO DISK 3,5 20 MARCATI MARCHE LEADER 


L 

1.100 

SUPER OFFERTISSIMA | 

DATA CARTRIDGE 3M DC 2120 FORMATTATE 120/250 MB 

L. 42.000 


TUTTI i PREZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA, 

SPEDIZIONI POSTALI ESPRESSE IN TUTTA ITALIA SPESE DI SPEDIZIONE' L 
'2.Q0G FINO A 3 KG. L 13 000 PINO A S KG.. L 16 000 FINO A 10 KG ; L ^B.000 
FINO A 15 KG.. L 20.000 FINO A 20 KG NOTE 100 DISK 3 V2 PESANO ALL'IN- 
CIRCA KG 2.5 CON IMBALLO 




A tutti gii amici che ci seguono su TGM. Lindasoft augura 

Buone Natale e Buone Feste a Tiriti 

B per Festeggiare insieme abbiamo deciso di offrirvi tutte le nostre creazioni a un prezzo da Regalo! 
linilasoft - Telefonateci allo 039 -83 50 52 oppure 039 - 52 0059 - Fax 202 25 75 




f (Jm* qmSsSasi di questi 
/ VUeogjtodll per AMICA 
soltanto £. 19,000 

[JCQNQUI5TA U\ 

Si tUil Bt Ritti G3 hk t con 

w:w=iic e sfide li un a 4 Giocatori! 

|] W1NH rHAI.LFÌNGRte: ProtwMInxsirtt 
limici ti KV #*J k** di rfjrv eliche yj 
Amiga 

|] H01j0-Sgt13M:Uf*|MIÉrid fu mm. 
oiti uso j in [In uumjjtnh vera procreili vìi 

j |ì TfMF HORN Uri Rf*G {iinixjHJVj per ^h 
amanti di Tuli ìcti ' 

Il HO LO— RACE; IMcli a colmo ehc 
vaglienti «iipL’n: come san il flipper del 
funi m, 



MERCATINO 

fiorii [irmi ulto £. -U.OQ0 o in renaio con due giudi i! 

|| Conquisi^ tj Crrotia RnanI Game 
|| Lkitiu— tape Silicon Graphics e Virtual fcaJity 
|| K.ii aulimtatkorfi eulculu Tema Astrale 
Il TùfuMiigcH Dìsoo)pcr lare 13 con la Magia 


Comprane 2 e scegli un 
prodotto del Mercatino in 
omaggio! 

|| PRO X : Etninii;'. miiitrvi delle tirature 
rubuttizxatc c super annate alle quali dovitele 
pinture h vml ni intelligenza m un mondo 
ìd itimi e sotterraneo. 

1 1 CÀ M PO D I FU OC ’O Smuj la?, ione completa 
tìi li fu coti Li pistola al pungono 

|| HOCKEY PISTA; Gioco defl'Hodn* a 
n nelle ani campimi al# C toppe europeo! 

Il SPACE SHUTTLE In orbita con fc» Shuttle 

H IEWEIS: Siile Odumns 

lì KUWG FU ; Bnite .mmlifcili 

Il FROGCìER Rev ival di un classico 

0 HYPNCJnC LANDStile Klai 
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flUÉ 


L è 






E io che pensavo fosse la 
versione PC del 
simulatore calcistico della 
Rage, invece mi sono 
trovato davanti un vero e 
proprio fumetto 
Interattivo su CD-ROM... 
per di più inferamente in 
Italiano! 



La scoria di 
Strrker è quanto di più 
contorto mente u aria- 
na possa concepire, 
pensate innanzitutto a 
un mondo devastato 
da una guerra atomica, 
costruii ani distrutte e 
voi che vi svegliate 
all'Inferno di una cella, 

Perchè tutto questo? E 
sopra mjttCN se il pro- 
tagonista dei gioco e 
un terrestre, per quale 
motivo ha la coda ? 

Questi sono solo alcu- 
ni dei misteri che 

dovrete risolvere in questa nuova produzione 
Dynabyte, 

Il gioco comincia proprio all'interno delia vostra 
calta; siete appena fuggiti quando Incontrate uno 
strano essere =bndo tra un uccello e una ragazza 
Provate è liberarlo, ma purtroppo mente da fare, 
procedete suf vostro cammino c Incontrate un 
alieno che si dimostra essere un amico. Poi 


re), È in italiino (sia per quello che riguarda i testi 
che il sonoro, dovete sapere Infatti che tutto i dia- 
loghi sono stati doppiati) e prevede un seguito. 

Il gioco in se stesso risulta infatti abbastanza facile 
e h una volta giunti al termine, si fa riferimento a 
un prossimo episodio... 

Stefano “BÙM" Petruìlo 










DYN ANI WS... 

À pochi secondi dalla chiusura dei numero 
ci sono pervenute qui In redazione anche 
due versioni dimostrative di Tube Warriors 
e Late Night $e*y Show. Purtroppo nessun;, 
delle due era da considerarsi recensibile, 
ma potreste ugualmente trovare entrambi i 
prodotti nei negozi quando leggerete 
quest'articolo,., 






l'avventura continua, il resto stari a voi scoprir- 
lo... 

Parliamo ora dell'Interfaccia, con una parola; 
essenziale, Striker e interamente gestito via 
mouse. I comandi disponibili sono in pratica 3 
ascolta, guarda, e fai; non ó sono oggetti da r ac- 
cogliere, solo dialoghi e decisioni pilotate dal 
gioco stesso. 

Vi capiterà, ad esempio, di dover combattere con 
delle palle spinose (non sto scherzando, il nome, 
per quanto assurdo possa sembrare, e prò pero 
questo), ma non esiste una vera e propria intera- 
zione, vi apparirà un menu con le azioni: scappi, 
colpisce spaventa ecc. Voi decidete e siate a guar- 
ire. se vi va bene passate avanti, altrimenti nco- 
mmcLate dall’ ultima (e sola, vistò thè avete Sólo 
uno slot disponi ù ilei posinone salvata. 

Par-indo dell'aspetto puramente tecnico Striker e 
molto Singolare', gira solo sotto Windows (anche 
se non ne sfrutta il multitasking per ragioni oscu- 


Stmker %t presenta ton» un gioco piuiujvtc- 

ft4ngot4rv k nari Altro per essere (a prima 
iwy-i 'tuni Mi CD rpiliijiu dt* una casa min 

HA B*-h ior-n- .ivw-ntura é un fermine uh ptì 
n.n Mtls, t megho pai Mire di fumetto ntei-at- 
t»Vó. 

Lo rtorylhuanrf r ittjitm.iiiir -imbienta rione 
fu curo ite*. cfc-vattajion* tee nof tifica mesta A 
magi* v ufu-iér^i parafU-U, sotto 

tutti i punti di vhu. 

Fpi'CICq pero ehi- (a nnliUiiione retri i Ci 
muto airoon 1 «reto itcum * dialoghi 

nmo fori* la pai re meno som vincenti? il duo 
pendio p n volto 4 |)pfoi inudvi< t 11 rincroru- 
imo con I prviMOjjjgi astolutipieote precario, 
I. e invoco quanto di piu basilare si 

pervia concepire ti muove II cursore qua e 11 
e il ella j Ano a c*w «imi succede quairon 
Per qu-inlO ri^iiJMt .1 1 .* grafica. interamente 
icraeiiurati (a «imenu cosi prmumol è nel 
complessa di buona qualità, «ccexiion fatta 
par alcune .immaiiutn non proprio .ilio nato 
détl'ìftè» 

Il II mia» principili* di questo prodotto va 
quindi individualo nella sua scarsa interatti- 
vità e ad una diH lenita piuttosto h-t^sa. Striker 
non è accollo in vesta di avventura, ma fa 
ilcuramirflCf- la tua beHa figura come "fumee- 
u> m uira clivo “ 
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VENDITA PER CORRISPONDEK 






Quidqoy m5 Ano log Plus 


Legend of kyrartd'3 6990Q 
Legertd Of valowr .. 189900 

Loom SS90G 

Lord of rrogs II. ... 3990G 
M ir. ac Mansfon 79900 
Manti s „ ,. 1 29900 

Mario is missmg ..,.99900 
Migri s Magre IV. 1 19900 

Moc natone 69900 

Monkey isfantf .59900 

Mònkey [stand 2 ...A 09900 

Monkey i stand. 3.... 

NFL 69900 

Pacific rsEands 79900 

Pacific wars ... li 9900 

P dice quest 109000 

Populuus li ,.99900 

Powff moroger 89900 

Quasi Of GEory 3... ...99900 

Ree barati dal a d ...79900 

Rex nehular 119900 

Rome ad92 .89900 

Sfide invernai; 79900 

Shfirjock jiolmes 109900 




Kcsporov's Gambft 

Shuttle ........... 39900 

Sim Anr .09900 

Siro Life ......... ...... .99900 

Spce Quest fV .... .99900 

5 pace quest V li 9900 
Speculi Forces ,. , .99900 

Star control II 99900 

Star Treck 99900 

S trike corri mandar . 1 29900 

Sturi! island ,..129900 

Supera hip . 59000 

Supertetris. 99900 

T ask Force 1 29900 

Tasi Drivi III 69900 

Tese Willer 79900 

The manager .79900 

The summoning .. 69900 

Ultima IV 129900 

Lf «ima tntogy II 120900 
Ultima underwQrtd 1 29900 
Ultima underworitól 29900 


hiarpoon battìi $.3 ..49900 
Harpoon battle s4. 4930C' 
Harpoon scan. adii. , 49900 


Day af tentade 


Harner iump jet.. . T 09900 

Hook 69900 

Inca 109900 


I ncredibl e maChne 109900 

Indiana J. arcade 79900 

Indiana j Fat of A. 109900 
JeSFighlar II datad ..69900 

KGB ..69900 

King 's Quest V 99900 

King's Quest VI . . 119900 
Laura Bow fi... 99900 


Sedi Teom 


V ter Victory i 08900 

V fcr Victory lt 108800 

Vaif of darkness 1 19800 

Waxwerks 09900 

Willy beaimsh 99900 

Wing Commander2 99900 

X-Wing 129900 

World tennis champ 79900 
Yeager aSrctìpìb 79800 

Budget 

Ca rrier co m mand .... 24300 

Grazy ca r $ il 24900 

Gp far gold 24900 

Golden axe 24900 




Simulazione/ 

Adventure 

A-Train ......99900 

! A'T raro cosi , Se! ..... 399(30 
Acsr> of pactfic 99900 
4ce$ of Pacific Pala 59900 

Air Com mandar à33ùo 

Airbus A320-. .. 99900 


TocHcol Operatigli 5.K. 


Alone m thè dark . 109900 

Amazon,,..,,,. ,119900 

Ancien, art of Sky , 1 29900 

Angther World 79900 

Asbes of Empire 39900 

ATAC 99300 

AV8B Ha rrier Ass.... 99900 
ÌBl 7 Ring: Feness . 99900 
datile chess 400 ...99900 
Ssrds of pray 1 09000 
pampasgn 89900 

Qar £ Driver 33300 

Pastose iì„„„ ,....899DO 

Dhamptorrship M 59900 
Divilizaiiori 39900 


poroanebe Max O 1 1 9900 

Zù manche Data 

Iruisefcra Corpa.. 79900 


Dark Hall 89900 

Darklands. ... 129900 

Day ol Tentaci* 119900 

□omimurn 109900 

Drago ns L 3 ... 99900 

Dune ,. . 79900 

Dune il „ .69900 

Dylan dog 79SQQ 

Dyna BISSI** . .. 79300 

Elvira 2 89900 

Empire — 69900 

Eye pi BehpFder II ... 69900 

Ey# of beholder HI.. 

FI Grand' Piti* 109900 

F1 17 Night 89900 

Fi 5 Slriko eagie 3,7 09900 

Faloon 3 1 09900 

Fslcori 3 Paia D 69900 

Fascinatori 59900 

Gobfms 2 79900 

Grand pr*x uni 79900 

Great naval batto .93300 
Gunsbip 2000 ,.,89900 

Gunship 2000 data 69300 
HarpOOfi 1.2.1 69900 

Harpoon data d 7390Q 


VirKid Pilaf 


MACH 1 


Knrghr force ..24900 

Indy \m cru&ade 24900 

Italia 90.- 24900 

Mfciopfote Soccer .24900 

Murder .... ^.^..24900 

Ouf run 24900 

Pania toc* boxer. 24300 
Propali mag< 24900 
PirtigNer 24900 

Rackpm 24900 

BEI 2. 24900 

RiCk Dangertus 2 , 24900 

Savage 24900 

Siargtider 2.„ , .24900 



SYNDACATE 



PIRÀTEER 

Sireethghior 24900 

Super oflroid ,.24900 
Wild Street ... 24900 

Arcode/azione 

1 si Cte&s tuibr 99900 

American tari 89900 

Amia letali* 3 4 9900 

Catcìrem .. 49900 

Godi Wodd . 49900 

Cover Girl poker .. .69900 

Crazy cars 3 69900 

Doublé dragùn 3 .. 49900 
E spana garoes 92 69900 
Euro Soccer 499C0 

European Charop 9279900 

Efclasy 6990O 

Erre King 99900 

Gazza I! 39900 

Gocfs 4ggoo 

Home Afone 2 , . 69900 

Humans 59900 

Joe A Mac 69900 

jhon madden H 1 09900 
JP Rapini goal bu. .59900 

Leeds Unried 49900 

Lemmings 2 89900 

Legend of My;.i . .59900 

MCA A Basket ...... 79900 

Nicky Boom 79900 

Pult Pub 89900 

Robocop 3 79900 

Sìmpsor 49900 

Sieepwalker J9900 

Street Ftghler 2 69900 

Summer chalfenge ,.79900 
Super C^uldron , . 49900 


Tffviai Pur^uit ^.,^..7990.: 

Trolis 499CTI 

Winter Sport 92 , .. . .4990C 

Wreastling WWF „499CL 
Manchester Uni tee!.. 29900 
Prp tennis icur ..299GI 

CD ROM PC 

Cri stali a 89007 

Eric thn unredy. 9990 : 

Eye ci beholdar III ,.99901 



GOAL 


Fascbination .,89000 

Gre^l nav Salile 1 19000 

Humans I + FI 

Inca 134000 

i ndiana Jones . . , .80000 


Jyrassic Park„... 799C0 

King Quesl VI . .129S0T 

Laura bpw 2 T099GC 

Legend of kyrandial 199C0 

Lets.Suit Larry VI Nov 

Loom 89000 

Motor Stars .... .. ...Nov 

Proiostar S93QC- 

Pult Putt 89000 

Ringwprld ■i M 1-HtMir 1O990D 

Snurlqck ha'ines Nov 

Star Trek 2...., Nov 

T.F.X, ..Nov 

The Lawnmower man .Nov 

The 7 Guest 1 99000 

■ orrìacio No ^ 

Winler Sup«?r Sport Nov 

WoliPack Nov 

Wing commanoer tl 143000 
Wmg com.S Ultimai 43000 



PC Top Star Grov& Pod 


Mach 2 
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APERTI DAL LUNEDL AL SABATO IDj 









http://www.oldgamesitalia.net/ 









iM£k*n 


iMH fjvy i' jia 


http:// www.oldgamesita I ia . 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


CON CORRIERE ESPRESSO 
TNT TRACO SU 
RICHIESTA. 

E per ogni ordhe potrai ri- 
cevere un fantastico oro- 

lift JUh A j|bjt 

109*0 qi quarzo ao pceon 


- SPEDIZIONI A DOMICILIO 


Mega Stqr 


Super 5f0r 


Anok>g Plus 


Batl-kmdle 


Sting-Ray 


Tutti 1 prezzi si intendono Iva inclusa 


Dtafe iks 


Budget 

Boxing manager . . 34900 
Gub&e bcpble 34900 
Cardar command .. 24900 

Crazy cara il 34900 

FNmdo‘$ Ou©5! ... 24900 

Gazza super soce 24900 
3Houls r n Ghosts 24900 

Goiorgo*(L.. 24900 

Golden axe . 24900 

j k.Squash 24900 

KnigW Forca + ■■* H -F M -*4 ► 24900 
Microprose soccer . 24300 

Murder 24900 

Rem**... 24900 


DOhK 

Dut njn Europa ..24900 

3 ama Kick boxer ...24900 

trinca af persia 24900 

3 ro tennis lo ut 24900 

Raimbow i&land 24900 

=!0I 2 ,24900 

^ck dangerous 2 ...24900 

Robocop 2,. 24900 

R VF Honda 24900 

S. Monaco GF 24900 

Savane ,, .. ,.24900 

Strider 2 24900 

Terminator 2.... 24900 

"umean il 24900 

Arwde/Azione 

Addarra family 39900 

Sody b!ows ■M-* MÌMHP + I 69900 
California Games II.. 39900 

Cattivi k 49900 

Cnaosengina .69900 

Cool W&rld, 49900 

Dribbling 49900 

Euro football C . . . .49900 

Euro Soccer 49900 

Extasy ,.59900 

-ire & ice 49900 

Pire Force . .. ... . .,.40900 

Humana 59900 

Joe &mac 49900 

Ln/erpool......... 49900 

Leeds united . . .40900 

_emmìng&2 69900 

_.cn Head .59900 


ALIEN 3 


COMBAT AJR RATTO*. 


Lorda ohimè ... 49900 

Nicky boom, 69900 

Nigel mansei ,59900 

Nlgai munse! Al 200 69900 

No second pròse 59900 

Paraeoi stara 39900 

Piracy .69900 

Roteai,,.,,, ., .... .39900 

Robocop 3 ,59900 

Read rash 59900 

Roger rabbi t 69900 

Sanante Soc r 92 9369900 

Simpsons 39900 

Sleepwalker 39900 

Slaapwafker A1200 49000 

Smash ,.,49900 

Street Frgtiier H. , . 59900 
Striker I Ili Ifciri-B + HH Bri 59900 

Super frag 70000 

Titus thè fon 49900 

The acquane game 59900 


Sindacate 


Tratterà 49900 

Traila, 49900 

Unsversai mqnsieis . 39900 

Waaworks 69900 

Wintar Sport 92 49900 

Wizkid... -39900 

Wreaslllng WWf IL, 49900 

Zool ■ + ■■* *- r*4 M »■■ i-fc.i I H FBl MT» 49900 
Zool Al 200 , ........ m, 59900 

Simulazione 

Advantege tenntè 69900 

Air land e sea 79900 

Airbus A 320 ..99900 

Aicairai 59000 

Aehes ot empire .,,.-99900 

A-Train,.,.,. 999D0 

AV8B Harrier Ass, ..-89900 
017 FHng tprtess . 109900 

Baule 01 bnttain 69900 

81 U'S tornato game ,,59900 

0rrd& Ol prey ,..69900 

Black dipi 79300 

Campaign ... 79900 

C9£tte& 69900 

Ceni u rioni.. 59300 

C h ass e nasci* .. 59900 

Chriltaafiofl .,..69900 

C fui se for a oorpse 59900 

DyJan dog 69900 

Dark qeen 09900 

Oym b&Ster .69900 

Dragona lair III 09900 

Elvira 2 79900 

Fascination, 59900 - 

GoOirins fc iiiin fcb 49900 

Gobkins 2 69900 

Grand Pnx 99900 

Gunship 2000 ......59900 

Harpoon 1 2.1 ........ 79900 

Harpoonbatt set 3 .49900 
Harpoon balt set 4 49900 
Harpoon Scen ed. .43900 

Hook .59900 

Indiana J. arcade .59900 
Indiana J tele af a.. 109900 
Ini . spp r t eh a I! a nge ... 5 9900 

KGB 79900 

King Quésl V S9900 

Kid gloves il 59900 

Legend oF Kyrandia ,09900 


Legend af Valur 1 09900 

Loom t ■ nei rii ripptii ri+la ti 69900 

Lotus Slf ...59900 

Lorda of ring .50900 

Lure oi templess 69900 

Monkey telanti . ,.69300 
Monkey telanti 2 109&00 

Pool 69900 

Populous II 79900 

Populous world od ..49900 

Power rnenger .69000 

Power monger data, 49000 

Slide internati 79900 

Sim earth 89900 


mi 2 

Steel Empire., ...09900 

Stratego -,...59900 

SuperratFTS - 79900 

Sword Of twjtight 49900 

TexwìUef 69900 

The barda 'ate 3 .79900 

The Cari Lews .. . 69900 
The manager 79900 
Traccn II — 69900 

Ween ■krm»rf ’r4*» mr-rfrrr*- ~i — 79900 

TITOLI AMIGA CD 32 

T ralts 69000 

Sud Nìnps ...69900 

Winier super sport .60000 
Humana i.'JI . . .69900 

Zool ..69900 

Lotus trllogy 69000 

James ponp 2 69900 

Sensibile Sciccer 93 ,69300 

Jurassic Park 69900 

Stetìpwalksr. . . 69900 


AMIGA 


IUTE 2 


Jurawk Pork 


24/36 ORE 


Super Diorggr 


FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: c* 

011/4031001 


FAX IN L.INEA 24 ORE SU 24 


Servizio di vendita per Corrispondenza 
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I CD-ROM no. 
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Da questo mese II caro TMB (ovvero il 
sottoscritto) si occuperà anche dei chea! 


mode, in questo modo la rubrica diventerà 

nto 
BASTA 

i Engine, SuperFrog 

e Desert Strike, non speditone più. 


n q< 

più tempestiva ed efficente 
amento...). Un app 
con i trucchi di Chaos inaiti 


tm 


mpre piu 
lodestam 


tanto non li 



co: 


SYNDICATE PC 


Per avene un mucchio di ioidi lenza scomo- 
darvi più di Canto, inserite GUNS AND 
RQSES come nome della Compagnia e W 
AXL ROSE come vostro nome- 




Per questo trucco ringrazio Maurizio Pìracd* 

iSMAU 


ni (ci siamo visti allo SM AU j. 


1 EARAWAY THOMAS 
AMIGA 

Per bloccare il malefico timer t. •- 

tate; TIMÉFUE5LJKIÀBANANI 
Tank» tu Parlili Andrea {atm- 
- r flit! o ) e Gianluca Troiano. 





m 


IEMMINGS II PC 


KVSTflRVLINE 1 B 14 - 1 E 


trucco si tratta di un'opera dì 


Più che 

■*hacke raggio"; usando un file editor aprite II 
file Ll.INÌ, portatevi in fondo ai testo e 
aggiungete una riga con la scritta CHEA! s I 
{spazi compresi!)' Salvate II file e caricate il 
gioco, quindi andate sull'Icona PftEPS e 
meraviglia delle meraviglie, potrete giocare a 
tutti \ livelli tramite una nuova opzione, con* 
tenti? 

Vorrei ringraziare io scopritore di questo 
trucco, ma non ho trovato l'ombra di un 
nome, peccato perché aveva vinto un viaggio 
per tl CES éb Las Vegas», 


Per tutti i war-gamer in collegati 
to ecco alcuni interessanti codici: 




I 


WDODY’S WORLD AMISI 

STEAN CASTLE: AHjBEAEA 
FISHY CASTLE: MPPNGAMF 
COG CASTLE: ODPOFAPI 
LAVA CASTLE: OJCOCAFP 
CHECKER CASTLE; OICOAALP 
CONVEYOR CASTLE: OICOOAN A 


I 


li 


Per questi Tip* si ringraziano gli Air Soft* 
Fabio Caiacco, Lorenzo Campo, Roberto RI- 


FULSE 
GOOSE 
SPORT 
BIMBO 
TEMPO 
BAftON 
BUMMM 
LEVEL 
TOXIM 

10) PftlNC 

1 1 j CLEAN 

I2)XEM0N 

11) SIGNS 
14} HOUSE 
15} SIGMA 

16) SEVEN 

17) ZOMBI 

18) MOVES 

1 9) BLAOE 

20) ZORftO 

21) STOHE 

22) MOSEL 

23) ORDER 

24) SODOM 

I soliti ringraziamenti a Alesarne 
Pomi, 


fall e Andrea M arabe se. 




Se liete deu moto 
mondo) eccovi qualche 
LEVEL l:0IU4 5 
01114 5478» 
LEVEL 1: 00000 ) 
li 


ROAD RflSH AMIGA 


mm 



0ID1P JDN8V | 
LEVEL 4:00000 «NI 

orno | 

LEVEL S 9000 



ULTIMA VII PC 


■ se non siete ancora riusciti a finire questo capolavoro della O rifin potrete finalmente gustar- 
la scena finale tramite questo simpatico cheat; entrate nella directory dove avete installate 
gioco, quindi digitate ENDGAME EREIAMJH, 


r 


Un sentito grazie a Paolo Pancini. 
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CD-ROM 

CDR74/1 -CDR84/1 


0 1 uh back amica"*! 

ti sono i codici delia verdone " 


I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 


ITALIANA, ben diversi da quei la 
frane e» (chiaramente pirata e non 
mi dite che Tavete comprato in 
Francia perché è una balla); non 
sforzatevi a cercare il vostro nome 
tra I ringraziamenti perché he cesti- 
nato tutti quelli che avevano spedi- 
to i codici della versione pirata,, cosi 
la prossima volta imparate! 
LIVELLO FACILE; 

I) WJND 


SPIN 
KAVA 
HIRO 
TEST 
GOLD 
WALL 


LIVELLO NORMALE 
t) Fi RE 
ì) &URN 

3) EGGS 

4) GUftT 

5) CHIP 

6) TREE 

7) BOLO 


II 

II 

II 

II 

II 

II 


I 

I 


LIVELLO DIFFICILE 

1) MINE 

2) TOUR 

3) LINE 

4) NEST 

5) USA 
è) MARY 
7) MlCE 

Grazie, grazie e ancora grazie a 
Claudio Gaglfoti, SavJni Matteo, 
Alessan dro Malate sta, Paolo Tisdo» 
ne, Silvio Àiaimo, Andrea Milana, 
Antonio D'Aniello, Elio Di Fiore e 
Cicchi Federico. 

FLASHBACK PC 

Ancora codici per II capolavoro 
della Detphano, ma questa voita per 
PC, 

LIVELLO FACILE; 

1) JAGUAR 

2) COMBEL 

1) ANTIC 

4) NOLAN 

5) ARTHUR 
é) SHIRYU 
7) RENDER 

LIVELLO NORMALE? 

I ) SANTHA 

2) SHIVA 

3) KASYYK 

4) 5ARLAC 
MAENOC 

6) SULUST 
NEPTUM 


« 


LIVELLO DIFFICILE 

1) TOMOLO 

2) PIGOLO 

3) FUGU 

4) CÀPSUL 
$) ZZ1AP 
é) MANI AC 
7) NO WAV 

Se invece volete guatarvi la icona 
finale senza stancarvi (pigro ni?) inse- 
rite la password BELUGA, 
Ringraziamenti a queste quattro 
anime pie; filarne Marlay (*17), Euge- 
nio, Fiuto, Andre*! Je*t (quest 
quattro tutti di Vercelli}, Riccardo 
Dirlo tir (quello delle caramelle *U* 
frutta?), Antonio Conino, Claudio 
Bortone, Clemente Michele, Giu- 
seppe Mastrópierro, Gfiuinowi Igna- 
zio, Cermlnara Riccardo e Mauri 
Sdorano. E meno male thè erano 
quattro animi; pie... 


r ~M ÉHMI 

LDST VICKINGS 
PC 8 AMIGA 

( Sembra che questo gioco 
abbia generalmente 
riicouo molto successo 
ila su Amiga che su PC; 
come noterete i codici 
sono molto slmili, quelli 
Amiga si differenziano per 
In pochi casi (comunque 
evidenziati). 

PC; AMIGA: 

GRST 
TLPT 
GRIMO 
LLMQ 
FLOT 
TRSS 

PRHS PRMS 
CVRN 
BBL5 
VLCN 
QCKS 
PHRO 
CIRO 
SPKS 
JMNN 

TTRS SMRT 
JLLY V0TR 
PLNG NFL8 




BTRY 

)NKR 

CBLT 

HOPP 

SMRT 

V8TR 

NfL& 

WKYY 

CMBO 


WKYY 

CMBO 

BÈLL 

TTRS 

JLLY 

PLNG 

BTRY 

JNKR 

CBLT 


I 

I 

I 

I 

I 

S 


I 


« 


8BLL HOPP 
TRDR TRDR 


FNTH 





FNTM 
WRLR 
TRPD 
TFFF 
FRGT 
4RN4 
MSTR 

H mgrai lamenta a 
oe por: Fabio ropper, 
Salvo Tudisco, Marco 
Giuliani, Alex Amedeo, 
Guybryiih Threepwood 
(che originaloiiel), Nicola 
Abbate, Marco Saccone» 
Francesca Formuso, Ande^ 
ra Sindko, Cirri Slmcme, 
ferri Aronne, Leale Luigi, 
Ettore- Ajala, D Àuria 
Gianni e Muti Stefano 
(credi di essere Punico 
Stefano al mondo?). 



ASSASSIN 

Ecco un provvidenziale 
eh rat per uno del tanti 
capolavori firmati Team 
1 t7.„ Durante il primo livello 
arrivate fino al primo albero 
e quindi raggiungetene la 
sommità sinistra. A questo 
punto mettete il gioco In 
pausa e digitate: NICE- 
VIE WFROMUPHE REMA- 
TE, io schermo dovrebbe 
lampeggiare e potrete pat- 
tare direttamente ai vari 
livelli con 1 tasti numerici, 
premendo inoltre W cari- 
?rete al massimo il vostro 
lamento, con C avrete 
crediti il limititi e con E 
àrrivc rete in un baleno alla 
fino del gioco. 

Sì 'ingraila p+?r l occasìono 
‘ latc^AoTCujanL 
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Premesso che tutti i CD-ROM 
sono CD-ROM, sappiate che 
CDR74/1 e CDR84/1 sono 
CD-ROM NEC, Anzi il meglio 
della gomma NEC é tra f lettori 
singoli piu veloci sul mercato. 

Eredi della gronde esperienza 
della NEC, che è stato fra le prime 
ad esplorare questa frontiera tec- 
nologica, questi due prodotti so- 
no dotati delle più innovative 
potenzialità. 

Doppia velocità di rotazione 
del disco, sistema di correzione 
errore (circuito ECC) a tecnologia 
MultiSpin, tempi d'accessodi 280 
ms, transfer rate di 300 KB/s, 
memoria cache di 256KB, 
interfaccia SCSI 2 ad alta velocità 
e massima compatibilità fra piat- 
taforme differenti, pulizia au- 
tomatica delle lenti, doppiospor- 
fello antipolvere, compatibilità 
Kodak Photo CD (Multisessione). 

Potremmo continuare ma for- 
se è meglio che lo facciate voi. 
Dopo avedi provati. 

CDR74/Ì Ut. 980.000 (IVA esclusa) 
CDR84/Ì Ut. 870.000 (IVA esclusa) 

I prezzi possono subire variazioni senza 
preavviso. 

NEC Italia S r l. 

Direzione Generale 
Via L. da Vinci 97 j Trezzcno 5/N (MI) 
Tei, 02/484151 - Fax 02/48400875 
Filiale di Roma: 

Tel. 06/5920523-4-5 ■ Fax 06/5921043 
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filatori Ben presto 
mi sono però nere- 
ditto... 

Li grafita def fondali 
è infatti curata si ma. 
gli spnte sono gran- 
di. beili e bene ani- 
mati. i movimenti def 
vostro personaggio- 
senno fluidi e accurati. 


/Bene, bene, dovete sapere die da quai- 
che parte in un oceano sperduto sorge Tisoh di 
Gamdon. governata dal vecchio Duca Onkitd; 
purtroppo le sue terre sono state attaccate dalle 
oscure forze d» Canon e il povero regnante si 
trova veramente in una brutta situazione. Costui, 
ormai alle serene, ha chiesto aiuto in extremis a 
Re Harkinian che prontamente è salpato per ter- 


Su licenza della Nintendo, 
la Philips si è lanciata nella 
conversione di uno dei 


personaggi più amati dai 
patiti degli RPG ad venture: 
come è andata? Beh, direi 
proprio che non ci si pud 
lamentare... 



care di mettere le cose t posto; purtroppo gii da 
un mese non vi sono piu giunte informazioni su di 
luì e la principessa Zeida, preoccupata, ha decìso 
di mandane Link sulle sue tracce nella speranza di 
risolvere il mistero. Sfortunatamente però, anche 


il sonoro ottimamente realizzato e in perfetta sin- 
tonia con le immagini {parlato compreso), e infi- 
ne, cosa più intonante di tutte per un gioco di 
questo genere, fa risposta al Joypad è veramente 
pronta e precisa f direi proprio il massimo). 


corde e dio pei la lampada necessario per Illumi- 
nare te aree buie del gioco; potrete inoltre trova- 
re anche delle chiavi, delle armi o degli oggetti 
speciali che si riveleranno utili per la riuscita della 
vostra avventura, per cui si rivela fonda menta le 


il vostro fido compagno dì avventure sembra 
scomparso nel nulla e a questo punto Fa princi- 
péssa decìde di affronta re le insidie di persona, 
nella speranza di riportare parenti c amici sani e 
salvi a casa... 

Tutto questo v< viene narrato all'Inizio del gioco 
attraverso una simpaticissima sequenza animata, 
dopo di che potrete ammirare una parte della 
grande mappa e decidere da dove iniziare [e 


Inizia cosi b vostra avventura alia ricerca dì ogget- 
ti magici, personaggi con cui parlare e interagire 
(ce ne sono addirittura novanta nel gioco, ognuno 
con le proprie animazioni in sóle cartone anima- 
to). e nuove strade per raggiungere (e oltre set- 
tanta locazioni nascoste in giro nell'isola Durante 
la partita (che si putì salvare e ricaricare in qual- 
siasi momento) avrete modo di raccogliere tubini 
eliminando a colpi dì spada i numerosi nemici» i 


esplorare in lungo e in targo l'teefa alla ricérca di 
tutto ciò che vi può servire. 

A vostra disposizióne avete un numero di vite illi- 
mitato, benché ogni volta che morirete per tre 
volte di seguito rn una sezione verrete ritraspor- 
tati alla mappa principale; comunque da qui potre- 
te ritentare la sorte quante volte vorrete, per cui 
Il diffìcile del gioco non è riuscire a eliminare i 
nemici o arrivare vivi in fondo allo schermo, ma 


vostre ricerche; all'Inizio potrete comunque visita- 
re soltanto tre locazioni, ma man mano che pro- 
seguirete nel giocò avrete l'occasione di esplorare 
aree sempre più ampie. 

Dopo che avrete finalmente deciso dove andare, 
vi troverete davanti a una sconcertante sorpresa 
infatti questo gioco non assomiglia per niente ai 
Zelda che conoscevamo noi. Istintiva niente mi 
aspettavo di vedere la solita vista dall'alto con il 
personaggio, piccola e brutto, che lì muove per 
stanze e oscuri tenitori airi ricerca di oggetti e 
passaggi segreti, cosi sono rimasto filialmente un 
po' deluso quando mi accorgo che il personaggio 
principale è visto di Hata, e ho pensato maligna- 
mente in un mezzo peto da parte dei program- 


quati si riveleranno ùtili per comprare bombe. 



capire e risolvere i numerosi indovinelli è traboc- 
chetti che spesso vi bloccheranno là strada per 
delle ore, 

Zeldn è veramente un ottimo titolo in cui sì vede 
più che bene il grosso sferzo da parte dei pro- 
grammatori per ottenere un prodotto di alta qua- 
lità, Non è per niente semplice avanzare, ma la 
voglia di andare avanci vi spingerà indubbiamente a 
tentare e ritentare tutto il possibile fino a quando 
non avrete portato a termine la vostra missione. 
Sicuramente è uno dei giochi piu accattivanti dr 
questo genere ora come ora in commercio, per- 
ciò mi sento di consiglia me l'acquisto a tutti i let- 
tori amanti (e non) degli arcade adventure, 
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Otti* ion’s 
Ni- 1 » Mnv.v 


C 0 M P T 0 N’ S 
INTERACTIVE 
ENCYCLGPEDIA 

CD-1NTERACTIVE 



Non solo giochi^ facciamo 
anche cultura; finalmente è 
disponibile per CD-I (se non 
sbaglio era precedentemente 
stalo pubblicato per CD-ROM) 
uno dei più moderni 
e aggiornati prodotti 
enciclopedici interattivi mai 
apparsi sui nostri monitor; un 
ottimo mezzo per saperne 
di più su tutto quello che vi 
passa per la testa. 



Sapete come sono bit! gli esplosivi, 
dove si travi lo Zaire, perché sia stato costruito 
il Ta) Mafoal* tome funzioni il Cuore? Vorreste 
rivedere i documentari del primo uomo sulla 
luna, ascoltare le opere di Vivaldi o di Bach, 
andare indietro nel tempo in una qualsiasi era e 
analizzare le scoperte scientifiche, gli sviluppi 
economici, sociali e re lìgi dii degli antichi, greci o 
degli egizrafii? Volete sapere il lignificato di una 
parola inglese, la sua pronuncia e i suoi possibili 
utilizzi? Si* No? Forse 7 Beh. qualsiasi sia la vostra 
risposta già che ci ^ete continuate a leggere 
Non so quante volte avete consultato un enci- 
clopedia per una ricerca a scuola, ma ione ncu- 
ro che girando le pagine nel tentativo di trovare 
quella giusta vi sia capitato almeno una volta di 
vedere una fotografìa,. un'Immagine o un nome 
che vi incuriosivi e perciò vi siate fermati a leg- 
gere qualche riga nella speranza eh soddisfare la 
vostra curiosità, in un certo senso questo pro- 
dotto per CD-I si basa principalmente su questa 
strans sensazione, generalmente scatenata da 
stimoli visivi che ci ricordano qualcosa o qualcu- 
no o, parados sa Ime nte. che non a sembra di 
aver mai visto. Immaginate di poter richiamare 
istantaneamente, in qualsiasi momento informa- 
zioni dettagliatissime su migliaia di argomenti: 
non vi verrebbe voglia di saperne di piu su alme- 
no un paio di questi! 

Forse sto un po‘ divagando, ma non e molto 
semplice spiegare perche un titolo come questo 
mi abbia colpito cosi tanto; sono curioso di 
natura ed è bello avere tra le mani un ottimo 
strumento messo lì apposta per scatenare la mia 
curiosità e aumentare la mia cultura. 

Il Compton t il nome di uni giga enciclopedia in 
venti sei volumi aggiornata regolarmente ogni 
anno, ed è stata trasferita 
praticamente pan passo 


Finder introducendo direttamente le lettere 
attraverso una comoda macchina da scrivere, ma 
è possibile sfruttare le altre opzioni se non avete 
In mente qualcosa di ben preciso, è infatti cau- 
se mito vedere una serie di video prelevati da 
documentari di un certo rilievo, consultare 
l'atlante per scoprire nazioni o città sconosciute, 
trovare un soggetto preciso partendo da una 
ventina di argomenti principali letame l’econo- 
mia. la storia, la sdenta, la natura, etc,). richia- 
mane un immagine casuale dd vastissimo reper- 
torio memorizzato Sul CD richiedendo se volete 
Informazioni supplementari a riguardo o addirit- 
tura muovervi indietro nei tempo con l'omoni- 
ma macchina fino 2 un determinato periodo sto- 
rico e analizzare i principali argomenti che lo 
nanne caratterizzato Qualsiasi cosa decidiate di 
fare avrete sotto mano mform azioni molto det- 
tagliate e interessanti, immagini molto belle ad 
alta risoluzione a tutto schermo. Serie di diaposi- 
tive con tanto di relatore e brani musicali pronti 
per essere ascoltati. Inoltre è disponibile 
all’interno un dizionario inglese attraverso il 
quale e possibile chiedere informazioni su una 
qualsiasi parola (sia introducendola con la "mac- 
china da scrivere", sia cuccandoci sopra quando 
la incontrate durante la lettura) rendendo cosi 
molto semplice fa comprensione anche di cesti 
tecnici che fanno uso di un gergo complicato. 
Logicamente N prodotto c- completamente in 
inglese, scritto comunque in modo molto chiaro 
comprensibile alla stragrande maggioranza della 
gente, e si rivela anche un buon modo per 
approfondire io studio della lingua e per aumen- 
tare in modo dinamico il numero dei vocaboli a 
Vostra conoscenza, Non posso non consigliare 
questo programma a tutti i possessori di CD-I. e 
vi assicuro che lo utilizzerete molte volte e non 
lo metterete mai definitivamente via. 

LUKE 


sdl’omonimo CD per essere 
facilmente consultata da un 
qualsiasi utente, non appena 
sì e caricato il duco avrete % 
vostra disposizione otto prin- 
cipali icone attraverso cui 
ottenere le informazioni che 
state cercando, piu un paio di 
strumenti per personalizzare 
il programma. 

La cosa più semplice e cerca- 
re direttamente I argomento 
con il Title Finder o il Faci 
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Una volti, 
quando m Italia il 
gioco da tavolo non 
godeva ancora di un 
pubblicò nutrito e ci si arrangiava alia bene e 
meglio per trascorrere fé serata, andava di moda 
un gioco molto semplice c divertente, dove tutto 
f occorrerne tira costituito da un dizionario, alcu- 
ni fogli di carta e delie mance Un 
turno, sceglieva .uit* parola rms 
burnente dal significato piu assi 
leggeva ad alta voce. À questo punto gli altri par- 
tecipanti" scrivevano una propria definizione e II 


sta óm questo antico passatempo, Ognuno 

pesca una carta da! nutrito mazzo compre- 
dia, scatola. Da questa, senza mostrarla agli 
tendenti, prende fa prima delie due defL 
p rese n ti, e fa trascrive, insieme ad altre 
pr’op,r^ invff. jone Una volta che tutu 
hanno compitata questa prima f§sé. un giocato- 
re prende il ruolo dello ^fidante -'e sfitti (g iu sta- 
rti e me,.. ► un pròprie avversario, mettendo in 
palio da tre a cinque punti. A questo punto b sfi- 
dante legge le tre definizioni e lo sfidato deve 
indovinare quella giusta. Sé indovina,, avanza del 
numero di caselle stabilito (pari al punteggio 


v . 


trovano anche alcu- 
ne casella spedali, 
i permettono di avanzai 

costrìngono a indietreggiare chi vi capita sopra. 
Peopte Game è stato ben realizzato, sia grafica- 
mente che a livello <fi domande. Per quanto con- 
cerne le meccaniche di gioco, si tratta a mjo avvi- 
so di uno dei passatempi a base di indovinelli più 
divertenti mai ideati. Sicuramente uno dei titoli 
. migliori dell'anno (e Natale è vicino* pensate- 

1 n* - 

i 


Andrea fattori 


y 


i, 




Diàllage: figura retorica per cui 
molti argomenti convergono a una 
stessa conclusione. 


Silfo: spiritello elementare delle 
foreste, delie acque o delle caverne 
nella mitologia nordica. 


giocatore à> turno le Stggtv* ufi» dopo l'altra, 
compresa quella vera, senza rivelare quale fosse 
quella giusta. A questo punto, gli altri contenden- 
ti dovevano dire quafera. secondo faro,. E» defini- 
zione del vocabolario/ A seconda dui latto che si 
indovinasse e che la propria definii fono venisse 
votata da altri giocatori, ri guadagnavano del 
punti, Vinceva eln raggiungeva per primo il totale 
prestabilito. 

Oggi, [‘Editrice Giochi proporr- una versione rivi- 


o contrario 


rtza 


scommesso}, in 
lo sfidante. 

Una volta completata la prima sfida, lo 
sfidato diviene sfidante, sceglie un 
altro concorrente e il gioco contìnua, 
fino a quando tutti hanno fatte-, rime- 
rio una volta , sfidante e sfidato. Ognu- 
no dei concorrenti udì izza un segnali- 
no, e lo scopo è quello di raggiungere 
per primi il traguardo, Sul percorso si 


Séiuga: cocchio trainato da sei 
cavalli. 


Dròmia: granchio marino che vive 
sul fondo e si sposta molto lenta- 
mente. 


ì 63 iJE3! ^ 

Pensate»» che I .polrapl si fossero 

ormai rubaci tutto il ruba ulte? Bene, vi eravate 
sbagli*^ Baite ancori qualcosa <tt cui disputarsi 
gli appaiti a sudo di cingenti e mazzette: il tzbdlo- 
ne di gioco di "Ali 'Appago”. 

U partita si svolge in un» città, ovviamente s 
mwtfmaw all 'interno del le .quale vwgprto 
ri ao alcuni punti chiave: la metropolitana, Ì 
porto, le cliniche e vìa dicendo La scopo, già set- 


teine aso dal cito- 
lo. è quello di * - 
guadagtva rsi ^ * 
f r appako per la 
costruzione e 
mant¥nìn*ento : .di 
ciascuna di qu 

irniente il tutto non può awonL 


% 


t + f; 


u 


per vie legali (sacrilegi o!)t bisogna riuscire 
É> accattivarsi politici e segretari, Il tutto restando 
* - peno al -riparo dal vigile occhio dei pool òr Mani 


'queseo ^p, caricarne per H ^ 

entrambi della Urticopli) Il meccaiwjmo di 
gioco non e dei più semplici, ma rende in maniera 
più che adeguata lo spirito -dèf gioco. 

Tufetevi anche voi nel Wffifsviglioso mondo di tan- 
iszze cte! 


.ir-^ 











Fare un gioco da tavolo a sfondo politico 
r *n questo periodo può, forse, jen>bnr* poco ori* 
girtele. Ha le cose cambino se viene tana con la 
' giusta dose di umortcmc, can.vem e satira. 

Ognuno dei giocatori controlla uni particolare 
rmazione politica (nconosdbife dalie cificatum; 
re send sui segna finì), con l'ovvio scopo di ing- 
^^gltingere il maggiore potare politico possibile. Per. 
re questo bisogna riuscire a piastre- I propri 

« #****#•**« e «•**#«** r 


nrif 

* /\ 
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uomini nei post; chiave del 

governo, ottenendo un con- 
trollo sempre maggiore del 
panorama politico, 

19 gioco viene condotto 
attraverso rutilino di una 
sene di carte <80 in tutto), 
grazie a’Je quali è possibrle 
attaccare i propri avversari, difendersi 
da assi o intraprendere azioni special i 
il gioco non e dei piu semplici:,, e 
problema noi viene certe* sm 
dal fa macchino* ita delie regole. ma 
una vote* che sr e riusciti a compre*** 
derc berne- il iRjf^canisnKi si procede 
tranquillamente. tìrvfdea p 

e la serata, in sttesa delle 
«lezioni,. 



tttiti*** 


* 4 * 





Un gioco al giorno toglie lo zapping ' di 

tomo! 

liete stufi di ammuffire davanti al televisore 1 
nubendo passivamente cannonate di immagini 
senza senso e programmi squallidissimi ! Bene, 
libra siete capitati nel posto giusto. 

cofònza è il titolò di un* coi Lana di giochi - per 
; «il momento quattro. poi chissà che $r pnopon- 
■"gono come alternativa al lo rm ai immancabile zap- 
^"pbf! serale. Se p-ropno non potete fare a mepo-th 
stare chiusi in casa dategli un occhia! 

ho , * 3 

Ch+è faEteno? I iimibtì èacell* giunti 
zio hanno assunto le fórme di esseri 
come distinguerli da quelli veri? Semplice, basta 


' I S 



fare affidamento ai proprio 
senso dì malafede.,, 
il gioco ironizza, in maniera spigliata e 
divertente sull'incredibile capacità 
limane di mettere m dubbio anche 
l'ovidpnza piu innegabile, m una ire ne 

cica qaceia allalieiTo. 

BALENE » 

Una delle caraneristiche più tipiche dei program- 
mi televisivi è quella di proporre una serie di 
scene e situazioni totalmente assurde. In fondo 

quello che 
conta è sol- 
tanto che il 
filo logico per- 
sista] 

lo stesso 
accade in Bafe- 
ne, questa 
vplca pero sol- 
tanto eoo le 
parole (alme- 
no ci rispar- 





■m jcvr if jiTT-r ì'l'-iI» 

fc «i ? w 



imagi ni E) lo 

a caso in modo che fdrfnino frasi 
senza senso. Tutto è lecito - anzi, più le frasi sono 
assurde e megITò e * basta che La sintassi sia cor- 
retta. In fondo è quello che capita anche nella 
vita rii tutti i giorni: non importa quanto siano 
assurde le situazioni, basta che le regole venga- 
no rispettate! 

Ideale per chi vuole divertirsi e/o azzuffarsi con \ 
propri amici, 

MAI DIRI PI RIA 
Sicuramente avete sempre sognato di dare 
del l'ananasso ni vostro migliore amico Bene, que- 
sta £ l'occasione giusta per fario! 

Lo scópa del gioco e quello di insultare e farsi 
iruuhare t&n sapienza, senza mai farsi diro pirla, 
AHI! 

Vi sentito come un'ape operaia, tutto il giorno a 
lavorare e accumulare, o come una vespa, che si 
ribella a tutti ma può pungere solo una volta? 
Questo e il momento d< scoprirlo, in una corsa 
seno sosta per arraffare tUpossibile, prendendo 
sapientemente in giro le assurde dinamiche sociali. 


4 4 
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Per coloro di voi che avessero paura di non 
poter continuare le proprie avventure in vesce di 
^jvampiri, la DA5 propone iL primo modulo dedicato 
' a Vampiri Cosi tome per il Gioco d> Ruolo, viene 
tiliziaep formai apprezzatisi! mo sistema story- 
Ifing. La mimi- campagna compresi all'Interno del 
lume si pone Come seguito e conclusione di 
Forgiata nell'Acciaio", l'avventura introduttiva che 
potrete trovare all'Interno del modulo base. Si 




tra na della storia di alcuni Neonati {noi senso di 
giovani vampiri), trovaci invischiati all'interno di 
un permaloso giocò di potere. Cosi mentre Chi- 
cago viene, controllata dal Principe flodius. l'unica 
speranza per i personaggi è quella di ritrovare li 
precedente principe, Iodio, miste rio sa mentii 


scomparso da breve tempo, 
il volume comprende qua n o capitoli.. all'Interno 
del quali azione e sotterfugio si fondono in una 
miscela fetale. La qualrd della grafica e de) testi 
resta invariata rupe ito al manuale delle regole 
(quindi ottima) Peccato solo per la copertina che, 
a mio avviso, non è particolarmente bella Ma 
quello che conta veramente è ciò che sì trova 
all'interno del libro, e vi garantisco che su quel 
i fronte non resterete di certo delusi! 




^ Prima espansione di gioco anche per Toon, 
il gioco della Nexus dedicato ai cartoni animati, 
^t&scita del modulo è un sollievo per tutti quei 
er che non possiedono esperienza sufficiente 
a Creare delle awentu- 
pet un gioco cosi 
rrtechre. ma risuJ- 
slcuramen-e grad*- 
a tutti. 

i- riccrdiztflo, offre 

giocatori la possibili à 
ì interpretare ji ruolo 
ei personaggi dei cair- 
oón t portando 
ondata di umorismo 
1 cuore dei dotatori 
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tutte le situazioni, dall' Ultra- Rabbie al famigerato 
Ducli Dracke. 

Indispensabile per chi vuole avventure originali 
con cui giocare. 

■ ma trm m mi m 



di ruolo. 

Toou capace ancora contiene due canoni brevi e 
due lungoni ettari. Fracasso al Fase Food, Come 
Polli sugli Atolli. Dente Perdente e I 1 Invasione 
delle Ulcratone. Ovviamente in cune permane lo 
spinto ironico e dissacratore de* gioco base, con 
un sacco di situazioni paradossar e colpi da scena 
a non finire 11 modulo si apre con un captalo 
dedicato a come scrivere e giocare i cartoni, 
in formazióni utili per tutti \ Master, mentre chiude 
il libro Lina parata di personaggi da utilizzare in 
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Wilkommen Zum Consolemania 
Corner! Non so se l'ho scritto bene 
(e non è che me ne importi più 
di tanto), comunque vuol dire 
(dovrebbe) "Benvenuti al 
Consolemania Corner". Stiamo 
diventando poliglotti, eh? Bando alle 
ciance, tutti pronti per la consueta 
& amatissima carrellata sul colorato 
mondo delle console? Beh, fa niente. 


(Come 

T ^ C ° dl akl ° 

appositamente protrai 
o-er • m-ondiSiij che a atte 
no quei* estate 1 
sere si gioca ftaro-t 
Speriamo bene* NdM 
Graficamente cifre una visuale 
stmJMiQm et nca stu piacente, 
con i vari giocatori mimati alla 
perfezione la giocateli ita pai 
lascia di stucco, si riescono a 
compiere azioni impossibile 
per molti litri simulatori calci- 
stick Insamma il miglior gtoco 
di questo genere che sta mai 
apparso su console 
Sulla scia del successo dl 
Jurassic Park è arrivato Dino- 
sauri fòt IH tre: come era pre- 
vedibile si tratta di una poco 
abile mossa commerciale per 
sfruttare il fattore dinosauro 
(e pensate che deriva da una 
serie di fumetti, lo sfruttamen- 
to nello sfruttamento!). 

Non poteva mancare il classi- 
co gioco di tennis, infatti 
anche questo mese potremo 
calcane U verde erba dei glo- 
riosi campi del torneo di 


9 _ 

Non sembrerebbe possìbi- 
le, eppure da un recente sondaggio 
telefonico è risultato che questa 
rubrica, nonostante tutto, piace a 
parecchi lettori (immaginate la mia 
felicita...), quindi, da quanto o capito, 
questa due care pagine vi le d..i 
salute! Mio D*>, che schifo,,.) accom- 
pagneranno ancora per parecchi 
numeri, speriamo che In notizia non 
sia tragica per voi come lo è stata 
per me. 

Ma non perdiamoci fn sciocchezze e 
vediamo un po' cosa ha da proporci 
questo mese la nostra rivista cugina, 
Consolemania; come da rituale Inizia- 
mo con la nera con sol* Sega, che 
sembra stia per conoscere un perio- 
do di particolari mutamenti. 

La Sega, infetti, sta per tirar fuori dal 
cilindro magico una nuova e incredi- 
bile console che promette veramen- 
te di nvofutìooare jj modo di pena- 
re ar videogiochi; questa meraviglia 
digitale si chiamerà Sature, incorpo- 
rerà un lettore CD. sarà basato su 
tecnologia RISC e offri ni una gestio- 
ne della grafica poligonale impossibi- 
le su altre macchine. Il “mostro" 
sembra uscirà in Giappone per metà 
‘94, staremo a vedere 
Per adesso godiamoci ■ prodotti che 
tutti t mesi affollano le mensole delia 
redazione; il prodotto di punta di 
questo mese è senza ombra di dub- 
bio FIFA Soccer della Electronic 



M *“!■ * M 

rane* 


Lo scontro finale (o quasi) tra Luke e Doriti Fener 
(Empire Stri k e Back * SuperNES) 


tt fantastico E A FIFA Soccer della 
Electronic Art s (Megadrive) 




Le tartarughe ritornano in Tcoriage Mutavi! 
Ninja ecc. ecc. per Megadrive 


Wimbledon; ben programmato, discretamente 
divertente, molto glocabtle, peccato che personal- 
mente non sopporti le simulazioni tennistiche, de 
gusci bus,. ., 

Se quindi- non ve ne frega assolutamente mente 
del tennis non potete lasciarvi sfuggire Teenage 
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Tantissimo divertimento in flo£k'‘ii r R«n flacing x SuperNes 


Mutsnt Ninfa Turtk Tournamenr. che, benché ita 
basato sulle tartarughe piu odiose del mondo., è 
davvero belio e risulta una valida alternativa al 
classici beatiem'up (anche se mi sembra inutile 
sottolineare che Street Flghter II é -incora di gru n 
lunga II meglio]. 

Ma chi Tha detto che le console sono buone solo 
per l giochiti!? Pentitevi] Perche Lindstalker È un 
RFC co ti I controfiocchi e potrebbe appassionare 
anche gii amanti d< quell' Ultima di casa Origin. 
Grafica ottimamente disegnata (In puro stile 
lappo), sonoro d'alto livello t anche una buona 
giocato! iti,. 

Se vi piace sparale alle povere vecchiette sicura- 
mente Lethjl Enforcerers « il titolo che fa per voi, 
si tratta di un giochino alta Operano^ Wolf in cui 
tramite l'uso di una pistola potrete massacrane 
tutti ] criminali che vi si paneranno davanti; potre- 
te anche fere a meno del pi stolone uti fugando il 
foypad. ma sicuramente perderete gran parte del 
divertimento 

Questo mese, grazie all'apporto della Sony, il 
MegaCD può permettersi un gran numero di tito- 
li più q meno validi; Hook è la conversione dei 
famoso film di Steven Spielberg, si tratta fonda- 
mentalmente di un platform game in cui il vostro 
scopo ultimo sarà quello di salvare tutti i bambini 
da quello scemo di capitan Uncino, fi gioco risulta 
purtroppo un filino lento e perde parecchio 
rispetto alla controparte per SuperNES, le musi- 
che ai contrarlo sono molto belle, peccato che gli 
effetti sonori spesso le "oscurino' un po' troppo, 
Cbuck Rock invece stupisce per il gran numero di 
livelli in più rispetto a tutte le altre versioni e una 
musica alquanto "Intrippante"; uno dei giochi più 
pompati dalla Sega è Severi Shsrk, Irt pratica una 
specie di simulatore di Full Mction con meno glo- 
cabilità di una scatola di scarpe, peccato, perché 
nonostante le limitazioni cromatiche del MegaCD, 
il gioco era molto ben facto a livello grafico, 

Final Fighi è In pratica lo stesso gioco, solo con 
una grafica leggermente migliorata ed un sonoro 
rf ecceiione ma il vero top è rappresentato di 
Sijpheed x MegaCD. Il mlgùqr titolo disponibile 
per questa macchina In sostanza é un semplice 
shootiem'up visto da dietro, peccato che ci sta 
raggiunta di tonnellate di grafica poligonale ultra- 
complessa (migliata di poligoni su ichqr/no) dise- 
gnata ir. pura stile giapponese (avete presente I 
mega combatti menti spanali alla Gundam o alla 
Tannato! 1 ), Naturalmente il MegaCD si occupa 
solo di caricare la grafica direttamente dal CD 
(infatti è tutta precalcolap), ma l efferto finale è 
semplice mente stravolgente. 
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Chrudfemo con il Megadfive 
e apriamo la parte dedicaci d 
SuperNES: urto dei prodotti, 
più beth de J mese * senza 
ombra di dubbio ^uper Empi- 
re Strike Back che natural- 
mente prende spunto dal 
secondo film della mitica ir 
logia di Guerre Stellari 
Il gioco è gnrt btfJo, anche se 
la difficolta generale e esage- 
ratamente afta e si rischia di 
frustrare I giocatori meno 
bravi che potrebbero finire 
con l’an notarsi precocemerv 
te. 

Divertente oltre ogni limite 
questa e la frase giusta pei 
SupérBombeiman, i avevamo 
gii visto qualche numero 
addietro, ma adesso ss è final- 
mente resa disponibile la versione europea Pai 
per la gioia di tutti I possessori di Super Ninten- 
do. 

Conversione di un famoso gioco per il Neo Geo, 
Art of Fighting approda anche sui SuperNES, sin- 
ceramente non capisco come si possa ancora 
tirar fuori slmili prodotti quando si ha contro un 
mostro come Street Fighter Jl, ma visto che I pic- 
chiaduro continuano a tirane.,. 

Molto accattivante è risultato RockV Rofl Rating, 
gioco di corse visto a 3/4 (e siamo a tre con que- 
sto), molto ben congenito e godibilissimo sotto II 
punto to vista della giocati j-ta. 

Anche il Stipe rNES ha i! suo bel gioco di tennis, si 
tratta di Final Set (che bel nome erigi naie) che ha 
dalla sua nessuna roteazione e nessuna zoemma- 
ta, incredibile, vero?' Comunque ai di là delie 
misere caratteristiche tecniche il programma è 
molto divertente aa giocare e garantisce indubbia- 
mente parecchie ore di divertimento, sempre che 
vi piaccia il tennis (il mio giudizio a riguardo di 
questo sport già lo conoscete, estremamente 
palloso) 

Esageratamente atteso, esageratamente esaltato 
dalla casa madre, esageratamente esagerato, Aero 
ih e AcroBat si è rivelato ! ennesimo semi buco 
nell'acqua; Il gioco non e proprio da buttare via. 
ma indubbiamente si poteva sperare molto di più. 
ci si limita a saltare da una piattaforma all'altra 
ammazzando i solici cattivo ni, insomma nulla di 
così spedale, un gioco come tanti altri. 

Come uh Imo arrivo segnalo Player Manager, con- 
versione del famosissimo gioco di Dino "ma tanto 
è più bello Sens Itile Soccer" Dini, n metà strada 
tra un simulatore e un gioco arcade. In pratica, 
oltre- il la classica fase di gioco vista dall'alta è pre- 
sente una parte manageriale molto ben fatta che 
ha decretato il successo deorbiterà produzione. 
Purtroppo non posso darvi un giudizio su Alladin 
per la console Nintendo, infatti tutti oggi non è 
ancora arrivato fi pacco tanto atteso dagli States, 
un vero peccato perché questa versione dovrebbe 
essere qualcosa di semplicemente sensazionale? 
Chissà se un giorno lo convertiranno anche per 
Amiga (sa ne sta parlando,.. NdMax}. 

Anche per questo mese abbiamo finito, tenete 
comunque d’occhio queste due pagine perché 
molto probabilmente nei prossimo numero parie- 
remo delle novità che Sega. Nintendo e A fan 
mon avete letto male!) 51 preparano a lanciare da 
qui a due anni.,. 


Mirko 'TMÈ 1 ' Morangcm 



Di^ilaliziazioni e full molion a 9090 m Sewer 
$h,irk per MegaCD 



Se desiderate far saltar per aria qualche 
tosi a questa Le t hai È ritorcer s 
fa por voi (Megadrive) 



Il miglio gioco mai apparsa su MegaCD, lo 
stupefacente Silpfteed? 



U11 RPG su Megadrive? Certo ed c anche 
bullo! [LaiuKl.tlkorJ 



Chucfc Rock arriva anche per MegaCD ed e 
ancora un successo 
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SPAGHETTI INCIDENT? 

Tdfl-c em'jmisBfio u- cartina wniMvùfe p«r .1 muavfi |wrtm*mfwili! irwttireo. eteum de' 

GiJtu aftwe. fi* le. ré quifcrisa some? 27 mìliti- ai u4m- '.«nJuIb m Miri * ! monda Pori ■ tent- 
ati Use Your Bustini Ad e comj»grv im npretenluno irei rusgtyJ con diadici GCrfl'" di pezz> niii o 
mentì noli più o mono *«*nii t più t> menu divertì fri laro t‘ 4 , presi «tif tiri Ere founcf 
ftwwM Di .yjiK-^rf t fetfwr «nd 36 «r» thè '-'.ipiwM’) | iscc è «rétri tru.c-paic av ir>gc 
io Aei't M firn époìen'jisrnfll pngrmrtewmrp irmi» dw 0 »d Bovi «d 13 TB, dff&ngftia s$H 



dueptHréiw- pei?? ‘^e AtHL-rir 'gt* 
csniBla peli «!!* ria vi voi -< Down On 
thè Farm fra 1» #re vi «agnati mtaoc 
rjmineiifoer iGutit) S«to I Den t H*v* 
Yen. Keyi %■*•■ Piw (efeg, 1 Sta* 
pe?J Btect Usajhf.- * ^ou Ce* r T t-L 1 
Vaw Arra Aratati A Mwnryy ùftkaur « 
♦ronnpy ThtiTHS«i:* ritftTrj» da Diri* si 
macfrjns anche r. ar bracr M par desìo 
?&ssd %éi) S nwywta * «rea* d ir 
"vero' r«w aàuar r.rsf chteM t*tinóo 
utcwt. ma r M frattèmpi ite. amo puj 

quafeh^ ; ?« d nunv” ré •:-■ 

jh macchtra 
Ma. 


i 


T 



J. 
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RUSH - COUNTERPARTS 

Gkìjrtde corra ni salilo l'ultima disco dui flash, formazióne rfi punta dH 
TttÀ tècnica BrnfirJcaito In suge di -Mimai più dl vtnf amn Gaddy Ut 
Afe voce. basso « tastiera. Aie* li fasto* site chitarra a l'immenso Nell 
Peart afca bèllurts --lupiGCitfid incora onn poto i-omni Antìfttré, Cu' lo 
tha Oiàfié, Gn)d fire a l'incredibile ttrurrutnlftl* buv* th-at Tfimg 
Afone StraoraoariarTiwts vana e duro pi penso 4 gpu&it Otwr.Lav 
Parts è pìwr zeppe di fine» u&s battMi, arrangiament, gateite a 
Setti è uno spessóre Bnunr*# c aopraiiwild Hotae e ?wnl pia*, ere- ma 
ai nreoferi d*« agii anusiib di uno muBéa più tranquilla. DrfMe frme a 
meoa 


\%m* 








BACCINI SI METTE NUDO!!! 

O ha racpGrnaio k perdere) dé*a propm fpvemù in CrtMna, p ha ap^gasfr tfr* f Pianoh^rte ror | 
'auo‘ Feria ha attaccato «tati * P r - *c' veen$;*H? Pigi» # Cognomi t v& « è -mnerts me<sa Nido : 
tee i puhòtai t udinti sfece :>' Pm^e renta^ore ^ntifese - Mute, appurati - s 55^6* da' 
afegsi a sehéncv dai pnecadanU ifeMm. ffibrrt^na quie oompìotamantB l'mn* psr '«trofei 1 aefiaìreaÀ 
deSc 3 !ass? BtfCTi E. màsT-a ai dace nere ui lèro lutiixi^irluj pnm* •%Qert°r-zi 
per ii cswan-e. 3 en;:*fftc w u p&^bé 'Nu* ' 

Ctimancra ps^cn* N.»:- ! 

Risposta, bt rea^à ran te&qp plrre un i ig o man to par ' rrn» dudv Quando he raccolto abfcastaria cs^anL 
usto (rasa ite viene tari. Ccr Nudo uri «erti mito d«* biaeflrti Che ewò eff essere dte, di rm ferini 
frantindp 1 Wflhs gente jpflo -he c via *nw» e ndon - ore « An^&otìi periti acn ha corto ig 
chiave Ironica * Nw ? CocFom: £ f ; - ' - -rane ..‘-j- menti iu ^ non f> può sc' 5 'ia^ ae ^mpo . epc- 

»'Sru r^zz^L 

D: tomif» ironico? 

R: certamsnte so^o già slato fin troppa inno» 

D e il bra? 

R- riesce sarripre dal bisogno di essere chiaro, di i^plegtff r mie canacnl Raccerta ti^fta ig ima stona e le 
mie opere Mi sona rialto divertito s ictfeifl 
Dr lo rifarai? 

R Bfi tfòviiSSavpm un alti a cCCaflione- 111 fronde- 1 n| ni voler 
0: la pnrr.a can.z-ane dell album dice che Hai voglia al 
^nnamorartì. ran ti capi m mar' 

R anz- fin ivippc «pegacl II Inno ri che dura solo un paio di giorni 
Qiu-ello cria mi mni-rcs è ‘‘amore varo 
D: verrai In toumé? 

R: av pero a Maggi-.* Ade&fio la Ircppo fredria per antera Nudo.. 

D. la musica sta riavverti morendo, corti* dicono llcufti? 
fi; in «tendo uccitfenrte DJ * muse* locro Ormai chlunnire può fare 
Uri ditos m^éli anche n *uct«ao t sertìa rapire nipote di mcih^a 
Grazie e i^aocMCD pe* I Intervie tu 


PHIL COLLINS ' BOTH SIDES OF THE 

STORY 

Oercaal batterete In Betoni* con n fruscia BCUillcfl' Quanti volte «vd® a voi, musicisti In ero; 
cha w nascóndete Era I leitort di TGM. i capitate rii acrivere n 'agrjsre un idntea avviso. aiTìntamo a 
all'esterno dal quefe si celgno spefame a sogni di gloriai LO «tossa é «plinto grtdw i un r sgaiio c 

nome Collins, Pini Colline. Erano gli anni 70 a rannunolo era 
«reto lolrttodil Genesi* 

Piccolo dolusiCrfìÉ] per l'ultimo a'bum oel gronde Ptiit, cartsma- 
Tea a almpQElcIsflimc. bai tona ta 
Qu^aio Boto S-des of Thn Story interamente suonalo 
uR'efilttfco musicista Inglaee propine nteresEanEl brani d! 
carattere socia' e come quelle che da II none all'album e 
I Inifrnsa W <• VVftit and We Wonder contro il terrorismo, ma 
Pelurie per ‘e troppa canronl sdoldnat» che alla hne appaiono 
ewgft^IflTOenre mple^ae e nperitlvB Parsonalmenie anproz' 
ìù PNI CoHrap, è ho comprato ad owh| chlusr il CD, mivol 
Dcriiiglto di darai un «coito veloce puma di pcntarveto 3. casa. 


"THE C 


| li m** *» R*» 

un* roy j ooebiKM é 




L**r feretf* to* t 






BANG! 

Rkschì* flritoiofltca par 
una delle band più 
chiaedveratE aeito 
me» degl sai* ortsnt* 

JoTtfiien t r 
Ffar.k e Goés Tj fisi 
Ijwtjod Con® ritorna 
cere Pesx Two Fr«« 
The Pouief cf U uri 
iVritorire 7 a The Rita 
ì-'b Urto. Heto, 
Wernore cf thè Waste- 
far<J- 


GARFUNKEL IERI E OGGI 

Sì prrespfp farchiudpr« Ite irti! in una (arorra musìc-afe. segnata ria gran- 
ii txpwwi. in t« umori dfecot 

Qwmi* * '* do*wtf|R dr di pp-Bi di ftoirte * ,! atomo efcym & *<t 

GarUtote. t'M iqpprMunia una tepreto9fi(»#re itela sue riamerei wtìrjc-e 
Cwiewa ù ,ji nrogtlio ambo gc> chi potrebbe OsSudare fe ììSifMri» 
~y ter - qute-f- on) r aspettati & tremare km ■« loro carao' prete 
- *- p*re {ver»’ to- GawVo* d&i mpf T ito 3 pr» voe te drffiw 
11 facendo inverni! . riparo r ■< rtcdhc. * 4 »h!o a reffrofare in Lp 
ti'* 2 * 1*10 pater/ j-ró L itajro i ut»! con Ov n ■>-? Rasn «affia ce 
■ " jrenWd, teniaairttetocoriJerii^T^tof eoosu 

ctr-r ‘Ore Lm Htf*dcv' t ‘SKtefer" ciré t£tt> 
" S-- ' • 1 Gatojrnv tre lur * h e r: jw- 
Ot\ ftihdré m pezzo peréto r. eia vHtogtno nvriP gl evert che teswe 
«prto Pad Suw d'Aa Gartu'la! a portiera strade «sperate r# ironfc 
■tette musica. I dtetti- inWotalo "Up TiNowV mparéàenSa tati oarte rafllto 
mp/rtjrirn cWjs tiarvfefiB A .n ariiutt* efe dc^o mnflf ir.*’ sentore À ùr aver 
paino »* ►pwi» ri il dwtiterio ai Morimeni totren^M te ntiiocs 
$A6RlfilA HOS.^1 


ip tutu 


CANNIBALI DAL VIVO 

Lunedi 15 Novembre RAT f » ter amata mi paio di migliala di spettatori ni Aolllng Srone per runica 
rista m&riBS* dèi sua tour Invanite. Compattò per lo più da gtiVinllllmp malte della quali attere 
dai geniton all esterno, sa non addirittura accomp, ugnala. I pubblico ncco&iié calorDu^enEf auo 
rieniaminQ chù si ar&renta ani peto in ottima forma (roduc* da un ts1ftii> che f'ha visto gntos prote- 
gòffeta..,) 

H concerto può aaae'B diviso : due feai: unta prtmii pravaleniemeitti ftCuStìCB, caretlenZiata da grano, 
succèssi tome Casa nesiflro (degli mini otterilA) ' Oggi Un Dia Nan Ho a Gerita di More e ut» 
seconda più movimentata che raggiunge il culmina con 1 Bali la Animala Appirwdliialml I due 
rinalì- Sè f Control a T Preteredo, poi tutti a eh&j 
1? tour & RAF continua arene durante ii mflfe di Diceiusbri 1 
3/12 UVORNG PsiA*prirt 
S/ia MOWnÓHWfll tesi Ralaspon 


TRIDEK'TAGENCY 


KJl 
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T/1 2 MDhfTESlLVANO (PS) Pa^rcri 
8/12 NAPOLI Pa!fiparienH5Q 
■&/12 REMIMELE (fiCl Palasport 
10/12 VBO VALENTtA (CZf Twtre Tnnris 
12 1 2 MACERATA Pariispori 

Cerne ÈErncre rivDiio§;e'vi alla TRlDENT AGENCY par' qusiiteM / tormA,nrvie -- 02/5830331 1 

Ma* 

UNA MINIERA DI CARBONI 

E .'natelo tu rio il !È nore*0!è « e E-'rooe Ir aertetre vwm * ti. «r -e feccia e l'etteggii- 

iwto te 1*1 pezK grano d&te flampe mt&sré m o-ws* rerw : bonegnne accretet per mntare 
ile p*ss proméssi! dia nastra tife«Wt «egretm* (gunsa veiw * p-ètto * Cairi di rinioh èntraroto 
sdevacando una lite indemefrea rii perens ròbe sooasfàisc^èi 1 

AseeoariHsc : fijio d*re «petucoto uà «&.. a.i mprowrec. *■ réa ter.a te teda krjàava te cartoon* 
ri' e^òrteo fu "facera cc-rn? con te’. «uppcrtiUa coma tutta ré * c re, rie uà* Ken&jiaha »are?*ré-”!* 
mefe bete .-Edyjna aracchB cch^ te ritrita * r^rrtil i CMiiiCtre rinite teìfe. * fre e^zan? più a rngro 
TOras^ute ’ Le fragete teucra tvnoè" ’Faffeùni* {fecondo m* la sue ptobe^caraiDn&f, e 'Vènia 
vivere ceri me’ 

Seguono 1 pù he- pec nuóv a vece- créte sua caro*»: 'Li ma eiy ’O v^oré un fi«to Mescia- 
te . "Vedo neorgere H site (rnort? q efrette. in Guasto frangente -n pratir^ne- ptegrpftea di Jnenat' 
ri). Temane quinci om Wara mare', il concedo eh* ha visto un grande colrrvtìgurienio efe! puctìtco 
Lsopratorito femminile, ma lo si poteva mma^nere) a un ottima cfgani/TJUKine gioEtiré; wndudendo- 
è grato un ottime show, dlvgrtenta in aLunl pi^tl a Elrnggenta in diti. Inscmn-*. ds non oerdere 
Raifeele Sogni 
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i nsiifi pftniapii mtL 


Qualche t»uff«!C fe «fc .vnc p .-ti' : '■ 'ime ré U1M? giu» l'juir» d. parecchi lutisi! noci* che- hanno varcato I eonttii :TJtói per e* 

òste nc-Btra pan-sofa 

Qui ri seguito irpvfltfi Granfierà reoriifibnf od .mpn«if<y- relatl* ai fiUCdfali -tweed! sguinzagliati i tettato- piu fiowwteoii (m^iicaimenlf: parlaridoj 
potiamo w& riferirvi tw oefr*^. Buon» *li: .<■?' 

RQbwaZaiTifJHsn 





AEROSMITH - MILANO 
PALATRUSSARDI 1 8/1 1/95 

&* sa circa quarac sr.ni cr* $. Aao*mife rvi- mritevtr© p*où r Europa b ri dola a Virare 
urie* teìiBftfe M un (wste » tuffi mp à TQM ncr polivamo cer:-- mancate ntto 

ini lanci ts*je&ef^iieredÈ«driTuiivrófi^^ 

ffar queste w " ^.h ìcricolriv w=a ,>j§c*wrcOf^jSflS8ii OS» *J tono * mofttìbJ ? tenflapw^cr--? fa hs#s?^ cerar» appresso »-« sxoy+tf 
< 1*1 griffi» nriifiìnUfaMi qpftn rane 1 hfr Big chs dorante Vi Wi tmrrr iritinirn 'rfl par wisan. «Marita, p wriUz fa te l itiù i m*» m jfifeurtoft 
$cwxtai4M.- J hanno mìo itupenda (farrer à Cri 5isrem&. WÀd drie attsetaerfts sa. Kasa^fc Luna i rncndù 

Q«c era le «ipar* quarti mfi» * Lume ptirà» tór: » **i prctegofut dsra «rete oraersal dee Ws*.*, Messi e potwoc* *rai rti*a 

Ròc* de ome ver* am * per qui*. vjre accorti ca tutta itopfe ri Serata fera 

L'flpertn uri iwoi-: -4faf.fi m rwn* *-flo £41 f fes Ritth :fcv}. dò -k L"j ttf tobne •: catena tanca e nera . Tvtef feerfaerwisea -.frili. ■ torre é *u.to r\ 
e in nwwv iQvpv^te acflMKWiliivHCifeiinellB^irignMUfel plica. Ut sfro* prosogoo con fa **9cri>5 T-oys in The Atti: 0 po* ?come * iritìc do 
n dgoinini^ spfli^, « ttMific m yri Jiurtoù'iao di kici ^évnr. lASitf ftTaJ»*. Dc^TfcpUiie. famìfaeiRfigÓoleDud Tutto Sslseb frappo teec 
ifl «fattecelo nei e fcfljtla. me «ambra effe 1 quinrigtlc ci Saten non are -a mogissima. '.egjià é «eclissi tetesmenta a! pucbkc macar czjn q^he 
odpo d fon. tafttp eh# ("unci "*nroj«n«' e^)1a 4 «ritt wh ut* fe/aùntime tay^-ie d tea* l tfjsit ho ternuti> p& un itwnafeq. li pvifi#, 
i éttf?. La tur» ver* <3 : *. vVh>^ a>v chitarra - H pa^ierrenra latfclmBfla àè tir tm c asse* 1 *■:■■ ó-w-te scandustmHti iarlà eh# «fio 

nne dsHg «fusa il -migliare «ni i'tfww iwy Krwner «Iln A parte [uste ciò non s può l'astanE ndrifeenti à Frane alla olezza di oejjf cerna 
Jante i Gw r Gtffi Draw ir^e Un^ S^y £^ti Orr^. The Othar Side L cnorVonott d. federi io ssietìacgla spettano a uv-'' On th« Eri'j- 
Leste in An EiEuatora V-'al- ihia Way. Un gaigtme ari Albata Vaiwii. ’ ; ZMna miei eompaon: d uefltwB/ ! si.'tìntura 4 «csrsitJi s ■' ] FrAi* 
Ardrea ‘MAG ' Da** Calce 

SEPULTURA - MILANO PALASESTO 16/11/9J 

Il j^ine re thmsh n piu prediemenifl il rianrh ai sin ai>pjindnnrir sempre con passare del lampe ^ia faccia dì chi continua e fici&tenere e tiie-^c 
'gufare , cte n Meiel a tutte in jHùrmdjnj più o marni feflci siuino morende. Ma i Sepu'l-ira non s: soro oste lasciati contagiare da quatta tp.’Klnritti 
p le hawa conlartWMt. in pCKi^iimn iftfrpd rn l'dapfe 'lei i«w nuaVo krvoro Chtwe A, 6 « b datò unica m«*ese hanno convinte tutti. Daeth Mntnl 
non è morto 

I SwfWdrter scesi a fer ucftldore IL pubblco, che ha iattarelmante Invaso il piccolo peetaflUn Eestase eonò stai! pariicoiarmante esjwciili aftSh* hu rà nt> 
praticamente sconosciuti. Mi ntansco si P arnrtaa Lost, aulorl di tm ctiima prestazione- oenBt'zzete pwi> da ur-'empllficaaone verBrr>onta scendalnna 
li pubblica [rapida impiitentamanta mentre gii addetti atorei^Mati^crto 4* «ivnwtMionl a tónptì di faconde quaMd la lutasi «pangono tescundo Illuminalo 
soism«He esilio alando un Hkivd ddb tìo[Hlrt)nn Cfect A D. è un unica 'OMje che acandisne il nome della band hrflsibfd In pochi attimi il L-Lditetto è 
schieralo e kA wie dtìi mt j r dpll'i timo rliR-:.. Intesa «• iraeferme in un gigantesco dodo, mentre prendono f’rxme -e marteilonti noie d| Terrilory .j 
voce aapùlpnrie, bhstane diatynib sd mnpkficesioni che efionno II muti dal suore, rendono l'atmofFera stonfenle e allo -stesso lampo «abrianfe. unto che 
I adrenalina degli spettftoR divenm quasi palpabile- lilmmla héhMi Ohe ai a irvasmet* nelle sembimie di la a ut sfreno umano die rm ha paaasggiato 
sena troppi ccmplimaoti tujt tnsria lasdandom - :■ • • i .v. gref, «omQtidn:l * ringoi! di Uri ceno emsro «unga tutto -I Colpo, un wstOSO act^tó rena, che 
mi pano appi**» liniera) 

L 'lni»a ut 'i&om' . 'rione fUMRnto b un devfletwite nqvDr Lunotto 6 deutstorrte scj nri Deal Embrione Celie a Troosis af Docm tanto cria un mio 
ameo te .eEiru p vuck vero Ciaudioìi m ttsHCW feon uafl awcaiit^i runa ■gonEzando» Awcaioe paté e &sttaittte»rs jpnspao s sirumc ecAtuio it 
E frecòhio cof' i nega anpi.ffea r ;vf petti oome d: ^Asutlo* -a 1 - diri pdoo, tulio quesia rnanrr- irtwiivsrss b fi^BCfKd Eac^oe Io The Vc-d 
Cwtreitc ad UT* pauu mcncrtatrt» [tramutata in aeguliD in pam totale nstaraftnce 1 ' b«k&d seraa neanche esefem più di t arto vi strepi- 

tosa Pfopripin» con trt diòca végméì dia Fom delTOrÒnfi Eprovats ad tmmegsfwe I rxmeBrtUtt ) e quieta vaga &xsmo afa rpLjooc e ohi 4 
*-tsto predite sa ooee attendo' LamriicaAnw. InrvSeda MiiirórertQfioabn ddi p^c^ehm^ianErtÉtoìs Beras nsaansafa "itorca' BamMh I 
rneAwie '[% Ti^»rro k ut fisi di ss t- sui pa>:o ad acaiiraociT- t-s - «r ■ ì'a c appausà de io.xchc5 e 

t segnate ùspre»*tt ’.mì re«A 4 i w gomatchi jwsMogi in* imtftf ^mé*b y- y-;- è o^ààségoafa me&t e Areoo«fa 

Upreuffldòfa Ssdey Arti oh#, msdgredo I tutto oairto. n» hi ooft— nqua- fomite dba pw, par t ji concerta v oir m ito dsvvvòlRfttty 

EST* 

Andrea 'MAO' Ot-i C* 5 r 

SCORPIONS - MILANO FORUM 2/11/97 

E u r tserodc v> cj i ygncarjj :rnpc<Ta/yi « aiw^-juor» few^armentp. mge ch« cresta eia un rreto. per6 b 5osz?: per poter jatartt ^ ngcv-, sb r *■ 
sertspfri meno ec an(« 4 uacm voi» T S correnti wko coki^vfto q,-er,^ f e”ò?iHre. mvirefc in Itssa s pece più ds k» Tese dai, ekììb ò Paca TIse 
>tesw 

Dspc guest# crew» paremesi abpb ch^s -''v«va ee*em fmj rie *wr. ^ ■tostsfez'on*. a ? .•Mnctrao wc a prstìà Dawfc un oec.^tn ^ r^-V- 
ad P&' fe stmde fi sarere socuimeett. eccc-m che é tuftttiiw c'oscetwi m a-.-ost* oc»efor« Òdre^no eissers ui tluff cria rrotti ttmtni 
un gmppo fino ad ot eosmoemifl Irwec* il m itegli» remo non ere rupn'ntmj chi II Mutfm dal fiassieta del Gens '"'Rossa Duff btKagaa rettee i 
un album e±i.ete mtitoiatc fielié-rt In Me a rtcenuo tra > oltre nel!: scorse «ueKtq é TGM l>« volta smascperatG. m metti volevano vedere; eJ| pp=f 
DuflF # ® tucr d«fc GN'R a mai ptime in qunfii :- caso «. aaptTtH'ive sene state tredite l Duff '^azzo e non i Duff dei Dura N Re-set' ai à pressetir'’ ti. 
pabó In 6ta!c di midenre ebbrezjfl ineccnando uno «lufiàdlismotetìrlng ccà un ragazzo dal panica oHrsKCBndadl menarlo con un'lmfrstH di aputRGClti 
«mefiii saio parchi quelli l'neie HÉchifllo • gb aveva fetto d* gasii non propno ortodosti. , Per la croneca. tre gl stnxl pezzi del'ultsmo elbuffi i è italo 
^azic! anche per gna émiriwfct verear» d Sa Fwg, Mnh, Vfibbè, qatlamo un velo pietóM su nueaio bpafietto e dedichiaimoa fi qiflfcOfia di pù seno, 
■j'vwtre (pia brind ifiduna L'impitte imitile * SBriat òliLcbó confbftivrte il Binijef M^-e fa un ir^ESBCi alla tua m ardere * tp^idp fuori feite la voce inizia a 
zompere qua e M par ^ paleo edm# un ossesso cercando di coJnvolgpT? il piu possibils II pufatÈcc. imitandola npetutsnente ad scrampagsiarnflfTti fi luon 
di battiti di mera e tuggetbvi ma ininganycprl. GII Scuqtwjns henna puntata molto suli'-jUimc dfeco sodando a proporne deliziose song come AAen Nfitton, 
ScrtitìC-ru lù To^h non ttiseùwdo per quéiuu pftzz- niorb come Brilove m Lw. La porte più leccante dell 'intono spetiaroto fi comunque quando 
dunanbe unai cuoccib wm stori acuitici fe I nue wgrafiw sul pwcQ I mlboo Mfchael Scbenker, fomirdtìbfe chltsnisia leader db! Michael Scnenker Giirijp fi» 
SttStfto Mceuiev Sthsnihar Greup: ennehe tu chltarriiis ko^dib -degli flirti Soo.rpwifi, ngnchd Iretefio o&fe laad gtilar attiiafe dfr'ia formaricme Rudolf 
Schanker Rnilfi gufiti* hféw "m tatannulfilfi paromusl c'è lipazm pe» pazzi veramente unhreraaii pome Siili Lcving Vou t Wind «FGhangt fehc '..dnnrjo 
uel concertò daiwern apiencftcfci, CWf a parla Se? 4 voi 
Andrea ' MAÓ Della C^lco 

TERENCE TRENT' D'ARBY - TEATRO NAZIONALE 

Ritorno osi vivo pft* il esri3immico a iratt io : . teranry- con inurdi supporr): pi suo tene impagno ttsctig^ico {Syreprcmy Or Darmi usuili: eia ditta $*> 
mt-?! è enctie lu toonfi Nerthe P sii Noi BfilM nrt'-i&ivmoriti» IMÌÌfig dnj damonwo successo dfik'aihum d'esoraic (InbcouRi-g . J 
La «afetfe dello ipatUrt-alo *:*mn i -.• v pva di p ù vrttcri. cevNH ó Mttigb. S m* w CastHfer- Blues, si pitriegufi Cor. Neon Mescifiri e quindi 
w *hlng Ma Rb «altre vi augnali»'’* = ttteKtok DfrktaiP, l'rncontomn^ ùs»r+ U!le Stìifr è Siyr Ycwr Nuwie fra ^ applaudii tufi 

DREAM THEATER ^ MILANO PALASESTO 17/11/95 

Secondo appumonerct' ts:ring set « bsna Dm twr’-*ca tdouc i b«3ù asaiiii mmà arante £ partiamo òsi g*BM sarresarte Ja Jame>. LaBrta afa 
■«ce. Jonr. Peiruae rmarri- John Myiuna Stasici K*vn vigore ai? lacere e MAc era tìattsna. 

Cunt- già «vCcuks al Siane» AiMte » Drevr, *ui • ■in^.ts -jv- sntaa » 2S/3Ù circa oHBBfirttj con . 2 ? M a- tuì«b a jonat» a ImIIi I 

ÉS^onDmcs £ «tsipnefiasa . *« «m jm (xetatfiwie vr.-.-'T^fe P'swoyj de yf am» suopc-tte? abt^aa'zz sa» lca-s* *c*rtr i -v • 

ta cMTie a tragica dal P feaf*Ht sJ- e di <ma tòni il tren di mottn òsi testo rock fàs Frisa Wanoj a G^ssnsychs « Rurid d^Lrta òsgi ateipa rient, t 
jrtCpc- s e Dres«5tùt3 rw^wiFM^ tfim ai Apta» w htftsne oer llta l w i affim e con gfirviico PitnjCO che «ferji^'j 

e sete# ccr ri ma riitiirre. faro pano M rii qp o li. triM > J^fiJp gri c gii» 4 AriipOTtPCnito asfiflarmnìecgittiò 

oreseBb » sria. cria aure diec -i cri* fa di fnnrio ■ ou* bau* i.-rei:— - -r« come e Under A (Sas« Mcc-n che i^aterara p ■Yp'c «»"« 

«tolti 


C OM P A GN m|| 


OtlL.UI l SICA 


NORD SUD OVEST EST 
DISCO TOUR 95/94 

c p»» 1 in fili» Ih* di Ottóbre ^ town- (k* rewnaie n$?i 
3S3 irineiteri desi F»tvriUr ri quesfanno. I éuo pu 
Tettato cw; irome^o a * sti ra •-■ tutte irnfa rtorcootiaifi- 
do i «refe stei *:t.yre il fio-dia. ' HANNO UCCÌSO 

L UOMO RAGNO' « f^ifrinieoM i hjò^ s:j-òck® a 
'N*DfiD SUD Ov'cST EST' Mwrta « hw granfia » 
Mi infra I ’2 Ekemcr? ri Roring S’^ t, acwdsr^e fa 
:|ova * ote de fan dri di£ il tanceto s,ts ìtóm s /5 
óre iS.fld cor perm«’‘we e tuffi di potersi godere a 
ipettacski wiiii, prabwrtv * creile 
Qui li red*a:«te aiirt mt-za t te conceria ci A !caJ*M- 
Tn ima feroce tifitiaglifi par È iccflpflrramento dd. 
biB'fat:- :r"':.ji> Si oromnmo- nume-Tj uprem? ehi 
I bi epuntete 

Rat*rte Z^npfld 

Per toformulonl COMPAGNIA DELLA MUSICA rei 
02,^^331 1 



ase 


fitl' 

PINO DANIELE 
DAL VIVO 

■ ttwrtfiub&rc nnpolntano ha dato *nizio a Ncvemiire òlla 
loumee Viaimle die lo vedrà impegnato sino nlfa fUve 
dall'ttre» nulle pflnclp*n ritti nslume 
i- contcmporenea esce *ncha il tue uttimo album, mle- 
rernifftti tefli strato dal vfvo: un’ulitffisrt* occoatone per 
poter ùpp.-nj/mi fù aonontn Qtnlchc eLr^ e napoleta- 
ne che Mporrt firn Griffe t_r.fi oafiUtufaconc lo osratten 
»hw pnnoipJM! detlfi euri nasica 
Duimté .1 tc»ji affiancalo ca v*di t J edc.> musicisti. 
Pl t iO DANìlE npopÉjtrfi brani più ugnificriivì cht 
tr.BggirjWiciilfe «'■jir.nnj ciratlsrizzi!.! n fa « ;S camera Òri 
<97 7 ad oggi, anche rtéonwdr} *} ‘Snor- 

sfarn' ■•* repriam 1 dnqs- arma dra io herec ispretn 
Per quttfaai ■ •.nfereiar.-sne- tefittra sfa dm? dri ter 
vmoipt carceri 33iT 
Rriberca Zampten 


1 MEFflNC NAZIONALE DEL 
DINOSAURO UTHBA FANS CLUB 

Ragiurz n-y : siamo 'iimrnsca^ dei rajsiro •j"a:pò prefe^o 
an in chiusura j- rHimerp mi h gpunsa fa fsraksM notìzia -she 
il D^’CrSAUPO -* C' r qfl’i'iZB r .o un faefintn: con fa ba-^ mef- 
¥i(c a ioc» tìe ferii dufc unoocssione da non pefeers per 
eh. tl. VOI hi SilUOiCr-K-n I 19 - 1 ’ V -Óóe ad ore pud IJOlSfi'l! fa 
m «lati ricomowsa par fa fede'ttì dimKhflta 1 
Il meaùng it ie*ta il < Dcnmbra ale dwooteca EAJA LATINA a 
Manlica'B d' Origi-ra fPC' ora 13 W L'Ingrasso ssfe risEr- 
vato ® soli inediti éiettì dunque ancora in tempo per unirvi et 
ferii club rntìrdntnrl pnlranno comunque effett S'facifajo 
r.e oli incesso d* 1 fa dl§cot«aJ! Néturriment& 3 souoscriHa 
neri riifljnchnra bII 1 evento . fi w &7 
Per Inferni «ioni Tel, ( 537 E/ 4 S 2 S 73 
Rcdfirtn Zemplwrl 






IN 

titusiJ dallo «pupo HnHtira non sìenio slat! irt grado di 
rricfartiiira afa uni riiahi In ifac-JItì aiAiio mesa. EcémL'di 
““ulto una rapida narrato bui UtoA pfa ipt&ref*5«^U: 

sfrurii di wl ncùrtìrramro wm'qliro che Tom iiVais. 
i?8 : . J kì \ :*■ mucchi* .per v opereTariraifl tedesca 
ma rhs tptte non vunhBra nri prccwtte oisrra efcum Ori il 
candite .firaedw con Sfack ttder. So Nsluran' 6 fiwrira 1 ikr 
1 dsl nuovo duco di Uii StaMfBd, inliMsmoHttfi inedito 

I toma l'*"s*itofiirag e camp^e Fraddy L^rStry oiai 

d òy Mwcuiy Rr -n,xtd II ècfi folto Dys sfeym 

n - v.t- *nròte psrr p-i Irai Mtiifi e ^ed MdQatrex Si 

-5. '■MfafovsmwiU* Dorjtvgtor Lms - Par iì Urt li 

■1 Pa^nTr-'-. .- .v. 5 -tt."f rrff.VS : 
* 

t f ftiriDfgàm & 

T onta Boari Adfitru. pqo m 
litoBftridfB «nAtot 
i o wwmo - tro &*wi a* U3rwt an a* 




fsnms Re. AUrenrifairiJ rii pufrto gMto ri «baio «ito *tiotel|i|w& riri prime refi» li tritò metta s scccmpagwJ m iy> -goo= 

ritoritevtiMirefÉtrelireìiirfateretraifcgnAetedaonfafQrqaia triSarcanded, Agleffifizadapaiedocs Mseeesdie ixofw^fabri^oòfi 

* fi*® Th= Trfré. crif TwjdB un* sam ■irumfiNtfi ra»*' m n ree Vtsè ^m -scn »soo d» ^ns^a fec** da -^nr uineng carni," -'-'sione rre ipacrwno po f 
poto a «1 pria d riti! co™ Fare# [compero tu rt totóng ri reorittsì t o« irire a 0% * Matterà Ttrre A/tof pòri ito ftri Iti ìjtor.c» 
rara r ra^rra rifubbkQO Antfih«dfr jnm -erre oriiinmc « -cannato drisA C 4 .it??* -= x i»-: fa ;• ì re.*:;:» :c.mc:- 5 r ^ y -n«!-:.:* tt«Vi|nto'toÌ^.l 
& LsaTsng to Ura. shifeniirtrtd brano tratto tfaH ufismo LR Ofa tire ò rihcT Ora sono da feremenì'? Che fa gente uopenòo il pjstttoa e&xÉiflti rW 
cori* fucoorio fi Buorera n yjd modo? Che non hanno ebegto rifa® p che sì raro ard^ pemesai ^ r^rerigfare dei oezzl gfa protrtrvt? Trcpp 
Irtdttogaliv- megt-c- «fumare 1 pmsvmò atium pe- copine ^avventeranno '«rarpenrE un grange ncvne òri panorama monriafa 
Andy GnLk^ 
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Dopo l'indiscutìbile successo riscosso dalla 
bizzarre avventure (o meglio, disavventure 
della famiglia U bracco, commentate dalla simpa- 
ticissima voce dì Paolo Villaggio nei panni di Mikey 
in Semi Chi Parla c nel successivo Senti Chi Paria 
1, la Triital Pitture! e il produttore dei due film, J. 
Krano, hanno trovato opportuno rivisitare l’estro* 
versa casa americana dove f- Travolta e K. Àlley 
saranno affiancati! da due inaspettati coinquilini. 
Stiamo parlando di Dalila e Scag f due magnifici 
esemplari»** canini!!! 

Lui. un simpatico cane randagio sottrano all’acca- 
tappi.! cani, Uri la viEiatisiima cagnetta di Samanh' 
ta. affascinante presidentessa di una ditta di 
Cosmetici per la quale James svolge l’attività di 
pilota privato. Saranno proprio questi nuovi e sim- 
patici arrivi a filtrare, attraverso i propri occhi, 
tutu- le vicende di casa Ubriacco e, mentre E loro 
proprietari non potranno sentirli, if pubblico in 
tata potrà cogliere divertenclsiimi commenti ver- 
bali, tradotti dalla voce di Pozione e da 'e sofisti- 
cate et pressioni di Monica Vitti, 

Ha detto Roprinwiski. il regista: "si dice che cani e 
bambini ila la dannazione del registi--, in chiave di 
tutto è nato scegliere il momento giu steri lavorare 
con i bambini U mattina, con gli altri attori II 
pomeriggio e con l cani.»* una volta che erano 


Cline Eastwood, 

per tanti anni cavaliere pallido dogli spaghetti western e ora artista Impegnato, e 
Kevin Costner, acclamato dal pubblico di tur co il mondo noi panni di Balla col Lupi, 
saranno finalmente insieme sul grande schermo» 

Il film è "Un Mondo Perfetto", scritto da John Lee Hancock, la storia di un galeotto 
(Kevin Costner) in fuga disperata, di un bambino rapito e di un poliziotto inossida- 


bile e tutto di un perno (Glint Eastwood)* Quest’ultimo è anche II regista del film, e 

la tua parte è 
>■ j stata creata 

Mi | ^ ■ il 

mr^f ^ f - -■ r i AH ]w ** fosse possibile 


gestire il doppio 
lavoro. 

Di Sicuro vede- 
re Kevin e 
Eastwood insie- 
me non render* 
perfetto il 
nostro mondo, 
ma potrà fare 
contente un bel 
po’ M ptrSOntl 
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IL RITIRRI ILI IINIGHI ROSI 


Il RITORNI III RE 


Se le ‘'normali' 1 anteprime di questi mesi noti vi iori- 

tizia 


disfano piu, eccovi una notizia assolutamente in anteprima: il 
prossimo film della Walt Disney probabilmente in uscita per 
il '94, sarà "The Lìon K.lng”. Anche per I meno anglofoni, 
dovrebbe essere abbastanza chiaro tho II toma centrale della 
storia è un leone, Abbiamo avuto modo di vedere Immagini 
tratte dal film - ancora in lavorazione - e possiamo garantirvi 


che sono assolutamente eccezionali, A supportare il tutto ci 
sarà anche la colonna sonora di Eltun John (!), con otto brani 


inediti. Per il momento non vi resta che godervi le foto! 


ANDREA FATTORI 




Cosa possono avere in comune Peter Se ti eri e Roberto Benigni? Proba- 
bilmente solo la capacità di strappare il sorriso a chiunque, di trasformare 
ogni situazione in una farsa comica e immediata, 

A dieci anni di distanza dal precedente capitolo, Biake Edward* ha finalmente 
deciso di far rivìvere Fa Pantera Rosa, I7n di me ori cabile serie di film in cui uno 
sfortunato, geniale e imbranato commissario Clouseau alternava la caccia ai 
criminali con le malefatte - òvviamente involontarie - ai danni del proprio 
superiore Dreyfus. La scelta di tornare a proporre un simile personaggio, 
anche dopo la scomparsa del grandissimo Peter Keller, non nasce da calcoli 
economici, bensì dalla consapevolezza di non poter lasciare ‘'morire" tutte 
quelle figure che orbitavano, con eccezionale maestria, attorno a Qouseau; 
Dreyfus, appunto, o il maggiordomo Cato, per citare i due più famosi. Ma 
Edwards non cade nel facile errore di voler rimpiazzare Seller*, Con anni di 
esperienza cinematografica sulle spalle, ti rende perfettamente conto che 
questo sarebbe un progetto destinato a morire Sul nascere. L'unita possibilità J 
è quella di far rivìvere la Pantera Rosa sotto altre spoglie, di donare una nuova 
identità al protagonista di avventure così esilaranti. Benigni è, appunto, Il 
Figlio della Pantera Rosa - figlio illegittimo per essere precisi - e non cerca di ] 
essere una perfetta copia del proprio predecessore. Alla comicità quasi malin- 
conica di Clouseau, cosi eroico e nobile a proprio modo, si sostituisce quella di 
un Clouseau junior raggiante, pieno di vi tal ita, capace di combinare gli stessi 
disastri di cui era fautore il padre, ma con uno spinto totalmente nuovo. 

La storia vedo lo sfortunatissimo Ispettore Dreyfus capitare, sulla scia di un 
importante indagine (il rapimento della Principessa Yasmìn di Lugash), pro- 
prio tra le ‘ 'amorevoli 1 ' braccia di un arzillissimo Benigni, nei panni di un gio- 
vane agente di polizìa, Di questi, Dreyfus inizia a cogliere preoccupanti simili- 
tudini con il disastroso Clouseau, fine ad avere la conferma della paternità 
dalla stessa madre di Jacques junior (Claudia Cardinale, già apparsa nella 
serie), il tutto in un crescendo di incidenti e situazioni paradossali. 

Un film davvero divertente, a tu! va riconosciuto il merito di non aver cercato 
uno spudorato plagio dei precedenti episodi della Pantera Rosa. 



AIADOIN 


Nuovo grande capolavoro in arrivo dalia Walt Disney, dopo lo strepitoso 
successo di “La Bella e la Bestia". Questa volta II soggetto del lungometraggio - il 
ÌT della Walt Disney e, in particolare, il 6" tratto da una fiaba - trae le proprie 
origini dalla fantastica leggenda delle "Mille e Una Notte", dove un giovane 
ragazzo di strada, Atadin appunto, ha la possibilità di far divenire reale il proprio 
amore per la Principessa Jasmine tramite una lampada magica abitata da un 
genio. La storia prevedo, ovviamente continui e repentini colpi di scena, con un 
crudele Visir Jafar (chissà perche tutti i visir devono essere cattivi,..) che farà di 
tutto per mettere 1 bastoni tra le ruote di Aladin e impossessarti della sua mira- 
bolante lampada magica. 

L'opera gode dell’eccezionale direzione di John liusker e Ron Clementi, due dei 
maggiori autori della Walt Disney nonché creatori de “La Sirenetta", e della colonna sonora di Alan 
Menken, vincitore di numerosi Oscar. Troviamo inoltre, per la prima volta della storia Disney, uno sceno- 
grafo ( Richard Vandcr WendeJ a cui e stato affidato il compito di seguire e orchestrare l'intero lavoro, 
dall'inizio alla fine, per la ricerca del massimo realismo. La storia, da sempre uno dei massimi capolavori 
nel campo delle fiabe, si adatta in maniera eccezionale a un lungometraggio targato Disney: il mitico 
regno di Agra bah, nel Fontano e favoloso oriente, permette la creazione di scene veramente eccezionali, 
capaci di sfruttare al meglio l'incredìbile talento dei disegnatori. Ovviamente non manca il supporto della 
tecnologia informatica, nella veste del reparto CGI (Computer Generateci Imagery), già responsabile 
della scena di ballo ne "La Bella a la Bestia" e oggi ancora più spettacolare, con una sequenza di vola 
(ovviamente tramite tappeto magico) all'interno della "caverna delle meravìglie” a dir poco mozzafiato. 

L'idea di realizzare una versione Disney della storia di Aladino nasce nel 1 9S8, prima che la Sirenetta 
venisse girato, il progetto, appena abbozzato, viene quindi ripreso in mano dai due autori nel 1991, con 
una stesura dei primo copione. Da allora gli studi di Animazione della Disney si sono fatti in quattro per 
dare il massimo supporto grafico a quella che diverrà sicuramente una nuova pietra miliare delle fiabe 
animate. 


•Ut 


La Disney ci confessa che il punto più difficile delfiniera creazione è stato dotare Atadin di una personalità e di un'immagine che coinvolgesse il pubbli- 
co, Il difficilissimo compito è stato assegnato a Glen Keane, già supervisore per Fa Bestia de "La Bella e la Bestia”, l'aquila d'oro di "Bianca e Semie 
nella Terra dei Canguri" e Ariel de ' La Sin- netta", con hen l& anni di esperienza alle spalle. Per realizzare Aladin, Glen ha utilizzato ì Lineamenti di 
Tom Crulse, scelto per la simpatìa e la sicurezza che riesce a infondere, conditi da elementi di M.J. Fox e M.C. Hammer, ovviamente inserendo anche 




I uaFche cosa 
i se stesso. 


Molto ìnte^ 


restante è 
anche la 
figura del 
crudele 
Jafar, con la 
sua quasi 
maniacale 
eleganza e 
un volto che 


esprime avi- 


dità e ambizione. 

Altro elemento degno di nota è sicuramente il doppiaggio; hi 
lingua originale, per il simpaticissimo genio è stato scelto 
addirittura Robin Williams, sostituito in versione italiana da 
un magistrale Gigi Proietti. 

Un’opera d'arte veramente eccezionale, che contribuisce 
ulteriormente a saldare la posizione della Walt Disney come 
indiscussa leader del settore delle animazioni. Non potete e 
non dovete asso iuta mente perderveloltE 


1 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





il vtyiiFffim NMnw noi 


http://www.oldgamesitalia.net/ 







LESIMULMONDO 
ADVENTURES ESCONO IN 
EDKOLA IN DUE VERSIONI : 

PC & AMIGA! 


OGNI MESE IN TUTTE 

LE EDICOLE: 
GLI INEDITI PC E AMIGA 

A 9.900 LIRE; 
LE RISTAMPE 
PC E AMIGA A 9.900 LIRE! 



simuhnondo 


DUE RISTAMPE 
IN OGNI CONFEZIONE 
PER AMIGA & PER PC 

A 16.900 LIRE. 


I GRANDI SUCCESSI 
SIMULMONDO IN EDICOLA 

A 39.900 LIRE! 
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SIMULMON 


MOV' 


A NATALE 
IL VIDEOGIOCO 
DELL'UOMO RAGNO 
IN DUE VERSIONI: 

PC & AMIGA! 


A sole 
9.900 Lire 

trovate 
in edicola 
la confezione 
Simulmondo Adventures 
con un disco e un albo da 

collezionare. 

Simulmondo a dicembre in edicola con: 


SIMULMONDO Duo! Dylan 


ex AMIGA. 


TW A © 1993 Marvel Entert9Ìn««i*nf Group, Ine. 
Ali righe* rasar ve d 


SIMULMONDO Duol Dylan Dog & Tex PC. 

Dylan Dog & Te; 
SIMULMONDO Duo! Diabolik & Simulman PC. 
SIMULMONDO Duo! Diabolik & Simulman AMIGA. 

TEX n° 10 "Kento non perdona". 

DYLAN DOG n* 15 "Inferno". 
SIMULMAN n°9 "Il giocattolaio". 
SIMULMONDO ADVENTURES "NATALE" 
con le raccolte degli eroi interattivi per PC. 
SIMULMONDO CLASSTC n° 7 "Pesca d'altura". 
Le RISTAMPE delle Simulmondo Adventures n°4. 
La RISTAMPA della Classìc n° A "3D World Tennis 11 . 


© 1993 SIMULMONDO 




a. ne 
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di partii: :-jafe r sarà i.i lictìltft 4ei edan sarà I s 
■speliti tramandameli te 'ly-ber punk min sutura 
dubbio cbeono pÈseiuto 

Anche I noduli ?.onO più ti hi 3 validi, ami, se 
quello cht avete fri fasto è proprio realtoàiiri.' un 
demo tadtfw (tipo U gronde Rotlnn Bum), non 
dovreste perdete udrò tempo nnthr* perdio b 
s I ile proprie mi 1 , vi manca 


1 1 bulli Hfntif 1 1 rniuHiiuu 

I me;.'! Scorso abbiane parlato di AAA e Amiga 5000, descrivendo e nane troratteristlehn 4 k 
futuro chlpset high-end o deste possibilità nguandanti il prwsseare che «errà adottato tttl ' quat 
«pepava Urt FanEumfk-DG Pentium, naELirslemente Sr trattavo solo di voci.,, rno quello che leggo - 
rete Ira poco è assolutamente vero al cento per cento, si tratta mfatli di dàChteràrionl uflidfd r» 
lasciato db Pavé Hnynie. ingegnere Cdmmixlare da più di 10 anni, durante urta "■ngr.féinnue' di 
tìJtra 4 ore tenutesi neFflràfr eh# della BBS Arròga Zone 

ArtóttùttO-, ha haniULo.g predaare Pavé, non è ancora stato deciso II boa di processo^ da adotta - 
ri, sembrerebbe ohe lo pome maocNn* morftsranfig un $5060 su "Locai Bus" in modo dfi per- 
metterne Li soslitwone tramite scheda lun po r coma sccadri sull A40OO1, il problema du-'up 
l'ii. k. vereo RISC non sarefeba quindi uri problema, 

II di$$et sarà composto da A chip ctjstom Andrea, che sostituirà Alice. supporterò i vnfinhi re- 
gistri a 16 bit qua- i nuovi a 32 e incorporerà nuoM e piu potenti Bitter e Ceppar . Verrà uuppor. 
tato fi burst mode per la ChipHam con un notovete fncremento delle pnstajwt» a i 

mento dolio sol torme potrà raggiungere. ì 1 IO MHz 

Mar/ fiMVtuTà finale morite il vecchio PbuId. ite top che à é occupato del sonoro per inmli rnm vi 
tettino fi canài e 1 6 bft e una nuova interfaccia per la gestione del dnwe eh* supporterà I (feschi 
do 4MB inoltra afe porta del disk drive si porrà cofegare dirattamente un Cd Rum da 1 BGKU/i 
o addrrttyte un vetusto hard d*sh ST-50É 

Ljn.de invece 3» preoccuperà d prelevare i dei' data chip ram « tramite un metodo parucctaq 
(che non v, sto e apragsre perché non rha ben -silfo neanph a) «£«*1 1 lendere indenterà* 
la veioòtà ilei pùtal da qué3a de? bus diìpram 

Mon ca andrà a sost^wE Lisa- permettere la gesfew -:■ una vasta «re d metà ChdKPty * Pto- 

tu*, di 4 /t rumo snodo HAM. e S srfEtìcati #£*fEntic& GOTipres»fl& Potrà traTOfcSamttTte u- 

Bufnnw d ogr* tipo d nstferasjne e frequeraft video, TTki ‘.f aCE nd un fueve metodo to gettone 

def «teo uni t: do-^TnQ pu scorrere rnme-sse feto tV: '*ieraa rii ime g» .■sto rrà-kJ-vm infatti 

tr-sr-T-ra -seire U imerErmg « quadri- -a frequtìnja .-tì-o v * sspect rado 

Hdfi e quattro usdmjrenno <1 un 3fch£stA#a a 32 bc e adcfeith/a bnds « Monco sboporteten- 

r® modo a 64 iml a merche cvp potrà essere cmÈp/aa fino ed n modaìrà 32 bd o 

a t6WB f3qus*4*64 bà, * ! Otraes55f5 usurate ^TOomoda DrRAM. dia VRAM 

Pi?r cì c età guarda ia CXOS an'egBt>ùe ài 1200. « irtffaaduiuìiT-^irtò ctonio chi m 

owporarà i arto agc^isto AKiKO, ttoica cosa negati ùgunfcrà. à coieggsmerito- che inveirà per 

fenjta di ...-so con b slot c "spensuwse «rvece che con la PCMQA oò è sieur^fnente nwjctir. w 

cer cto possieda un>:'pafisior!e /come me hfcfTM3' cto il sycWètlu 0ot 

Por u-jersto meae, posso 9 chiudo 


In qui,- 1 : • bp« vorremmo .i-rticaTe le 
ormcipsH hrflttlve da (Ispettare nel 
Tato-in l Sconta ni Arte rii non trovarci 
nella sltUMìtìne di dover elinttre dei 
fEjvuil per urici vostra banale durat- 
t unitone 

Lo irmi, ^l’iii reaJiHate su PC devo- 
no i rro m un dischetto a bassa 
Celi •'/. ui quanto vengono visiona- 
te su Arrwga t2Q0 che attualmente 
non dispone d drive asternù HO 
tlpurp di rimedi art por Natale 
MrjTMB )i li toiTr i:J k . ; per le pelare c 
256 cokm dovrabbe p^efertbil men- 
tri! er-sere GF. mentre per queUe <n 
.4 ! ! n>.;lMr« : > giodi* TFF TABGA 
m jiP€G Le gttinriejr^ci non è un 
problema, adesso possiamo usu- 
hvire 0* .JU monitor Comrr-modorè 
1940 to f ‘- l 'ai 3 con i SMidore dete 
- .i fr i >nt&i cto ci evita ■> 

E sortii di shyf atro 

PijranvTk PC pOéaorto essere ■> 
sert|> su dtscheWt HD, Chiunque 
rcdiu/i pfooremmi in Amos è o*e- 
gal : di spedirti so i sebi autcbcc-tte 


Se rispetterete queste sesnpfeci re 
fleto tapinerete la .-ita s« a noi che 
u v» Gruiitt. 


Dopo lo krimogiru ili Lobo opparsc un poid di mesi fa, eco 
pi di nuovo a pmi ere di Davide e ridite sue opere; In 
quesl' ultimo rltecholto dabtwimo tirarti un po' fa orecchie, 
la pletore rtoh orano ilio stesso livello detl'ijlti™ volte, ah* 
di.v so quatto ispirate ni fumetti non erano nienie male 
(grwide Lo>.h> sì BiitmuriJ 

I distHjiil ongmak non csràntr prrjpoo niente di spaciiile. pro- 
va a migliorarti disegnando quelcose di pmonginale 


Wwi/ipe 


GLOBAL GfNlOATOfi di 
LarenzB di Gaetano 

3 iraria et unv fihcoJ trm^. dir rea 

ternate in Amos, purtropfri k rn« dorrnokirare 
avur, vefamento iMit^tur ,a iwr*yx<} ki gjaft- 
ca è perflcdw e-, , rà p,v • 1 u ì >tl Hteur* > 

merite po' :■ fluido co* r IrtJK» - ; Ijterà 

perì sooorcr « te flKxab i la S~ >w w t 

gtei cambi j tutta te grato, c 

MRfli -3r arùrajjooe * rwnfc pu faida lutto 


IN1RD di Stefano Salmanari 

ir rwellé I miro iralizzate con queite schifo dell mhombker era un pretaalo 
cor forti sentire r sue due moa-jl» e porsi qualche domanda peccati 1 e 
li{j f jji ancedit -te bug del programma da te usato non si leggeva un tt : 
niente: fe stello rifatti coprivano le scritte irtpesfendo q»iafMas! tipo k dmn 
iifiiiw ceicato le? Questo pa tm a ha spato arche una - óectì» 
sette contente la sagra paesano a base- di increcihi pochi, i quali aviàtdbaro 
tetto twifaa ^ ap pCMSJ cà Mai Dra Banzaiì Ah. rànaatoramo (B darvi un 
gu/tueo t U | modut 1 Beh , tetto sommate s> coìab fare megfco nia uidultu 
màrttè a noto m granite óipequo sepratotto per i pezzo contenuto ridite 
scoi 


ANIMAZIONI 

di ino Bersittì 


i ^fwftTig i r Lif -* T rà Daitarn 3 
pc f h re-Lstà de natìtteio 
e utui quest ion& di tic 

■ 3 con h Datemi O wisife 
I Buteo, tl pdBSHracr psrdb- 
:*n finroprio ca la potevi ri- 
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IMM ACINI Sf H ATTALATE 
di Cesare Battisti 

E«idenrt^stffliwnté a! nocino Cesuve pracsono n modo ^sapervi? ( 
Sse-Sagt? trattai «tatù. ne ha radesti motttoaiml ra c oogfendok in 
un può di bischetti dw pcn o ha tpftdirj per worpol un gsjdtofó 
peTSxamo che k> Geoe-Jior fde non con" :mdère con le 

Soeneiy ÀTsnatof, programma d ben \vj afa faitunD taso parse- 
a Oeikte'm* carne tinaie t>'-\ dii testo é uno da* 

prestami PO piu effusi, por generano Salisti I rmritali ftnaa non 
erano mate, scio eh# non capiamo la neoassià d usare un modo 
grrfco tanto impecio ccn.*' I HAM è tutta un'atos co- 

sa!', quando le ottura al rrzw.} 32 crtort 






■»v ^ 




IMMAGINI 

BAMBAGINI 
di Paterna 
Giampaolo e 
Soafidore 
Davide. 

Segosi ii mtìdttfodi un* 
feran F^éàA. ìru«sir duu 
c-ircit fenftp toabaito'ti*- 

$ vttrnn lUBIt|A £? TETi 1VTW 

•M li tutte- «■ 2 ÌK-.J ,pc* 4 ‘ 
btgrL&antto J potè- • 

JD t 5 jsttà 

è ^rtiirajrien!^ itiolTO fttlA 

[ : 

-tai dgfebuwHa d«iiuJervi 
pn posatati- spedirvi li 
. 

pérebi é- un prt^narrans 


moduli 

PROTR ACKER 
tli Marce Ci ppi 

Cremavamo di aver Borititeusyii Ih 


po di eoe® pctsaihidtì tramila ) moduli protaackar. ms HvjdBmemama ci 
«ttìgliAyariìO; Manco non neln ha eimpionBip l'odioso laeep' della Li- 
qaé 3 d« Milano, raateziÉrd^B poi un modulo teck», ma ha addrittura 
flr^'ln i^ja- pi MITICO Rotimi pi rii’ wateh di' otòttoorie e dei ' pitto- 
botti T op Gun •-•oryAn.'*i et»'* • mudo hm uno cft pfiai chù Jncred&tli 
chr abbia mai anfibio * -;t.. mia 1 >,n prima volto che ho caricato fi me- 
à vb con il rido Protrai- ta? non poto ,» crete die imo oracdito era 
proprio LUI i MUTO, che urtava urlo dtafertO daBattro', ‘in montagna, 
pì mare ai menti, « Papuansair. asmfteaiiifirsK hmaatfcctf Cwipt- 
man!i, ìi sa dmpiansnto mollato i Talenl Star 


il EDMQIttKQ INFAME onere Gii 
UNTOSI Bit 21100! 


Ptrou».; ',ii mugt « p- ’ ► yin»- Ci*ckr o\ ►.r-p ri ìec-dr- 
IPttarn 0 - or t*.*v*e Byte Santi* ms* <fe u « &. 

MiM »■ im| * 4> pr mr i * iurMrr Ota? mralo' ti y*v? oò 
Uritftt» -j-.,. ts^jìcua ryjCW " : Vili! V JUvntfrff 1#* ÌSC^! 
àm I'hc-:, .v /vppdrw Gùattta?»* tcw ter ibKtil intasati) s 




ImiultroA teta*i:>*da t^ootò'icb* k> -... .'Sk-'r.l-H ndatiioi. ^ p*,* • vri ;f -teskittev s&xèui pect^ 


toikvw» 


tKjnbigk», wtaro uh# Piwsiidate w\ *&X1 Mi «òdi nindwrrtzsti; ie immngim m fcmnMo Z4 &L poi conv^tite^in *'*£*& 

?.*« i’ irr *- J. ••■ i . .’if . n ■■ -.,1 ,, .< * i. - - - i- , r--* . ; . ;i •> ^ ...,_ ....... . . . ... . •„.. - , «.il , 


KAMH <?ann*e Ac r 'r.-, c !T4i v jriE-7 tmr •.. \ ; Ftoyd StiMtaiorg. i f ; . , ^ it^ir-ot^da 

Tf £& atttmiiWi ili u41fl filltlAJh Mi riliialtt iV ki 


ffrMruJCna. pm^4 atipia ruttìb m vn ut et» » m i 
<1 uri *niKJ» rirrH :ta)ll tramar m htr.^WF 5 ^ 
c*N “ £ubu prUfi bÉÉtitrr.^ r naaitur: .niLrMuis è *t jràdo 'it.Jiàij. 

li i‘iiitìni .1 w p hioma DvwCKarri *n\m ad è conte- 
nti tcdl'kntomo dt wr nnin .'um. 'r-Jt cito pnrtarna d) ei"' •••"- 

ur» nTiprcitoihrt» j#tf Virus Nella f'^tp pcisu* lutare » .-5110*309 ■ 
jpò dN np^a'è ouìiouìl» Il vìtoiL tatofl ìt> attive Slot» bei#* at- 
tetor o r-m '.unr# rttfli «ilMiiri mi«)v* o potti cchnettyctatflu i 

c we* a -nl:.-. . . II.: p»V3 |||- -HI .. pM«ypi •■. m* 4 (■.tnUJlIp 



IMMAGINI 
di Nicole 
Sommarne 

Una serie ds all- e basai 
centraiddistmgupr'D le : m- 

tefi-nini di Nicola ad e- 
sampio Busler Bunny 
r»on era affatto mule ma 
potresti indubfctofnertte 
migiic-rere d tua modo dì 
ttaagnam sìéj tt ià vuaie 
r nagg,org praticai; io stile 
non ti mttrics. 


1HHU8 


8 






• t ,ii it.i-p 

p. p ■ w‘,‘ 

- i ■< I « ri i | 

UVN " i i '■ | i i, TT * M ^ I St |t 

■ l M“ ( - * I r H , Il w + li ^ 


EPIIDGO 

Come £■ c ptHiitu o*.wr¥nnr im*gic l'n^n b sono ^(T oen pcwhl pro- 
grammi eTrìrjJttswnf? immagtot g^adlremniQ che ta BrinaMne M 
ndG’tnss.r .-■ KP che i 1 alani Scaji il ctov ebbe occupare pmapdrwnt^ 
di giochi demo e wrf esempi d programma jkt« Sparando In qtìtkxrsa 
4 tau inerivo, vi aMutiarno e vi atpetlttme ivempre cu numeruw al prrr^ 

wnonsMc. 

I vostri Mao* 'aiRnmifo iSendk 

Vteko T?d&' Mamngon A Statano *B0M* Petmlo 


httpy/www.oIdgamGsitalia.net/ 







http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



n* 

I J 

1 il 



i 1 






M 1 f 


1 * 





• M 



■ f tTT 

1 ]Ti 













Li min lenirà nino m 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


AL£ m - 70121 MILANO 



flimflDroinfflfliL- Hfiflwiìdi 


PROLOGO 

Dicembre, è un mese che tutti a- 
spettano con trepidazione perché 
è proprio in questo periodo che 
cade il Natale, e tutto si tre sforma: 
le vetrine dei negozi si addobbano 
a festa, la pubblicità dei panettoni 
imperversa, © gii spot sul mondo 
del giocattolo si intensificano a di' 
smisura, E per noi di TGM è un 
nteae atteso sì ma anche temuto, 
perché alla facilità di reperimento 
del materiale, per fare una rivista 
a livèlli sempre altissimi lo almeno 
si spera), corrisponde anche la ne* 
cesaità di sottoporsi a Intensive 
sessioni di lavoro. Ne sa qualcosa 
il buon Max che si è pure preso 
l'Influenza ed è costretto a divider* 
si tra rivista ed Aspirina. Proprio 
perché slamo in aria di Peate, que- 
sto mese abbiamo deciso di prò* 
porvi una Posta un po' diversa dal 
solito, decisamente più spiritosa 
anche se sempre attenta a soddi- 
sfare tutte le centomila anime che 
compongono la nostra sterminata 
schiera di lettori, e e raccoglierne 
i diversi stati d'animo. Buona let- 
tura, dunque, noi ci vediamo come 
sempre il mese prossimo! 

Noi Bovas 

(TU ftllCCDfllinDD. MICCO E UH 
a u a a Siena hai 

Simpatica r sdazi ori e dr TGM sono una Vs 
'quasi nuova" lettrice (vi seguo dal gennaio di 
quest anno) e devo dire che siete diventati per 
me un piacevole e atteso appuri rame ma fisso. 
Ho iniziato a leggere (a Vs rivista In seguito 
a II' acquieto natalizio dì un Amiga 600 (non vi di- 
co lo fatica per convincere quel leccagno che è 
ra nma 'dolce mela" 3 comprano, e non ha nep- 
pure hard disk 5 ), per avere un passatempo con 
cui divertirsi, magari impe gnau in una coree di 
Formula 1 o in una sfida a calcio el grande Sen- 
si ble Soccer, il primo gioco che abbiamo presa 
(della sentì: "lo sventurato che perde prepara la 
ceno e lavo i piatti per una settimana “5, Cosi 
dopo aver subito una sede di videogiochi a ca- 
rattere sportivo per far co ritento Piero Ge sud- 
dette rneià oscura") e toccando finalmente s 
me scegliere ho optato per qualcosa di cortv 
ctetsmerm- nuovo e mi sono bollata (non dalla 
finestra; nel misterioso mondo delle avventure 
grafiche £' slato un vero colpo di fulminei La 
sene è cominciata con una maga sbandata per 
Guybruish Threpwood in entrambi I Monkey I 
stand (0 proposito, ero talmente disperata dal 
Fallo che Monkey 3 sarebbe uscito solo su 
1200. che scopririo uno scherzo à state quasi 
una buona notizia), per proseguire poi con In- 
diana Jo^es and thè Fe; B Q f Atlante. ugualmen- 
te apprezzato nonostante, giocandoci, abbia n- 
s chi a so (a para li ss delia mano destra « l’esauri- 
mento nervoso (ricordate, non ho I HOT e ben- 
ché in certi momenti mi sia sentita un po' un 
meccanico, con quelle leve e roteile da coni bi- 
li 3 rei Infine e stata la volta di Larry V, canno an- 
che se un po' facile e troppo lento sul mio com- 


puter Arrivata a questo punto, e qui arriva la 
domanda, neff'lmpaziente attesa di Simon thè 
Sorcerer. volevo chiedervi se cà qualche altro 
titolo di questo genere veramente imperdibile, 
anche s<e non nuovissimo, purché sia ancona in 
commercio (so che questo comporterà da par- 
te dei firch.. Ehm de) gentile consorte, dr esse- 
re messa 3 pane e acqua a tempo indetermina- 
to, ma ne vale ut pena) 

Adesso due "piccole" parentesi, relative al nu- 
mero di Ottobre primo) volevo esprimervi il mio 
apprezzamento per ta nuova veste dalla rubrica 
Maxi tricks (UAO 1 Ci sono le foto'), che definì- 
reo più completa e colorata. Fa davvero piacere 
vedere con, e 'nate sempre attenti a migliorare 
TGM. anche ascoltando 1 consigli dei lettori: se- 
condo) permette te una consideratone perso- 
nale sui tenero QWAK da voi recensito: credo 
che correlò i comprarlo (per cortesia in caso 
di pubhlicazlone sostituite l'ultima espressione 
verbale con 'resterò a sognarlo", se non vote’ 
te avere un uxoricidio sulla coscienze - 
grazieJCnon sla mai? Allora, cari lettori: andate 
quattro righe più in alto circa, e reggete credo 
che resterò a sognarlo - Tutto bene? NdP). In- 
fatti mi ricorda lindi mentìeabi’e Subbie Bobbte 
e le eterne partite ai coin op con Ea mia amicone 
Paola (lei u traghetto blu e a me il ve.-deKmale 
male, giocare con quello piu era molto meglio. 
NdP), nonché I 0 soddisfazione di essere arriva- 
te all agognato 100“ quadre, dopo aver Impara- 
to a memorie lutti I precedenti 99 (meglio de 
"La corazzata Potempkin H, !i). Terminato anche 
l’ultimo consueto angolo delia rimembranza, 3 
questo punto penso ormai sia giunto (cardani- 
co) il momento di salutarvi, per non dare adite 
a soliti luogh comuni sulla loquacità del sesso 
femminile I OK OK. no finitoti? 

A presto, ciao e grazie, 

Laura Ruju 

PS: 0 tutti 1 lettoni ehi ragazzi no ri scherziamo 
gufi até. non si é mai troppo cresciuti per gioca- 
re' Personalmente a 26 anni ho appena inizia- 
to! 

freno, scoia la pasta che devo reggere TGM! E 
non pulire malo- 1 piatti se no mente partita a 
Sensale Soccerm Devo ammettere di essermi 
non poco divertito, leggendo la tua tetterà: un 
documento importante che aspettavo da un 
mucchio di tempo un segnale evidente che il 
vldeogioco sta perdendo sempre più lo sua fac 
eia re Iniziate rii divertimento prevalentemente i n 
fan? a 'e e che sta final niente latrando in modo 
dirompente nelle abitudini di tutti i giorni, quel 
s^S' età si ebbra Beh direi che non é il caso di 
aggiungere altro Se vuoi una beltà avventura, 
buttati a capofitto su Nippon Safes Ine. che ol- 
tre ad essere molto bella e divertente, é pure 
un prodotto interamente made in Italy, Poi, il 
primo titolo che mi viene in mente, è Lagand of 
Ky ra ridia, che ha tenuto appicciceli al monitor 
un sacco di avveri tu rieri per parecchio tempo, 

Se infine li piacciono r fumetti (ma qui sconfinia- 
mo in un altro genere dì prodotti, ad uso prù 
spiccatamente commerciale) puoi rivolge rtr alle 
economicissime avventure della Srmul mondo ì- 
spirate ai mondo del fumetto (e, come tali, si 
acquare no in edicola). Potrei andare avanti per 
ore a ricordare 1 titoli usciti negli ultimi anni 
(simpatico II giallo Interattivo Crurse for a Cor- 


pse>, ma non mi sembra il caso, visto che uv- 
venture sempre nuove sono destinate n uscire 
nel futuro Immediato Se qualche altre- redatto- 
re vuole aggiungere qualcosa è liberissimo di 
farlo, intanto noi Bovas ti salutiamo tacendoti 1 
compii men 11 per aver completato Subbie Bob- 
bte. pure noi cj $»amo riusciti dopo mterniinabil? 
doppi sul Gorn op e su Commodore 64 

PEHCHr ADA ESCE IRAI UA 
HAI ISA PCNAJTMJO ? 

Cara redazione dr TGM, 

chi vi scrive è un ragazzo appassionato di 1 rifar - 
maticB e veltro- lettore dèi numero 13 fqucTIo di 
Beasi. |ndy 3 e Xenon 2XGrar. Numero ri "mio 
secondo' 1 NdMax) Il motivo che mi ha spinto a 
scrivervi à |l tatto che io non condivido l,n politi- 
ca commerciale che la Commodore ata attuan 
do nei confronti del suoi utenti. Mi spiego me 
giro, Dopo un perìodo di silenzio, in cui la linee 
Amiga sembrava destinata a tarmarsi, ecco ap- 
parire sul mercato II famoso modello 1200. uri 
computer con degli oitim- pregi ma anche con 
difetti rilevai: come ad esempio il bLite< e <1 
chip audio uguali a? suo predecessore 5t3C No- 
nostante tutto, però, questo computer è un bel 
passo aventi, e la Commodore inizia un camp,i 
gna pubblicitaria mastodontica con tanto di per- 
muta dBÌI'u&mo (200 mila lire per II vecchio 
computer): ebbene a due mesi di distanza fu- 
co che salta Fuori la notizia che a metà dell anno 
prossimo uscirà una versione potenzioin Se 10 
fossi un neopossessore del gioiellino Commo- 
dore.. mi arrabbia re non poco, capendo di aver 
comprato una macchina che nel giro di un anno 
verrà soppiantata Fr oltre temo che c c possa ri- 
torcersi contro la Commodore stessa: conti- 
nuando cosi e potenziali utenti potrebbero orien- 
tarsi verso la concorrenza (PC e console), quin- 
di, meno Amiga venduti, meno software prode? 
to, e logicamente crollo del mercato per l'uHiia- 
le 1200. Mi chiedo quindi perché la ditta amen 
caria non produca macchine che possane sub' 
re - upgracte o perché illuda 1 clienti facendogli 
comprare una macchina non definitiva 
Ciò comunque è già successo con il S0Q- - 
con il 6-00, ch* : - se non erro è già uscito di pro- 
duzione (non ci risulte NdPL Per concludere n 
tengo Inopportuno questa pohtlcs del "bulbi viti 
il nuovo/ vècchio ti compra il nuovo/ nuovo' . an 
che perché in un periodo di crisi economica 
nessuno se la sente di spendere dei soidi Bè- 
ne. vi saluto facendovi tutti 1 cornplìmens» possi 
bili per una rivista che. secondo me rimane la 
migliore del genere Non cambiate e conrnuate 
cosi 

Ione Wotfte.Has Giuseppe) 

'"Dai modelli nuovi mi guardi Iddio, che dalla 
Commodore mi guardo te" Cosi, caro Lupo 
Solitaria, potrei riassumere tutte ta tua missiva 
Bene, puoi pure calmarti e smettere di ululare 
a J ls luna, perché futt? i tuoi timori sono abba- 
stanza infondati Innanzitutto, quello che 91 su 
uFfi oralmente è che in future verrà adottata la 
tecnologia FlISC anche per : processori di Ami 
ga, e che la paventata versione AAA del chi- 
pset grafico. Bflrà presumibilmente montata nel 
giro di un anno solo su macchine della fascia 
"High End", che è decisamente fuor dalla por 
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tate delle isacN? di un vldeogtocatore medio 
Per qualche tempo al è anche parlato di un pos- 
sibile Àl^QG, che montasse un Witter più velo- 
ce e ' presumici mente* anche il coprocesSore 
chunky-to-planar che adesso è prerogativa del 
solo CD32. E T chiaro che- uno non cambia com- 
puter solo perché è cambiato il bfttter questo lo 
sa benissimo tinche la Commodore non per 
niente il 1200 monta un procesEom centrale 
decisamente più affidabile del vecchio 60000, e 
quindi sì presume che sarà possibile ‘ ritocca- 
re' il 1 200 migliorandolo via vta finché (a mac- 
china non sarà completamente obsoleta esat- 
Uimente come è stato possibile Fare con II 
500 E” uscito II CD32, qualcuno si è praoccu- 
peto che la nuova console uccìdesse il nuovo 
computer, ma allo SMAU sì è parlato anche di 
un lettore CD da affiancare a I 200 e 4000 per 
ottenere le stesse performance d> detta conso- 
le. 

Come vedi, bar abbastanza esagerato nell'at- 
laccare una politica commerciale che vede nel 1 
Suo hne ultimo sole la sopravvivenza stesse di 
Amiga: se ia concorreva si evolve, bene che 
lo faccia anche fa Commodore l'Importante e 
non creare allarmismi o peggio Isterismi per 
qualche coloro in più o per un suono più pulito, 
altrimenti cosa dovrebbero dire gii utenti del 
PC. che se seguissero puntualmente i evoluzio- 
ne del toro mercato -te reobero costretti a cam- 
biare un computer all'anno? La engi economica 
o'è anche per loro. 


19 S R fi T FI inQUfSIZIOTTC 

colpisci: « il e o un . . . 

Indignetll Ecco come due ragazzi napoletani, 
vostri grandi Fan a. sono rimasi» nel leggere le 
recensione dì Cobra Missioni Indignati indigna- 
li ed ancora indirei til!! 

Adesso non periate subito che questa sia una 
dalla polita lettere di protesta; in verità vorrem- 
mo dire tante t il q un Ile imprecalo alla Mega- 
tech che non basterebbero due enciclopedie, 
ma tenteremo comunque di contenere la nastra 
ira Non vogliamo con le nostre cnricne affatto 
lusinghiere, però. dire che non ce piacciono le 
beile ragazze, ci mancherebbe altro, guarda ca- 
so .abbiamo entrambi Cover Girl Poker, sempli- 
cemente secondo noi è un'indecenza program- 
mare un gioco (sempre se ai può considerarlo 
tale) balte trama inesistente il cui unico punto di 
forza sono te ragazze (e chiamaci poco NdD) 
Vefabé, direte voi anche per » van strip poker è 
cosi; però, vi rispondiamo noi, almeno in questi 
casi si tratta d> vere ragazze digitalizzate e non 
di insulsi disegnili » osceni e per giunta nipponici, 
genere che noi non digeriamo proprio (senza 
offesa al grande Safés Ine X Almeno Fino ad ora 
I vdeogiochi erano «masti quasi dd tutto estra 
nel a tutte quelle belle immagini che stanno in- 
vadendo giornali teleschermi e sale cinemato- 
grafiche Se a qualcuno interasse que- genere 
di cose baste che vada m edicola e si compri la 
rivista specializzate e finisce k ed invece ades- 
so no! Sembra che Cobra Mi s sion abbte acce- 
so una miccia destinata a scatenare il progres- 
sivo Imponcellimtmto dei nastri Fino ad ora can- 
didi momtor. Certo, voi come rivisto non potete 
fare» nulla, ma il redattone che teste il giochillo. 
quello sì! 


Muke irifatti ci ha proprio deluso. prima c quei 
fatidico numero lo consideravamo uno dei mi- 
ri Ilo ri, ora fo condanneremmo alle forca . tre gir. 
di chiglia e supplizio dì Prometeo (dopo averlo, 
ovviamente sottoposto a tutte te torture espo- 
ste ne " grande Irbro delie torture cinesi per 
eccellenze' di U<ng Gang Uong cinici editore, 
visto ohe gli occhi u mandola gli piacciono tan- 
to) Altro che 73%, quell'insulto fi M a pubblica 
decenza si montava -73EM 
Voi intento penserete che la stiamo Facendo un 
po troppo tenga terse in parte è vero, ma et 
teniamo a dire e. soprattutto a far sentire la no- 
stra, che in questo caso è che i program maton 
di ottobri come Cobra Misslon, anzi cobra mis- 
slon dovrebbero essere condannati alle gogna. 
Non è possìbile mettere insieme quattro di se- 
gnim in pose sguaiate e spacciare il tutto per un 
vtdeogioco che, In realtà, dovrebbe essere cen- 
surato dal primo all' ultimo pixel già ne abbiamo 
abbastanza di indecenze, in questa martoriata 
società; adesso C' si mettono anche quelli del 
Sol Levante con maialate del genere Le ragaz- 
ze veramente ab aé"t' sono solo que:'e vive e 
vegete, al massimo digitalizzate e non bozzetti 
ni straccio rati (capelli viole, verdi, fuxia ed occhi 
arcobaleno) che al spacciano per donne fetali; 
non diciamo che non siano ben disegnate, anzr, 
ma sob un perfetto idiota potrebbe apprezzare 
simiFr cavoiate. 

Salutoni.,. 

I due della papera feroce (ovvero Marco Paolo 
Cuorno & Anonimo). 

Sé questa lettera è stata scritta cosi per susci- 
tare - atterizfcre di chi -gge ia posto sete stati 
veramente bravi cl siete riusciti te invece non 
è cosi inizio e preoccuparmi per vor- mi sembra 
assurdo che. egli albori del 2000, cl sia ancora 
al mondo gente che ragiona in questo motto A 
prescindere dal (otto che io posso o no concor- 
dare con voi, nrw sembra sbagliato criticare chi 
non ha la vostra stessa opinione Nessuno vi 
obbliga a giocare a Cobra Mission, siete perfet- 
ti'* mente liben di gettare pure l dischetti dalla fi- 
nestra. quello che non potete fare è biasimare 
chi In fa e dire che giochi dì questo genere non 
dovrebbero esistere, te sciando volutamente da 
parte alcune delle vostre puerili affermazioni. In 
piu. Il vostro ragionamento te acqua da tutte le 
parti; spiegatomi un po' il senso della frase "le 
ragazze véramente attraenti sono quelle vive e 
vegete, al massimo digitalizzate.. " Se no n vi 
piacessero i programmi "porcelloni' così come 

II arete chiamati voi, non giochereste di certo 3 
Cóve? Giri Poker o affini.., £* ovvio che la realtà 
è tutta un'altra cosa, e sarebbe veramente tri- 
ste voler soddisfare \ propri appetiti sessuali 
con procreazioni digitali questo però non toglie 
che possa essere ugualmente legittimo tersi 
quattro risate con donnine non troppo Vestite 
che sventolano la loro biancheria Intima al di là 
dello scherme"... 


HOC 5 5 0 B ASTRI 

Vie $90 bastai E ora di finirle 1 Qui abbiamo ve- 
temente, toccalo il Fondo! Ogni barlume di de- 
cenza è scomparso MI chiedete perché sono 
aosi arrabbialo? Risposta ho appena finito di 
leggère un articolo sul quotidiano "IL GIOR- 


NO de! 29/09/1993 sul quale I intera pagina 
1 7 è dedicata a Super Mario Bros ed al suo ul- 
timo film che sta per uscire in Italia Tutto qui 
direte voi? Cerio che no. perché l'articolo con 
trale ad opera di una carta Giovanna Pezzuoli. 
olite a tenterà di spiegare il fenomeno Mario, è 
le più grande concentrazione di c“ w * r e ma. 
acri Ite per quello che riguarda il mondo de^ vi- 
deogìap.Hl La giornalista (ma sarà giusto chia- 
marla così) esordisce, dopo aver riportato l'an- 
nuncio delle 1 00 milioni di copie di Mano, con 
le tesimeli parale L annuncio delia Nintendo s 
trova su una delle numerose e Criptiche riviste 
del settore, che condisce! festeggiamenti con il 
tipico trionfalista linguaggio dei videodipendenti 
Cd e Pc. stilo lamminge è Coin op seghe piai 
tsformlcbe, puzzle game, console, joypad e via 
dr questo passo’ 

Primo commento personale: me ; autrice na fa 
minima idea di cosa stia parlando, oppure ha 
messo insieme parole di cui non conosceva as- 
solutamente Il significato (me che sono com- 
prensibilissime non solo a.- cosiddetti vìdeo-di- 
pendenti (e su queste ci torneremo dopo), ma 
anche a chiunque abbia mai avvicinato un com- 
pu ter) solo per avere qualcosa da scrivere per 
proseguire l' articolo? Ma t deliri dulie scrittrice 
non sono finiti qui, Seconda colonna- "così 
mentre in Italia esce il film.,, nel top ten accan- 
to a> ben più violenti Street hghter Tetris (Te- 
tris violento ^ Nette . NdD) o Kick Off (eh, certo 
che è violento,. Kick Off; si piglia addirittura a 
calci un povera pellai NdP) non sfigura I omino 
con la tuta blu chi? ha affascinato una genera- 
zione di téenager " La prima, volta che ho letto 
queste frase sono scoppiato a ndere non veni- 
temi a dire che quando un mattonano viene 
schiacciato da quello che sta scendendo, per ia 
vostra stanza si diffondono urte rii dolore e gli 
schizzi di sangue sul monitor vi hanno cesi retto 
a spegnere tutto perché non sopportavate una 
coiai visione; inoltre va bene che il calcio è uno 
sport violento, ma da qui a paragonarlo a Street 
Fighter ce ne vuole! Dopo averci riso sopra per 
Un buon quarto d'ora, mi sono quasi messo a 
piangere pensando al fatto che queste parole 
significano che rart*co%ta in questione non ha 
la minima; cognizione in materia di videogame 
od elettronica Ori*, ter parlare qualcuno di qual- 
cosa che non conosce è già sbagliato, me 
quando quel qualcuno si mette a fare pure il 
moralista senza alcuna cognizione dr causa i ri- 
sultati possono essere tragici dopo una terza e 
quarta cotenna Occupate da prezzi di cor; 5 oié 
Nintendo e da affermazioni dal tipo; "ciò che u 
na volta appariva un effimero passatempi per 
ragazzini pre-adotaacenti sé è ora trasformato in 
una gigantesca macchina per far soUHL.ì** la ca- 
ra signora Fazzuoli dà il meglio di sé con questa 
frase ‘ma chi sono i compratori d« queste orgia 
di giochi? Naturalmente i ragazzi ni. perlopiù ma- 
schi, di età compresa fra gli 8 ed i 14 anni ", 
co nel udendo con una personali 9 alme spiegazio- 
ne sui perché i videogiocatorl sono per la mag- 
gior parte maschi 

Tralasciando b questione me schiO' femmina e 
ia palese ignoranza in materia elettronica devo 
dire che terminata te letture, ho provato un 
grandissimo senso di delusione e> d> rabbia; lo 
ho 19 anni sono al primo anno di ingegneria e 
sentirmi dire da un Et cosiddetta adulta che uno 
(è ribadisco unoì de" modi che »o preferisco per 
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svagarmi è solo un passatempo pei ragazzini 
assillati d& una ' mallnoonoia " di stampo Ntasi- 
niono è veramente troppo, Sembra dì essere 
torri a ti indietro di 10 anni quando i computer e- 
rano poco diffusi nelle case e quei poti» che e* 
giocavano sempre (i videodipendenti di cui so- 
pra) erano considerati dei poverétti che anne- 
gavano la loro presunta solitudine in uno scher- 
mo Incompran Bibite ai più Questa con & Idem zio- 
ne era già staggitala diec : anni fa (per esperien- 
za personale quando pioveva, intorno al mio 
C64 c'erano lutti quelli con cui nei giorni di so?e 
giocavo a calcio) figuriamoci ai giorni nostri m 
lui il computa non è più quel mostro tanto te- 
muto dalia mia anziana ex - professore ssa di Ita- 
liano ma uno strumento di tutti i giorni comune 
quasi quante un telefono o un televisore 
Quésta giornalista non ha capito assolvi amente 
nulla del coverti mento elettronico e di cosa pro- 
viamo noi tutti (entanda di battere U record di 
Monza a Fi Grand Pm" o cercando dì fai fun- 
zionare il sottomarino In Indiana Jones IV 
■jenza però essere diversi da qualsiasi altra per- 
sona che si diverta in qualsiasi altra maniera. 
Quél "compressi Fra g 8 - 14 anni” e ir jerie- 
rale tutta fatidica pagine 1 7 sono un grande ma- 
nifesto dì ame irai uzza culturale e chiusura men- 
tale: Mario è solo il pretesto per affermare un 
corto tipo di idee per quel che riguarda il diverti- 
mento elettronico ed il progresso informatico, 
Ne è Fa prove la colonna più s sinistra della pa- 
gina in cui l'insigne dottor Daniele Pn-.jletto, 
neuro psicologo delta Federazione Italiana. Psi- 
cologi. ci racconta la solita stona delle nota 
che spinge verso realtà artefatte* con in pud la 
nuova variante delia famosa epilessia 
lo mi fermo qui magari- le cavoiate le ho scritte 
io qui sopra a causa dell'ira passeggere; Il dub- 
bio si insinua subdolo, come sempre. Vorrei 
solo sapere, redattori e/o lettori, se queste pa- 
rale vi hanno fatta arrabbine come hanno fatto 
arrabbiare me vi hanno deluso come hanno de- 
luso me. Spero che la risposta sia affermative, 
altrimenti temo tifi© sarà costretta ad ammette- 
re che la signora Pezzuafl ed il dottor PauF-etto 
avevano, in F[n dei conti, ragione. 

Marco "Mfadcock Fumiga Iti. 


No, le persone da u menzionate non hanno ra 
pione, anche se non vedo II motivo per arrab- 
biarsi così la rito: purtroppo di persone che vo- 
gliono esprimere I n Far- j opinione su questioni a 
loro non competenti il mondo ne è pieno ma o- 
gnuno. anche se sbaglia é libero di pensarla 
come vuole L importante è ohe noi vìdeogioca- 
tori sappiamo che quello che s> dice Cvldeogio- 
ch l = sofitudi ne= droga ■ epilessia eccetera) è sa- 
lo la base di un ragionamento superficiale e po- 
co a p prò fondi Lo. recentemente tanto in voga 
tra giornalisti e psichiatri. Per il resto non ha 
nulla da aggiungere Sorridiamo e passiamo 
altre. 


HOULI FI fi orno 

STMHCS BACK! 

Hallo Bovus, sono tei ice che da quésto mese 
siate voi a curate la posta, dato die ho tivù tu La 
fortuna di conoscervi sul mito' Zzapl (Drive si 
ricorderà sicuramente di me Almeno sperone 
speri bene! NdD) I motiva che mi spingono a 


scrivervi su TGM sono tanti, quindi passo subi- 
to -ad éìenc&rvelb \ ) Volevo compltmeri tarmi 
cor- voi dì TGM per le nuove rubriche, in pam - 
colare pei* l'articolo musicate motto belio anche 
se a volte imperfetto (in effetti a volle dovreste 
essere più esaurienti io ho visto Vasco ad Udì 
ne ed he notato che in entrambe le rassegne 
dei concerti (Milano ed Udine, appunto) mance 
vano parecchie cose; Max si è dimenticata ad 
esempio di nominare 'Va bene va bene così", 
"G è chi dice no* ed altre Xnon ha mica dette 
di aver riportato l'intera scaletta E se non ho 
menzionato pezzi due pezzi cosi importanti CVé 
bene Così è una delle canzoni a cui sono mag- 
giorili ùnto legato), è stato a causa di urta sem 
pFice dimenticanza, certamente non voluta Nd- 
M&k) 

2) Sono completamente d accordo nel riportare 
l'angolo di BovaSyte su TGM in caso che Zzap 1 
Morisse- è una rubrica che personalmente ri. 
tengo molto divertente. 

3) Vorrei (ancora del chiarimenti sull'Amiga 
1200. dato che ne sarò un prossimo acquiren- 
te: escludendo i chip AGA è possìbile ccllegara 
i! 1200 éd uri monitor che non 5,3 di tipo muftì 
synt? Come si esclude l'uscita PCMCIA? 
Grazie per l’aiuto, spero vivamente che pren- 
diate ni considerazione la mia umile lettera e vi 
saluto, 

Tommaso “Howfhg Man " divieti. 

Per . primi due pumi, non ho niente da dire, per jI 
terzo eccoti le informazioni da le richieste dun- 
que, i Chip AG A funzionantf anche CO ri un nor 
malissimo 1004, solo che non si possono vi- 
su &l Izza ro alcune risoluzioni specifiche per mul 
tisynrj Poi t H s abilitare l u scita PCMCIA è suffi- 
ciente pigiare i due tasti del mouse contempo- 
raneamente al momento dell'accensione (o di 
un reset) e selezionare r apposta opzione. Spe 
ro di esserti stato utile 


P C SULL'ORLO DI fi FI fi CRISI 
DI BCRIH 1 

Carissima redazione di TGM. chi vi scrive è uri 
vostro assiduo lettore v. seguo dfl Circa un an- 
no ma mi sono deciso a sci i vervi sdo ora, dato 
che ho decori irata una cosa sul numero di otto- 
bre. più precisamente néll' ortica lo riguardante 
F AMIGA CD3Z. che mi ha profondamente irrita- 
to. C'è -Ulto uri trafilétto note articolo che mi ha 
fatto cosi incavo lare che ho sbattuto la rivista 
per tèrra dnff j rabbia (non ve In prendete mola- 
ri porlo testualmente dal pezzo la Commodore 
ha dichiarato di puntare tutto sul CD32 e sulle 
linee Amiga m generale visto e considerato che 
ormai è ufficiale if progressivo abbandono deila 
produzioni: MS-DOS e compatibili" Ma dico, 
siamo scemi? Come si possono mettere in te- 
sta cF v fa pnduzione per PC diminuisce solo 
perché è uscita una macchina che permette la 
gestione delta grafie* tridimensionale paragona- 
bile a quella del PG? Che facciamo ogni volto 
che esci un sistema nuovo, lasciamo perdere 
gli al r ri per concentrarci esclusivamente su 
quello? 

Mentre nel discorso Amiga vs PC le cose era- 
no equilibrata perché l'Amiga vantava dei bellis- 
simi. plotform pei 3a sua risaputa fluidità di gioco 


e nel giochi di ruolo regnava incontras lato il PC 
nel dibattito CD32 vs PC il nuovo nato di casn 
Commodore ha tutte le cane m tavola per di 
ventate il migliore in tutti i campi vantando una 
fluidità classica deir Amiga ed anche una velo 
cita di gioco impressionante nei 3D (e, in verità, 
ciò mi fa un po' paura è una macchina pericolo- 
sa!), Chiarita la faccenda non capisco perché ' 
programmatori adesso dovrebbero punture il 
Lutto e per tutto sul CD32 oddio, è bqco che 
quando esce una nuova macchina i programma- 
tori ci dedichino anima e corpo, ma perché la- 
sciar definitiva meni a i compatibili? Non si po 
ti ebbe lascrai convivere PC ed il GD32 pei 
quello che riguarda I giochi? 

Se ho scritto delle Fesserie vi prego di non 
prendermi come un mentecatto □ peggio, vo- 
glio solo che mi diate una esposta magari in un 
altro articolo o nella poste sintetico se non vote 
te pubblicare le lettura per intero, ma vi piego 
solo di una cosa, risponde temi in modo chiaro e 
sincero se potete 

Con questo è tutto cl risentiamo alla prossima 
puntata! 

L ari P C032 Andrea 

Caro Andrea, non ti preoccupare, nessuno ha 
intenzione di abbandonare i PC compatibili (sa 
rebbe una follia, attuati nenie sono i computer 
più diffusi nel mondo 3 ), Il tuo errore di mterpre 
Fazione sta nel Fatto che non hai ben capito il 
contenuto della frase da te riportata, o forse 
non avevi le conoscenze adeguate per Interpre- 
tarla correttamente 11 calo della produzione dei 
PC è riferita grettamente alfa Commodore, 
che, fino a qualche anno fa. proponevo, nella 
sua gamme di computer, anche dei PC compe 
titilli. Ora, a quanto pari:, ha deciso di NON 
PRODURRE P[U' PC per dedicarsi unicamente 
al mondo Amiga Questo non impicca affatto 
che il PC in generale sia sull'erto del declino o 
roba del genere Fine della storia 

finnium oi n Lesami 
ummuoufi 

Saive a tutti! Vi ringrazio per avermi dato la 
possibilità di dii e ciò che penso, Mi rondo con- 
to che in giro et sonò una mia rea di teorie sba- 
gliate sul mondo dell Informatica, cosi hci pen- 
siate? di dire anche la mìa (opinione sbagliato)! 
Teoria 4 1.1 VIDEOGIQCHI NON FANNO SG- 
OÀLlZZAHE. Falso' 

Pensate a questo Fino e treni anni Fa una fa- 
miglia tipo era composta da due genitori ire o 
quattro figli Quindi ognuno di noi piote va conto 
re su tr e fratelli e quindici cugini con cui divertir- 
si. E 1 ovvio che m questo caso » giochi più amati 
fossero quelli di squadra e oi l'aperto (ve li im- 
maginate quindici bambinetti petulanti che litiga- 
no in una cameretta di- metri 3x2. per decidere 
chi e a quale videogioco si deve giocare? NdP) 
Adesso la famiglia tipo è composta dai soliti 
due genitori (neanche troppo spesso), o da un 
figlio seta. Qò comporta un incredìbile cambia- 

monto nei giovani, adesso abbiamo un solo cu- 
gino con qui spartire le nostra esperienze «I fa- 
moso gruppo dei pan Cefi età) sì è notevolmente 
ridotto Inoltre Hnquin amento ambientale e una 
forte informatizzazione hanno fatto il sesto (pen- 
sate che sia berle trovare un campo dove gio 
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care a palla, fare una casa so un albera torvo 
torsi gn aquilone sul balconi* o mietere alla vo- 
glia di farsi un Tetns anche se sii è comprato il 
PC sotope' studiare' 9 ) Credo che ? vdeogio- 
chi debbano essere considerai* una possibilità 
in più per socializzare (usi, tìpa dal quinto piano, 
vieni a vedere che bel Tetns NdP) 

Teoria *2 i VIDE OG IOGHI RIMBAMBISCO* 
NO Si vabbè 

Ma >o dico: un esercizio difficile di Analisi non 
ha lo stesso effetto, e il Corriere delto Sport, to 
discoteca. I amore e la Nqvalgrna? E come oc 
rendersi una sigaretta dopo ave: bevuto una 
grappa e vanire accusali di tentato suicidio 
(vuoi darti fuoco, forse 7 ), Volete capire* • he a 
vita e vostra e che siete padroni d< costrutrvela 
di godercela a anche di rovlnarvela? fate ciò 
che volete nel rispetto dei vostri e degli altrui 
interessi Rimbambiamoci coi vldeogtoch! peg- 
gio per noi ma la colpa è solo nostre, non sono 
i vidaogiocN @ rimbambirci, siamo noi che l-m 
mo disposti a farlol 

Teoria #3: I PC SONO SUPERIORI ALLE CON- 
COLE, PERCHE QUESTE NON HANNO 
UN'ANIMA Davvero pensale che i PC ce Trib- 
biano? 

Ma storno tutti matti? I PC no ri sono meglio del 
le console, cosi come il Subbuteo non è meglio 
del Poker del nascondino o dd cinema Ognu- 
no di noi è libero di fare, di scegliere di usare 
ciò che vuole. Amo videogiocare e me ne frego 
delia videoscnttur.i, mi faccio il Game Boy 
Debbo ritoccare fotografìe o comporre musica 7 
Mi facete il PC M piace il caldo 7 Vado alle* sto 
tk>. Mi fa male la testa? Mi compro un aspirina 
Teoria 44: SONO ESAGERAI! : REQUISITI 
HARDWARE PER I GIOCHI Stòrie' 

Credetemi ■ PC nascono per utilizzi assai dr*er 
si dai videogame, servono per operare maiali 
per dirìgere aziende, per tenere la con labilità t 
giochi sono una faccia (magari piu carina) del 
loro essere. Perché dovrei farmi operare da un 
8086? Minimo voglio un Pentium 1 I VG si ade- 
guano all hardware esistente, e poi noi cl dob- 
biamo adeguare alle nostre tasche « ni Ir- nostre 
esigenze. Non dobbiamo avere tutti I giochi, né 
tutti I migliori, né tutti quelli che vorremmo rive 
re. X-Wlng costa un occhio, non lo compro. 
Strike Commendai vuoto troppi muga su HD. 
peggio per lui 11 4SI è troppo (toro, mi Faccio II 
286 tanche nei 931) (Bhè, un conto è risparmia- 
re, un altro è buttare te nera traente via i soldi 
Se proprio vuoi fare un acquisto minimo oggi, o 
un 386DX o niente NdP) Il mondo del videa 
giochi presuppone spese che non mi posso 
permettere, mi dedico ad pltng cose 1 ! Del resto 
il mio sogno è 1 equitazione, ma costo troppo II 
suo è andare alle Maldive ma c’è la crisi E 
quindi ci arrangiamo io uso il cavétto a dondolo 
e lui va ad Ostia 

CONCLUSIONE Siamo giovani, siamo beli' 
siamo liberi nelle nostre azioni e «elle nostre 
decisioni . 1 PC usateli quanto e quando volete 
purché non !t consideriate Importanti come un 
essere umano 

Firmato SSOG54S 

Nulla da obiettore Sorge- però spontanea una 
domanda: perché mav non ti sui firmato? Paura 
di aver scritto qualcosa di troppo intelligente? 


in SIATESI 

Cominciamo ringraziando tutti coloro (sempre 
piu numerosi) che c< hanno- spedito le loro opi- 
nion: su dischetto: lavorare sulto posta diventa 
coni parecchio più agevole e tutto il TGM Mail 
può essere realizzato meglio e più In fretta. Ne 
approfittiamo dunque per una ulteriore pecisa- 
zione. visto che non ci è possibile rispedire al 
mittente i dischetti che giungono in redazione 
non state li a usare costosissimi dischetti di 
marca ur bel Bulk da 800 li rerè più che suffi 
dènte. Bène, e adesso che abbiamo concluso 
con le formalità, iniziamo coi brandelli postati 
dee emb riniti Sabato tondo rio cl ha scritto per 
informarci riguardo un presunto atto lesivo" 
nel confronti delia nostra Immagine Pare Infatti 
che su Tetefreges Cuna TV privata del napoleta- 
no) due tizi vendessero una console "con po- 
tenzialità stile Vie 20 " a nome di una certa 
"TGM Production", spacciandola per (ultimo 
traguardo della scienza e della tecnica Noi, di 
questa fantomatica console, non ne sappiamo 
assolutamente niente, probabilmente si è irai ta- 
to di un curioso caso di omonimia Certo è che 
se quel “TGM" fosse riferito proprio a The Ga- 
mes Machine, le cose cambierebbero alquanto 
e in caso di un illecito sfruttamento del nostro 
nome saremmo i pruni a compiere tutte le azio- 
i legali possibili per tutelare i nostri diritti For- 
se avresti latto meglio a -sviarci un resoconto 
piu dettagliato delia trasmissione da te vista, in- 
tanto ne apprestiamo per invitare tute ■ lettor, 
che fossero a conoscenza della cosa n collabo- 
rare m^ndendoci qualche ulteriore precisazió- 
ne, Milto Meneghini. dopo gli usuali compiimeli:! 
- t E-ria a redaz :-•= ma m particolare * MA:, ci 
chiede quri.e linguaggio sto il migliore per pro- 
gramma:.- dato che con Basic a Turbo Pasc.nl 
non mesce o fere piu di tonto Guarda, se deve 
essere sincero. Basic e TP sono ormai obsole- 
ti, se vuoi Fare qualcosa di seno con un linguag- 
gio "ad alto livello" (più vicino cioè, alla logica 
dell utente che non a quella dei calcolatore), de- 
vi oneri tarli per io meno Sul C che è abbashrn 
za potente e permette di sviluppare qualsiasi ti 
pò di programma, dai database ai vldeogiochi 
Se però è proprio a questi ultimi che vuoi dedi 
certi è finalmente in uscito una versione PC di 
AMOS, il pluridecorato linguaggio di program 
inazione specifico per la creazione di vldeogio 
chi, Fino ad oggi esclusivo appannaggio degli u- 
tenti Amiga. Tieni comunque presente che ogni 
programma scritto “ad alto livello' deva esse- 
ni compilato e raso "a basso livello compren- 
sìbile, cioè per to macchina: non ci stanchere- 
mo mal dì dire, dunque, che la scelta migliore è 
sempre quella di imparare direttamente il Lin- 
guaggio- Macchine Co ' Assembler che gli è 
MOLTO vicino). Alessandro Desiati a ha spedi- 
to un bel disegno, unitamente a tre 2GDQ in 
“Vane oboi- per la risposta. Il suo quesito è co* 
me posso imparare il Lingueggiò Macchino del 
Gt^* 7 Mah. a ben -.edere faresti meglio a 
cambiare il computer e ad apprendere i arte 
iella programmazione proprio su quest'ultimo 
So però la programmazione del 6502 ti interes- 
sa tanto, dovresti ancora trovare i libri- specifici 
sull argomento, pubblicati a suo tempo dalla 
Jackson e dalla McGraw Hill In ogn» caso, non 
spediteci dei francobolli, perché tanto non pò- 


iremmo comunque rispondere privatamente (un 
po' perché monca il tempo, un po' perché se to 
regola valesse per uno. dovrebbe- valere per 
tubi non so sera< spiego ), e riceverli gì mette 
un pii in imbarazzo, ci sembra di rubarveli (so 
poi volevate regalarceli bhè. è un altro discor- 
so fate pure perché in una redazione servono 
sempre NdP) Simonie Vallerò se la prende 
cori noi perché quando Si parto del 1200, lo e- 
sa iterato sera p re t e questo ’ a scapito di mac- 
chine pur beile come il S0CT II punto è questo, 
è chiaro che II \ 200 rappresenta non piu il “fu 
turo' di Amiga, bensì la sua linea attuale. Ami- 
ga non ha più 32 colon su schermo, ne ha 256, 
e quindi è naturale che quando ci arrivano noti- 
zia di un gioco nuovo, vogliamo sempre sapere 
se è in grado di sfruttare appieno il computer ò 
meno, questo, naturalmente, senza nulla toglie- 
re 8 chi ancora non é passato all'AGÀ. Alessio 
ALzunl fri eh iurte se il 1200 verrà soppiantato 
dal CD32. direi di aver giù risposto esauriente 
manie all'argomento poche righe più sopra, 
quindi ti rimando alto missiva di Lane WqIF, Per 
il Word Processor non posso Fare altra che 
consigliarti quello che sto usando adesso: il piu 
uosa n nato ed italiani astrae) Cl Tori della Gioen- 
te che ha la glusltlfictozlcne come la vuoi tu ed 
ha una routine di ricerca degli errori on-line che 
è una favola. Emanuele Principi vorrebbe fere la 
cosa più originato della Terra diventare redatte- 
re Guarda, può anche darai che tu sia il ragaz- 
zo più abile del Mondo ed il miglior scriba no 
sulla piazza, rrn al di là di tutti i problemi logisti- 
ci che to tua collaborazione comporterebbe (An- 
cona non e proprio ,<■ due passi da Milano)., sto 
ino g:.j troppi figurati che da due anni a que- 
sta f arte la redazione è stata t ras tenta davanti 
afta dogana, bella speranza che qualche T| R ab* 
bassi in voiom ariamente tl numero de redattori 
Veloce veloce uj Michele di Sesto S. Giovanni: 
secondo me faresti me giro a cambiare solò la 
Maio Board, li conviene però valutare lo stato 
di conservazione di tutto ciò che ti rimane (vì- 
deo, tastiere) E poi il monitor può supportare 
eventuali nuove ‘.ichede grafiche? Pensaci be 
ne, .»• m j vale la pena cambiare tutto il compu- 
ter può rivelarsi una scelto più azzeccata. Chio- 
diamo quindi con Stefano Per sechi, che si to- 
rnente dell 'assenze, in Italia, di riviste speciale 
zate pei Amiga che trattino argomenti prete s- 
a lo n ri 1 1 Girar ila . t ■ c hiaix i c h «■; i I i nere alo ed tona - 
Ir- n aliano è ben diverso da quello iti g lese a cui 
pure tu ti sei rivolto, ma de qui a dire ohe è un 
deserto ce ne correi Anche noi. al di là di alca 
ri© rare accezioni come Deluxe Music e Vidi 1 2, 
vorremmo pubblicare delle belle recensioni del 
software professionale per Amiga, peccato che 
se lo facessimo, dovremmo aumentare le pagi- 
ne ad almeno 200. per non coniare poi il fatto 
che se la regola valesse per l'Amiga, dovrebbe 
valere anche per PC d perderemmo mensil- 
mente in migliaia e migliate di programmi. A 
buon intenditori poche parole 

t OD C L li D E 11 0 0 

Come potrebbe mai finire la posta eii TGM. a 
Dicembre? Suvvia, un po' di Originalità; con gli 
Auguri di Buon Natale e Felice Anno Nuovo! E 
con TGM sempre a portata di mano, sarà un 
1 994 da favola O almeno qui ce lo auguriamo 
(uthf 

No> Bovàs 
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DAI GENIALI 
programmatori 
INDIANAPOLIS 500 
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" tU NUOVO GIOGO DELLA 
PAPYRUS DESIGN PUÒ' 
ESSERE A BUONA RAGIONE 
DEFINITO IL FALQON 3 DEI 
SIMULATORI AUTOMOBILISTICI 
PER IL SUO SPESSORE MA 
ANCHE UNO DEI GIOCHI PIU 
SELLI MAI PUBBLICATI PER LE 
EMOZIONI CHE RIESCE A 
REGALARE IN CHI VI SI CIMENTA. 
IN UNA PAROLA SOLA 
E J SUPERBO. 


( K VOTO 975 m K M Ù/CEMBRE ) 


II 

i H 


,f (...) FINALMENTE UNA NUOVA 
PIETRA MILIARE NEL CAMPO DEI 
SIMULATORI AUTOMOBILISTICI. 


(™) RARAMENTE CAPITANO 
SIMILI CAPOLAVORI (...). “ 


(...) SPETTACOLARE NEL VERO 
SENSO DELLA PAROLA. " 




" NON HO SEMPLICEMENTE 
PAROLE, INDYCAR FJ PER 
MOLTISSIMI VERSI 
IL PIU' REALISTICO SIMULATORE 
AUTOMOBILISTICO 
DISPONIBILE AL GIORNO D'OGGI 
SUI NOSTRI PC. " 


c a 


( 96% “ TGM NOVEMBRE ) 


MANUALE IN ITALIANO 


A- \ 


IBM PC & COMPATIBILI 

REQUISITI TECNICI; 

M 0* 2S MHr 0 SUPERIORI 4 MB RAM. MS DOS 3.3 0 SUPERIORI m 
DISCO FISSO CON IS MB UBERI. RACCOMANDATI: JOYSTICK F SCHEDA SONORA. 

SOPPORTA: 

AO m, SOUHD «LASTER. PRO AUDIO SPÉCtRUM. ROlAHD E SOUND BLASTER COMPATIBILE. 
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NUMERO VERDE 


167-621177 
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